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editorial

In Angedenken:
Das Sommezxloch

Eigentlich deutete alles
auf eine entspannte Mega
= Fun-Ausgabe hin. Der

§ heifle Mai trieb selbst die
harteren Videospieler
nach draufRen in die Bier-
garten und durch die be-
vorstehenden E3-Messe
halten sich die Soft-
warefirmen im Vorfeld oh-
nehin immer vornehm
zuriick - das klassische
Sommerloch halt. Doch
Pustekuchen: Die Juni
Ausgabe sollte sich schon bald durch viele Ereignisse, die eigentlich nach un-
serem Abgabetermin liegen, als ziemlich hektisch entpuppen. Konsequenz: 16
Seiten mehr sowie heftigstes Betteln bei der Druckerei, daR man doch bitte
schon ein paar Bogen nachreichen diirfe. Da die Ereignisse sich zum Schluf}
beinahe schon iiberschlugen, wissen wir ehrlich gesagt zu dem Zeitpunkt, wo
wir das Editorial verfaft haben, auch nicht, was in der fertigen Mega Fun-Aus-
gabe letztendlich alles drin ist. Nur soviel: Wenn alles geklappt hat, dann ist
die Ausgabe 6/98 ohne Zweifel eine der aufregendsten in unser 5-jahrigen Ge-
schichte. Als einer der wenigen deutschen Journalisten durfte ein Computec
Verlag-Redakteur nach Japan jetten, um bei der ersten offiziellen Sega-Presse-
konferenz in Tokio, zu der allein rund 500 japanische Journalisten geladen
sind, endlich einen Blick auf die leistungsstarke Katana-Konsole zu werfen -
wenn das kein Topthema ist! Aufierdem diirfte es uns noch gelungen sein,
quasi als last, last, last Minute Bericht einen umfassenden Test zu Rares Wun-
derhiipfer Banjo & Kazooie in die Ausgabe zu plazieren. Aber mal abgesehen
von diesen beiden besonderen Ereignissen, hatten wir auch so schon alle Han-
de voll zu tun, um den Stapel an Testmustern, Vorabmustern und News in den
116 Seiten unterzubringen. Entgegen der Gepflogenheit vor der E3 Stillschwei-
gen zu bewahren, traten diesmal einige Firmen die Flucht nach vorne an und
tiberhduften uns formlich mit Infos zu ihrem E3-Line Up. Die stattliche Anzahl
von iiber 30 Testmustern (und das Mitten im Friihling) zeigt ohnehin, daR das
obligatorische Sommerloch scheinbar nicht mehr existiert. Zeit der Erholung
und Besinnung gab es da fiir uns nicht - doch halt: Uwe und Ulf folgten Ubi
Softs Ruf nach Korsika, um neben Tommi Mdkinen Rally noch der laufenden
Rallye Korsika beizuwohnen. Danach ging es jedoch frisch ans Werk, um sol-
che Softwaregranaten, wie
unter anderem
Frankreich

Alle FuBRballfans aufgepafit: EA bingt plinklich zur WM
Nachschub fiir den N64-Einschub.
Frankreich ‘98: Die FuRball-WM Seite 84

‘98: Die WM (N64), Burning Rangers
(SAT) oder Dead or Alive und Road
Rash 3D kompetent zu bewerten.
Als Fazit kénnen wir wieder fest-
halten: Es war mal wieder
spafiig, strefig und
schweifitreibend, aber was tut
man nicht alles, um unsere Leser op-
timal zu informieren...

In diesem Sinne wiinschen wir Euch
spannende 116 Seiten Videospielspaf}

Interessantes iiber diesen jung : ]
Baren konnt Ihr ab Seite 46
erfahren

Euer Mgﬂ
Fun-Team

Lustig, lustig. Die basen Kumpels bei 250 Sachen vom Moped zu stofken macht in
3D noch viel mehr Laune! Road Rash 3D ab Seite 40

y 4 Der schnelle Tommy Makinen bei der Prasentation von
" Tommi Mékinen Rally. Ab Seite 86
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ENDLICH ERLEBT WAYNE GRETZKY,
WAS UBER 600 NHL-SPIELER AM MEISTEN FURCHTEN:

Wayne Gretzky hilt mehr Rekorde als jeder andere
Spieler in der NHL. So schnell, so beweglich und so gerissen
wie er ist auch das neue GRETZKY’S 98 3D Hockey. Denn es ist
mehr als ein Spiel: eine Eishockeyschlacht mit allen aktuellen Spieler-
statistiken und atemberaubendem neuem Simulationsmodus. Da wird selbst fiir
den echten Wayne Gretzky das Eis diinn. Ab Marz fiir PSX und ab April fiir Né4.

eractive
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howdown in Tokio: Den
Szuletzl arg gebeutelten
Designern, Technikern und
Managern von Sega ist es
bitter ernst. Die neue Super-
konsole mit dem gewdh-
nungsbediirftigen Namen
Dreamcast ist nicht irgend-
ein Routineprojekt, sondern
soll alles an die Wand spie-
len, was bisher im Videospie-
lebereich angeboten wird.
Denn Erfolg ist fiir Japaner
nicht eine Frage der Karriere,
sondern eine Frage der Ehre.
Wéhrend man mit dem Saturnin Ja-
pan zwar nicht Sonys PlayStation,
aber immerhin Erzrivalen Nintendo
mit ihrem Nintendo 64 auf die Plat-
ze verwiesen hatte, erwies sich die
Next-Generation-Konsole in den
Uberseemirkten Amerika und Euro-
pa als gliicklose High-Tech-Maschi-
ne. Obwohl man mindestens gleich-
wertige Technologie und wahr-
scheinlich zu Beginn bessere Spiele
lieferte, verhinderten Management-
und Distributionsfehler den Erfolg,
den die Hardwaregenies und Spiele-
gurus in Segas Tokioter Hauptquar-
tier verdient gehabt hatten.

auf Mario

m rund 2000 gm grofen, aber

dennoch hoffnungslos iiberfiillten
Ballsaal des New Otani Hotels herr-
schte angespannte Ruhe, als Sega-
President Shoichiro Irimajiri die
Biihne betrat. Der erstim Februar
zum Président des Arcade-Giganten

ernannte ehemalige Honda-Topma-
nager lief es sich nicht nehmen, die

B Mega Fun 7/98

Sega-Special

Segas Wiedergeburt:

Superkonsole Katana heif3t nun Dreamcast

Ein groRRer Tag fiir Sega: Mehr als 1500 Vertreter von Sega, den Lizenznehmern und der iiberwiegend japanischen
Fach-, Wirtschafts- und Publikumspresse stromten am 21. Mai ins Nobelhotel New Otani in Tokio, um der feierlichen
Enthiillung der sagenumwobenen neuen Superkonsole beizuwohnen, die bislang unter dem Decknamen ,,Katana”
gehandelt wurde. Die neue 128Bit-Spielemaschine wurde inzwischen in Dreamcast umbenannt und soll Segas Wie-
dergeburt im Heimkonsolenbereich sichern. Mega Fun war vor Ort und enthiillt, warum Dreamcast fiir Sega nicht
nur irgendein neues Konsolen-Projekt, sondern der Beginn einer neuen Zukunft darstellt

- Mm"‘.‘%

neue
Philoso-
phie und das
zukiinftige
Konsolen-
flagg-
schiff
person-
lich vor-
zufiihren.
Irimajini be-
gann seine Dre-
amcast-Prdsentation
mit einem handfesten
Gag: Auf der riesigen Moni-
torwand flitzte wie einst Marios Ant-
litz plotzlich Irimajiris eigens fiir die
Veranstaltung gerendertes Portrait
durchs Weltall, grinste, verdrehte
verschmitzt die Augen und wackelte
mit den Ohren. Wenige Augenblicke
spater tauchten drei Lichtquellen mit
wechselnden Farben und Strah-
lungsintensitat auf, rotierten um das
Haupt des Sega-Prasidenten und
tauchten seine Ziige in ein phanta-
stisches Farbenspiel. Schliefilich
hellte sich Irimajiris Miene auf, denn
ein Lichtstrahlin Form des spiralen-
formigen Dreamcast-Logos fiel auf

sein Gesicht. Der virtuelle Sega-Chef
zwinkerte dem Auditorium zu, ver-
wandelte sich in Dutzende von
ebenso detaillierten Irimajiri-
Kopfen und verschwand in
der Tiefe des Raumes.
Bereits dieses kurze
Demo verdeutlichte:
Im hellgrauen Ka-
sten lebt eine fo-
torealistische
Wunderwelt. Doch die unge-
wohnliche Prasentation des Sega-
Prasidenten war nur der Auftakt zu
einem noch spektakuldreren Rund-
flug iiber eine detailverliebt geren-
derte Fantasy-Insel. In zum Teil
atemberaubenden Geschwindigkei-
ten raste der Spieler aus einer Beob-
achterperspektive iiber verwinkelte
Altstadtgafichen, Baumkronen und
Fachwerkhauser bergaufwarts zu ei-
ner massiven Festung, umrundete
den Turm und stiirzte schlieflich
wieder zuriick in den in der Abend-
sonne liegenden Stadtkern. Interes-
sant dabei waren vor allem der hohe
Grad an Realitatsnahe bei der Insze-
nierung des verwunschenen Stadt-
chens. Vermooste Gebdaudewinkel,
abgebrdckelter Putz, der einen Blick

Dreamcast..

auf das dahinterliegende Mauer-
werk erlaubte, und unregelmatig
verlegte Dachpfannen grenzten an
fotorealistische Darstellungen, die
beim Heranzoomen nicht einmal an-
satzweise verpixelten. Begleitet
wurde das Spektakel von orchestra-
len Kldngen und 3D-Soundeffekten,
die aus vollig unterschiedlichen
Richtungen zu kommen schienen.
Die Quelle dieser Grafik- und Soun-
dorgie war jedoch kein Silicon Gra-
phics-Supercomputer, sondern die
unscheinbar wirkende, hellgraue
Konsole Dreamcast mit eingebautem
Modem und 4-Spieler-Adapter, die
mit Abmessungen von 190 mm x 195
mm x 78 mm und einem Gewicht
von zwei Kilo kompakter wirkt als
das Nintendo 64 und die Sony Play-
Station. Trotzdem hat dieses Kraft-
paket rein technisch gesehen schon
einmal deutlich mehr auf dem Ka-
sten als die bisherigen Next-Gene-
ration-Gerédte. Dreamcast erreicht
nach Segas Angaben Leistungen ei-
nes 128-Bit-Systems iiber einen ex-
klusiv fiir Sega modifizierten Hitachi
SH4 RISC-Hauptprozessor, der mit
200 Mhz getaktet ist. Zusammen mit
NECs Power VR-Technologie soll die
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gleichzeitige Darstellung von drei
Millionen Polygonen in der Sekunde
maglich sein. Segas Spieleguru Yu
Suzuki, verantwortlich fiir Arcade-
hits wie Daytona USA oder Virtua
Fighter, hat jedoch die Performance
von Dreamcast noch genauer unter
die Lupe genommen. Nach einer
durchprogrammierten Nacht ist es
dem Perfektionisten sogar gelun-
gen, 3,5 Millionen Polygone auf dem
Gerat zu erzeugen. Seither ist man
im Hardwaredepartment sicher, daft
Dreamcast noch hohere Leistungen
bietet als das legenddre und ziem-
lich potente Model 3-Arcadeboard -
unglaublich! Offiziell verlautbaren
darf man dies jedoch aus unterneh-
menstaktischen Griinden nicht...
Wahrend dessen macht Sega um
den Massenspeicher ein grofRes Ge-
heimnis. Zwar gibt man im Tokioter
Hauptquartier freimiitig zu, daf es
sich um ein 12fach CD-ROM-Lauf-
werk handelt, aber offenbar werden
die Spiele weder auf einer Stan-
dard-CD-ROM, noch auf einer DVD
erscheinen. Vermutlich wird Sega
ein liberlanges CD-Format nutzen,
das nicht ohne weiteres durch han-
delsiibliche CD-ROM-Brenner ko-
piert werden kann. Einen besonde-
ren, aber bisher auch mysterigsen

Technische

Hauptprozessor:

Shoichiro Irimajiri prasentiert stolz die Superkonsole
Dreamcast. Mit einer Leistung, die iiber dem legen-
daren Model 3-Arcadeboard liegen soll, will der Se-
ga-President die Spielewelt revolutionieren.

Gag hat sich Sega dagegen mit dem

Controller einfallen lassen. Das futu-

ristisch anmutende Steuergerat ver-
fligt dhnlich wie das Saturn-3D-Pad
iiber einen Analog-Stick, einem
Steuerkreuz, einem Start-Knopf und
vier Aktionstasten, aber auch iiber
zwei pistolendhnliche Abzugshebel
an der Gehauseunterseite. Doch am
Kopfende des Geréts befindet sich
zusatzlich ein voluminoser Einschub
fiir ein geheimnisvolles Speicher-

Daten

Hitachi SH4 RISC CPU mit 128-Bit Grafikengine

(200Mhz, 360 MIPS/1,4 GFLOPS)

Grafik:

Power VR - Zweite Generation mit mehr als

drei Millionen Polygonen per Sekunde, 16,77 Mio. Farben

Sound:
Hauptspeicher:
Modem:
Betriebssystem:
CD-ROM-Laufwerk:

Speichermedium:

Spezialeffekte:

32-bit RISC CPU mit 64 Kanalen ADPCM

16 Megabyte iiber zwei 64 Mbit SD-RAMs
V34 (33,6 Kbps); unterstiitzt V42 und MNP5
Microsoft Windows CE (modifiziert)
12-fach CD-ROM-Laufwerk

Spezialformat CD-ROM mit ca. 1,6 Gigabyte
Speicherplatz

Bump Mapping, Nebel, Alpha-Blending, Mip Mapping,

Tri-lineares Filtering, Anti-Aliasing,
Environment Mapping

Speichermaglichkeit:
Gehausegrofie:
Gewicht:

2 Kilogramm

Preis:

tiber Visual Memory System (,VMS")

190 mm x 195 mm x 78 mm (BxHxT)

schatzungsweise 250 $ (499 DM)

medium. Bei diesem
Speichersystem handelt
es sich nicht um eine ein-
fache Cartridge, sondern
um das sogenannte Vi-
sual Memory System
(VMS). Das 45 Gramm
leichte Modul sieht aus
wie ein Mini-Game Boy:
Ein Steuerkreuz, zwei Ak-
tions- und zwei Steuerta-
sten sind unter einem 37
x 26 mm grofien Mono-
chrom-LCD-Display ange-
ordnet. Eine abnehmbare
Abdeckung am Kopfende
des Gerats erlaubt es zu-
dem, zwei VMS zum Mul-
tiplayer-Spiel zusammen-
zuschliefen. Wie dieser
Gimmick jedoch fiir Spiele
genutzt werden soll, la3t Sega bis-
lang vollig offen. Immerhin reichte
die mysteridse Vorstellung, um wil-
de Phantasien von nicht vor Ort an-
wesenden Internet-Journalisten zu
befliigeln: Danach sollen sich zwei
VSM gegenseitig orten konnen und
piepsen, falls man einem maglichen
Mitspieler begegnet, der das Gerat
ebenfalls in der Tasche trdgt. Diese
Mar wird bei Sega als einer der bis-
her skurrilsten Witze belacht und ist

das Nummer 1-Gesprachsthema in
jedem Aufenthaltsraum im Haupt-
quartier. Noch kein offizielles Ge-
sprachsthema ist dagegen die Spiele
fur Dreamcast. Hartndckig verwei-
gert Sega selbst Andeutungen, wel-
che Titel erscheinen sollen. Wegen
des allgemeinen Hardwarekonzep-
tes ist aber eher unwahrscheinlich,
daf Sega wie beim Saturn erneut
nur auf reine Arcadekonvertierun-
gen setzt. Offenbar arbeitet das le-
genddre Arcade-Team AM 2 unter Yu
Suzuki an einem Titel, der exklusiv
flir Dreamcast erscheinen soll. Si-
cherist allerdings bislang nur, dafd
das in Japan am 20. November aus-
zuliefernde System in Fernost mit
flinf Spielen erscheinen wird. In
Deutschland soll das System spate-
stens im September 1999 auf den
Markt kommen, wobei der Preis so-
wohl fiir Japan als auch fiir Deutsch-
land nicht bekannt gegeben wurde.
Dafiir verspricht aber Kazutoshi
Miyake, Europa-Chef von Sega, min-
destens 25 bis 30 Spiele innerhalb
der ersten drei Monate nach dem
Launch der Konsole parat zu haben,
Interessant istin diesem ZUsam-
menhang Segas neue Softwarestra-
tegie: Nicht nur die in Japan und den
USA produzierten Spiele sollen ge-

Das Visual
Memory System

Das Game Boy &hnliche Multitalent namens
.| VMS war sicherlich die dickste Uberraschung
e : bei der Dreamcast-Prisentation. Es ist eine

SLEEP MODE

A B

Mixtur aus Handheld, Memory Card sowie ei-
nem digitalen Timer mit Weckfunktion, Uhr,
Terminplaner und anderen niitzlichen Features.
Des weiteren kann man zwei VMS zusammen-
koppeln, um Daten zu iibertragen oder sich hit-
zige Gefechte gegeneinander zu liefern. Der
absolute Clou ist jedoch die Maglichkeit, das
handliche Gerat mit dem Controller zu kombi-
nieren. Die spielerischen Moglichkeiten, die
aus diesem Tandem resultieren, bleiben noch
der freien Phantasie iiberlassen. Denkbar wire
beispielsweise das Anzeigen lassen bzw. das
Programmieren von Extrafunktionen per Mo-
nochrom-Screen, so dafd der Mitspieler von
diesen Zusatzinformationen nichts mitbe-
kommt (sinnvoll beispielsweise bei Strategiespie-

len). Es wurden sogar schon die ersten VMS Spiele angekiindigt. Neben einem Rol-
lenspiel vom ,,D"-Erfinder Kenji Eno gilt die Pocket Monster-Variante Collect Godzil-
la: Great Monster Picture Book als sicherer Kandidat. Es gilt auflerdem als sehr
wahrscheinlich, daf man auf dem VMS erspielte Daten auch auf das entsprechende

Dreamcastspiel iibertragen kann.

Technische Daten: 8-Bit CPU, 4 MByte Speicherplatz, 48 x 32 Monochrom
LCD-Display, Sound 1 Kanal PWM GriBe: 37 mm x 26 mm, Gewicht: 45 gr.
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launcht werden, sondern auch Titel
von fiinf européischen Herstellern.
Dabei handelt es sich um die kiirz-
lich von Sega aufgekaufte franzosi-
sche Spieleschmiede NoCliché (ehe-
mals Adeline), die Gremlin-Abspal-
tung Red Lemon Studios, die Formel
1 "97-Hersteller Bizarre Creations,
Star Fox-Designer Argonaut und
Sportspiel-Spezialist Appaloosa In-
teractive. Zudem steht fest, dafl
Spiele-Pabst Kenji Eno von WARP
einen sensationellen Nachfolger des
einst auf Systemen wie 3D0 und
PlayStation erschienene Gruselad-
venture D" verdffentlichen wird.
Noch unerschlossen sind aufderdem
auch die Moglichkeiten, die das in
Dreamcast eingebaute Hochlei-
stungsmodem, das in Deutschland
als Zubehor ausgeliefert wird, bie-
tet. Doch Mega Fun ist Segas Ge-
heimnissen auf der Spur: Wahrend
das allgemeine Publikum die Ent-
hiillung des Dreamcast bei Kaltscha-
len und Gaumenfreuden ausklingen
lieR, gehdrten wir zu den wenigen
Auserwahlten, die tags darauf tiefer
in die streng bewachten Program-
miererdungeons vordringen konn-
ten. In der nachsten Ausgabe lest Ihr
alles tiber die ersten Spielkonzepte
und erfahrt in unserem Interview,
wie Sega-BoR Shoichiro Irimajiri die
Spielewelt mit Dreamcast revolutio-
nieren will. Wir sind bereit... (Chri-
stoph, ULf)

Ulf: It 's now or ne-
ver*intonierte
einst voller In-
brunst der
Kénig
des

- 4

Entgegen friihere
Gerite verzichtete das schlichte,

hellgraue Dreamcast-Gehéuse auf das Sega-
Logo. Wihrend das sparsame aber edle Design etwas an die PlayStation erinnert,
hat sich Sega die vier Joypad-Schichte offensichtlich beim Nintendo 64 abgeschaut.
Das hiibsche Plexiglas in der Mitte fungiert iibrigens als die Power-Anzeige
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Rock & Rolls und genau diese Worte
treffen auch auf Sega zu. Das Dre-
amcast (man gewdhnt sich allmah-
lich an diesen konstruierten Namen)
mutet wie eine imposante ,,Best of*-
Konsole an. Das Gehause erinnert
ein wenig an das mit zahlreichen
Preisen ausgezeichnete PlayStation-
Design, die vier Joypad-Schachte
und der Controller wurden dem Nin-
tendo 64 entliehen, wahrend das
hochinteressante Visual Memory Sy-
stem dem PDA von SCEI zuvor
kommt. Die wohl gréfte Uberra-
schung stellt jedoch die iiberaus po-
tente Rechenpower des Dreamcasts
dar, die sogar - und damit haben
wohl nur die grofiten Optimisten ge-
rechnet - die vielfach gerithmte Mo-
del 3-Platine iiberfliigelt - Respekt!
Momentan hat Sega auf dem Papier
daher samtliche Triimpfe in der
Hand, denn:
1. Mit einem Releasestart noch in
diesem Jahr in Japan verschafft sich
Sega einen gehdrigen Zeitsprung
vor der Konkurrenz, da SCEI aus ver-
standlichen Griinden noch nicht rea-
gieren mochte und Nintendo nicht
vor dem Jahr 2000 reagieren kann.
2. Die enorme Performance, verbun-
den mit dem vermutlich leicht zu
programmierbaren Operating Sy-
stem von Microsoft ermdglicht den
schnellen 1:1 Transfer von Arcade-
und PC-Knallern. Sega konnte somit
ihren grofiten Trumpf effektiv aus-
spielen, dem problemlosen Konver-
tieren ihrer Spielhallen-Kracher a la

Sega Rally 2. Die be-

reits

angekiindigte ,Naomi“-Platine (Ar-
beitstitel) wird vermutlich, dhnlich
wie die ST-V-Platine beim Saturn,
nahezu identisch mit der Dreamcast-
Hardware sein, um dieses Vorhaben
zu gewahrleisten.

3. Nach den vielen Hardware-De-
bakeln diirfte Sega wohl geniigend
Lehrgeld gezahlt haben, um einen
reibungslosen Konsolen-Launch zu
gewdhrleisten (keine Bundle-Sets
mehr!).

Trotz dieser vielen Vorteile darf je-
doch nicht aufier acht gelassen wer-
den, daft Sega abgesehen von Japan
(dort sind die endlosen Menschen-
schlangen beim Release bereits vor-
programmiert) sicherlich mit eini-

gen Marketing-Problemen zu kdmp-
fen haben wird. Die PlayStation hat
namlich eindrucksvoll demonstriert,
wie enorm wichtig das Marketing
ist, um aus einer ,Freakkonsole” ei-
ne ,Kaufhauskonsole“fiir jedermann
(und -frau) zu formen. Gerade die-
ser Punkt hat in diesem Fall eine
doppelte Relevanz, da die Firma
»Sega” bis zum Jahre 1999 nur noch
wenigen bekannt sein diirfte. Hinzu-
kommt das Manko, daR ein Teil des
Fachhandels nach der Saturn-Pleite
auf die Firma Sega nicht gut zu spre-
chen ist. Ein schneller Vetrauensbe-
weis durch gute Durchverkaufe ist
daher unerlalich. Wir driicken dem
Gerat auf jeden Fall den Daumen.

Erste Grafikdemos

Sega wartete mit einem hangfesten Gag bei der Dreamcast-Prasentation auf:
Wie einst Mario flog der Kopf des Sega-Prasidenten brillant animiert durch

den Weltraum ...
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special

Psygnosis-Special

E3 Pxre-Show

Mittlerweile scheint es bei Psygnosis Traditon geworden zu sein, schon vor der
Supershow die Hosen fallen zu lassen. Wir haben diese Einladung natiirlich gerne
angenommen und stellen Euch auf den folgenden Seiten das gesamte E3-Line Up des
Software-Riesen aus Liverpool vor

PSYGNOSIS

PlayStation Strategie

Global Domination
iiberlassen. Entscheidend ist letzt-

Habt Ihr nicht schon einmal getraumt, die Weltherrschaft an Euch zu reif3en? Mit enidlich Euer irategisches Geschick
diesem anspruchsvollep Strategie-Spiel a la War Games erhaltet Ihr endlich die und das Gespiir fiir die Situation. So
Maoglichkeit dazu miift Ihr beispielsweise Lander und

Sobald Ihr den ,,roten Knopf* gedriickt habt, kommen harte Waffensysteme, wie die-

se atomaren Missiles, zum Einsatz

g
m
S
S
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Zu jedem Waffensystem gibt es eine
umfassende Datenbank

as vielleicht in-

teressanteste
Psygnsosis-Projekt wird derzeit in
Leeds programmiert. Es handelt
sich zur Abwechlsung einmal um
kein Actionspiel, sondern um ein
hochkaratiges Strategie-Epos. Statt
an der Front tatkraftig mitzumi-
schen, miifdt Ihr als Rekrut der tak-
tisch-strategischen Staatstruppe
ULTRA via Satellitenbildschirm die
Spielgeschicke lenken. Ziel ist es
zundachst einmal, mit strategischem
Geschick, aber auch mit Waffenein-
satz einen eigenen Staat aufzubau-
en. Danach kommt der Spielname
zum Tragen, denn es gilt, als Impe-
rator die gesamte Welt zu dominie-
ren. Die Taktik, ob aggressiv oder
diplomatisch, bleibt dabei Euch

ihre Herrschaftsform ausloten, um
festzulegen, wie man diesem Staat
begegnen sollte, oder aber Eure ei-
genen Ressourcen klug einteilen.
Im Kriegsfall steht Euch natiirlich
ein ganzes Arsenal an unterschied-
lichen Waffensystem zur Auswahl,
je nachdem in welcher Zeitperiode
Thr Euch befindet (2. Weltkrieg bis
hinein ins tiefe 21. Jahrhundert). Ein
wichtiger Aspekt dieser aufierge-
wohnlichen Kriegssimulation ist
die Al der zahlreichen CPU-Natio-
nen, da diese sehr einfiihlsam auf
die standig wechselnden Situatio-
nen reagieren. Umrahmt wird die
War Games-Spielerei durch zahlrei-
che Realfilme, in denen Ihr Missi-
onsbriefings erhaltet.

Hersteller: Psygnosis Erscheint: 4.
Quartal ‘98 Muster von: Psygnosis
Umsetzungen geplant: keine

Krieg oder Frieden? Die Premierministerin von Indien hinterldft keinen loyalen Ein-
druck



special

PlayStation Rennspiel

Formel1‘98

Die Boliden gehen auch
bei Psygnosis in die neue
PlayStation-Saison

achdem Psygnosis letztes Jahr
N aufgrund von Lizenz-Reiberei-
en kraftig in die Taschen greifen
mufdte, um sich auch fiir die kom-
menden Jahre die attraktive Lizenz
zu sichern, war es trotz keiner offizi-
ellen Bekanntmachung eine klare
Angelegenheit, daf} Formel 1°98
piinktlich zum nachsten Weih-
nachtsgeschaft kommt. Im Gegen-
satz zum Vorjahr kénnen wir Euch
leider noch keine Screenshots vor
der E3 prasentieren, dafiir aber
schon die ersten Fakten. Wie beim
Vorgdnger steigt Ihr mit der Simula-
tion direkt in die noch laufende Sai-
son ein. Dementsprechend hat sich
auch der Silberling den aktuellen
Regelanderungen angepafit. Alle
Fahrer, Strecken und Teams wurden
logischerweise dem aktuellen Stand
angepafdt, das komplette Regelwerk
der FOCA wurde 1:1 iibernommen,
inklusive dem Flaggensystem, und
die Boliden sehen nicht nur aus wie
die realen PS-Monster (insbesonde-
re die neuen Profilreifen fallen auf),

sondern sie verhalten sich auch ent- :

sprechend. Die Silberpfei-

le sind beispielsweise genau-
so stark, wahrend das Williams-
Team nicht mehr die dominierende
Position einnimmt. In technischer
Hinsicht wurden einige Dinge ver-
bessert, die bei der letzten Version
noch nicht optimal geklappt haben,
sprich weniger Grafikaufbau, ein
stark verbessertes Lade-Manage-
ment (dhnlich dem aus Newman
Haas Racing) sowie - endlich! - ein
Riickspiegel in der Cockpit-Per-
spektive. Als besonderer grafischer
Gag werkelt diesmal in der virtuel-
len Box das mit Motion Capture
animierte Fahrerteam. Grund zum
Jubeln haben diesmal die Freunde

von Multispieler-Optionen. Formel 1 :

‘98 bietet nicht nur den mittlerweile
fast schon obligatorischen Split-
screen, sondern auch einen Vier-
Spieler-Modus durch das Verbinden
von zwei PlayStations via Link-Ka-
bel. Abgerundet durch einige neue
Optionen bleibt nur noch eine ent-
scheidende Frage offen: Klappt es

diesmal optimal mit der kiinstlichen :

Intelligenz der CPU-Wagen?

Hersteller: Psygnosis Erscheint: 4.
Quartal ‘98 Muster von: Psygnosis Um-
setzungen geplant: keine

Das restliche E3-Line-Up:

Psybadek

Ungewdhnliches Geschicklichkeitsspiel mit Hoverdeks und zwei gut

aufgelegten Teenagern als Spielfiguren.

Colony Wars: Vengeance

Die aufwendige Fortsetzung der Space Opera mit noch mehr
Weltraumaction, Missionen und feinsten CG-Filmen.

0.D.T

Diisteres Action-Adventure in einem gigantischen Turmkomplex, in dem 40
unterschiedlich intelligente Gegner ihr Unwesen treiben - technisch

tiberaus beschlagen.

PlayStation Simulation

PFA Soccer Manager

Eure zahlreichen Gebete scheinen erhort worden zu
sein: Mit dieser Simulation konnt Ihr
Euren Lieblingsverein bis ins Finale der
Champions League managen

islang hatte Psygnosis noch
kein Gliick mit Fuball-Simu-

* lationen, vielleicht ist auch das

- der Grund, daf sie sich nun an ei-
© nem FuRball-Management versu-
* chen. Entscheidender diirfte hin-
gegen sein, daf es abgesehen

- vom eher durchschnittlichen Play-
- er Manager von der Firma Funsoft
* bislang keinen verniinftigen FuR-
- ballmanager auf der PlayStation

: gibt, wahrend auf dem PC sich die
* Konkurrenz an Qualitit iiberbietet.

Psygno-
sis

Werk entsteht in enger Zusam-
menarbeit mit der englischen Pro-
fispieler-Vereinigung PFA, was
natiirlich sehr viel Realismus ver-
spricht. Wie im richtigen harten
Fuballgeschaft miifit Ihr Euch um
alle Belange kiimmern, angefan-
gen beim Anwerben des richtigen
Personals iiber geschickte Spieler-
transfers bis hin zum Kontrollie-
ren der Zuschauerzahlen. Selbst
bei Bankbiirgschaften sowie bei
individuellen Belangen der Spie-
ler steht Ihr stets in der Verant-
wortung. Durch eine Point & Click-
Steuerung per Maus wiihlt Thr
Euch durch zahlreiche Optionen,
wertet Statistiken aus und bereitet
in Zusammenarbeit mit Eurem vir-
tuellen Trainier die Mannschaft
auf den kommenden Gegner

Q\ vor. Das Spiel selber wird
durch 3D-Actionszenen si-

muliert, die stets die Hohepunkte
der Begegnung dokumentie-
ren - Spannung
pur! Diese Si-
mulation diirfte
erneut bewei-
sen, dafd man
auch ohne jegli-
che Actionsequen-
zen SpaR und Span-
nung haben kann, wenn man sein
Team bis ins europdische Finale
gefiihrt hat.

Hersteller: Psygnosis Erscheint: 4. Quar-
tal ‘98 Muster von: Psygnosis Umsetzun-
gen geplant: keine

Mega Fun 7/98 11



special

PlayStation

Action/Rennspiel
Eliminator
Noch ein futuristisches

Endzeitspektakel, bei dem

Ihr in die Rolle eines
Todesgeweihten schliipft

tistere Aussichten fir
Euren Spielhelden: Als
Strafgefangener des
nachsten Jahrtau-
sends hat die Re-
gierung

schein-
bar
noch
nie etwas von
Resozialisierungs-
programmen gehort
und schickt Euch statt
dessen in eine Art postmo-
dernes Kolosseum, in dem man Gla-
diatorenspiele auf Leben und Tod
fiihrt. Das daraus resultierende Ga-
meplay stellt einen Action/Renn-

12 Mega Fun 7/98

Stil und Streckenfiihrung erinnern
entfernt an den Rennspiel-Klassiker
WipEout

spiel-Hybriden dar. Im Cockpit eines
Anti-Schwerkraftsgleiters miifdt Ihr
nicht nur waghalsige Rennen be-
streiten, sondern auch insgesamt
zwolf Waffensysteme zum Einsatz
bringen, um den 30 verschiedenen
Widersachern Herr zu werden. Die
Anforderungen in den riesigen
Spielarenen andern sich von Level
zu Level, was sich vor allem durch
den steigenden Schwierigkeitsgrad
ausdriickt. In technischer Hinsicht
gibt es beeindruckende Explosions-
effekte und detaillierte Endzeit-
Landschaften, wahrend im Hinter-
grund ein technoider Techno-So-
undtrack wummert.

Hersteller: Péygnosis Erscheint: 4
Quartal ‘98 Muster von: Psygnosis
Umsetzungen geplant: keine

* Futuristische Kolonien kennzeichnen
. die Oberflachenkultur vieler Planeten

PlayStation
Shoot ‘em Up/
Adventure

Lander

Psygnosis kniipft mit
diesem Weltraum-
Abenteuer an den Erfolg
von Elite und
Star Control an

Weicher ehemalige C64-Freak
erinnert sich nicht mit Won-

ne an nachtelange Elite-Sessions,
bei denen man sich diebisch tber
jeden gelungenen, intergalakti-
schen Schuggelhandel gefreut
hat? Psygnosis schlagt mit Lander
exakt in diesen Spielmythos. Als
selbstandiger Frachterpilot erle-
digt [hr jede Drecksarbeit, so lange
die Kohle stimmt. Egal ob ver-
mifite Personen auf-
spiiren, schmuggeln
oder unauffalliges Zer-
storen eines storenden
Raumschiffes, sie erledi-
gen jeden
Auftrag.

A

NS (==

R = STE NS E =

schiedliche Planeten

Neben Weltraum-Missionen erkundet Ihr auch insgesamt 15 unter-

Um Bodenstationen zu zerstéren, sind
prizise Flugmandver vonnoten

jetzt aber einen geradlinigen
Weltraum-Shooter erwartet, der
liegt falsch. Bei einem Routineauf-
trag entdeckt Euer Space-Séldner
namlich ein mystisches Artefakt,
durch das erin ein Abenteuer kos-
mischen Ausmafies hineinschlit-
tert. Durch diese interessante Hin-
tergrundgeschichte verkniipft Psy-
gnosis Flug-Action mit Abenteuer-
Elementen. Mit insgesamt vier
wechselnden Raumschiffen absol-
viert Euer Held 40 nicht-linear auf-
gebaute Missionen mit wechseln-
den Aufgaben und sogar einigen
Puzzle-Einlagen. Wie beim Colony
Wars wird der individuelle Hand-
lungsstrang durch aufwendige CG-
Clips dokumentiert. Als weiterer
optischer Leckerbissen verwdhnen
15 realistisch modellierte Planeten
und Monde mit erkennbaren Wet-
terveranderungen in der Atmos-
phare. Neben dem Solo-Abenteuer
haben sich die Macher auch einen
neuartigen, kooperativen Zwei-
Spieler-Modus einfallen lassen.
Hersteller: Psygnosis Erscheint: 1.
Quartal *99 Muster von: Psygnosis
Umsetzungen geplant: keine
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news

PlayStation Shoot ‘em Up/ 1 Spieler

Asteroids 3D

979, als Atari noch der ungekronte Spielhal-

len-Konig war, lieferten sie mit dem simplen
Schiefispiel Asteroids ein wahres Kultspiel ab.
Altere Semester erinnern sich sicherlich noch an
die pochenden Basse und die kristallklare Vek-
torgrafik. Nach nunmehr 19 Jahren kehrt der
Spielhallen-Klassiker in einem vollig neuen Ge-

wand zuriick. Atari und ihr neuer Firmenbesitzer

Hasbro Interactive haben dabei die Spielgrafik
derart umgekrempelt, daf auf den ersten Blick
im Prinzip nur der Name an den Arcade-Oldie
erinnerl. Doch an dem grundsatzlichen Spiel-

prinzip hat sich nichts verandert. Mit einem
wendigen Raumschiff diist Thr bei einer volligen
Bewegungsfreiheit durch das All und miifit mit
sicheren Schuftsalven heranschwebende Ge-
steinsbrocken Stiick fiir Stiick zerbréseln, bis
kein Kriimel mehr Gbrigbleibt. Da Ihr eine 360-
Grad-Bewegungsfreiheit geniefit, hat dieses
simple Ballerprinzip, das Capcom iibrigens bei
ihrem Spielhallenerfolg Pang erneut aufgegrif-
fen hat, eine vollig andere Dimension. Das gra-
fisch imposante Spiel wird vermutlich im 3.
Quartal erscheinen.

PlayStation Shoot 'em 1 Spieler

Centipede 3000

och einmal der Branchen-Oldie: Atari dach-

te sich anscheinend, wozu neue Spiele aus-
denken, wenn die alten noch so gut sind, und
legte mit Centipede einen weiteren Spielhallen-
Veteranen neu auf. 1980 begeisterte dieser In-
sekten-Shooter aus der Feder von Ed Logg die
gesamte Videospielwelt, was vielleicht auch an
der guten Trackball-Steuerung lag, die auch bei
Missile Command zum Einsatz kam. Im Gegen-
satz zu Asteroid hat sich am optischen Outfit und
Gameplay nicht so viel verandert. Nach wie vor
dirigiert Ihr einen wieselflinken Ballermann
durch ein abgegrenztes Areal in Form eines Pilz-
waldes und miifit mit guten Reaktionen versu-

chen, ellenlange Hundertfifler, Spinnen, Kafer
und anderes Ungeziefer schnell zu erlegen. Das
Gemeine an diesem Ur-Shooter ist die Tatsache,
daf2 sich die Hundertfiiftler teilen, sobald Ihr sie
in der Mitte trefft. Daher solltet Ihr den richtigen
Moment abwarten, um mit einem schlechten
Treffer keine bise Kettenreaktion einzuleiten, Im
98er Outfit wurden die Perspektive plastischer
gestaltet, die Anzahl der insektoiden Widersa-
cher erhaht und auflerdem unterschiedliche
Missionen in das Gameplay integriert. So miifit
[hr beispielsweise Eure Heimatstadt vor der In-
sektenbrut beschiitzen,
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In einigen Passagen sind auch Eure Hiipftalente gefordert - keine leichte Aufgabe

angesichts der 3D-Grafik

PlayStation Jump & Shoot

Assault

Durch Telstars neustes Produkt erhalt der Actionkracher

One eine weitere Polygon-Konkurrenz

riiher in den guten alten 16-Bit-

Zeiten war die Sachlage noch
glasklar. Konamis Contra-Serie
(auch unter dem Titel Probotector
bekannt) war neben Nintendos Me-
troid der ungekronte Konig des
Jump & Shoot-Genres. Doch seit
seinem mifiratenen 32-Bit-Debiit
Contra - Legacy of Wars erlitt das
gute Image einen gehérigen Krat-
zer (den sie allerdings mit der be-
reits angekiindigten Fortsetzung
wieder ausbiigeln wollen). Nach-
dem der grafisch fulminante Shoo-
ter One den vakanten Posten be-
setzte, tritt mit Assault (hat nichts
mit Namcos Arcade-Oldie gemein-
sam) ein weiterer Jump & Shoot-
Vertreter in Erscheinung. Vieles er-
innert dabei an Konamis Serien-

Hit. Ihr schliipf in die Rolle eines
postmodernen Séldners, der nach
einem aufierst knappen Briefing

Nintendo 64 Sportspiel

NBA Jam ‘99

ach dem eher enttauschenden
N ersten Polygon-Auftritt von
NBA Jam nehmen nun die N64-
Spezialisten von Iguana das Zepter
in die Hand. Abgesehen vom Na-
men hat NBA Jam ‘99 allerdings
nicht mehr viel mit den Fun-
Sports-Konzept gemeinsam. Es
handelt sich vielmehr um eine aus-

gereifte Basketball-Simulation mit
allen Finessen. 29 Teams, Motion
Capture-Animationen, umfassende
Management-Optionen sowie der
bekannt hochwertige technische
HiRes-Rahmen machen aus dieser
sehr realistischen Korbwerferei ei-
nen Anwarter auf den Referenzti-
tel. (ULf)

MittelgroBe Zwischengegner, wie die-
ses abstrakte Blumenwesen, stellen
sich Euch zuhauf in den Weg

(,Look what ‘s going on”) die Beine
und Wumme in die Hand nimmt,
um seinem Lieblingshobby nachzu-
gehen - Aliens brutzeln. Der Spiel-
verlauf bietet nur wenig Firlefanz
Durch eine dynamische Kame-
rafiihrung eingefangen, durchquert
Thr die komplett texturierten Poly-
gon-Areale, laft die Wumme spre-
chen, sammelt diverse Waffen-Po-
wer Ups ein und iiberwindet so
manche schwierige Hiipf-Passage.
(ULf)

Hersteller: Telstar Erscheint: 4. Quartal
Muster von: Telstar Umsetzungen ge-
plant: keine

Realisms pur: i;des Team hat seine
individuellen Spielziige

Hersteller: Iguana/Acclaim Erscheint:
November Muster von: Acclaim Umset-
zungen geplant: keine




news

Saturn Action-Adventure
Deep Fear

Seit dem mittlerweile indizierten Action-Adventure von

Capcom haben cinematische Action-Adventures
Hochkonjunktur. Kein Wunder also, daf8 auch Sega die
Gunst der Stunde nutzt und mit einem Horror-Schocker

die Saturn-User begliickt

ie Handlung spielt zu Anfang

des 21. Jahrhunderts, Schau-
platz ist der militarische Tiefsee-
stiitzpunkt Big Table auf dem Grund
des Pazifiks. Als man dort mit der
Untersuchung eines aufRerirdischen

Artefakts beginnt, ereignen sich
plotzlich merkwiirdige Unfalle. So-
fort macht sich ein Zwei-Mann-Ret-
tungsteam auf den Weg zur Militar-
basis. Als die beiden Helden John
und Mooky auf Big Table eintreffen,

Nintendo 64 Ego-Shooter

Turok 2

Fast schon eine eigenstandige Rubrik: Die neuesten Fak-
ten iiber Iguanas Mega Ego-Shooter

itjedem Monat steigt die

Spannung aufs neue: Was
wird Turok 2 wohl alles zu bieten
haben? Acclaim fiittert uns jeden
Monat mit wohldosierten In-
formationen ab, um den
Hype auf die
Spitze zu
treiben.
Die Nachricht
des Monats
diirfte alle Mul-
tispieler-Fans
(und wer ist das

nicht) zu Begeiste-

rungsstiirmen hinreifen, denn Tu-
rok 2 soll nach anfanglichen
Geriichten nun definitiv
einen Vier-Spie-
ler-Modus bieten.
Die Obergaudi
kann dabei in
zwei Spielar-
ten gezockt
werden. Ent-
weder ballert
man sich in
herkommlicher Ma-
nier gegenseitig iiber den
Haufen, oder aber ein auserwahl-
ter Spieler muf} unbewaffnet ein
bestimmtes Ziel erreichen,
wahrend ihn die Meute hetzt. Der
bislang einzige Screenshot darf
noch nicht iiberbewertet werden,
da noch keine sicheren Aufschliis-
se liber die endgiiltige Grafik ge-
macht werden kdnnen. Der Scre-

wird ihnen schnell klar, da diese
Rettungsaktion kein Spaziergang
wird: Vor thren Augen verwandelt
sich ein Soldat auf abscheuliche
Weise in ein grauenhaftes

Monster ... Auf der Suche nach
Uberlebenden stehen den beiden
Draufgangern nicht nur Gemetzel
mit Mutanten und anderen iiblen
Kreaturen bevor, es gilt auch, einige
Ratsel und Aufgaben zu lasen. So
muf beispielsweise gleich zu Be-
ginn ein Weg gefunden werden, um
die Sauerstoffversorgung wieder in

Gang zu bringen, bevor die Luft auf
der Station zu diinn wird. Die ver-
schiedenen Kameraperspektiven,
aus denen das Spielgeschehen
dargestellt wird, vermitteln astreine
Filmatmosphare. Verstarkt wird
dieses Gefiihl zudem durch zahlrei-
che Zwischensequenzen, in denen
die schaurige Story stimmungsvoll
weitergesponnen wird. (ULf)

Hersteller: Sega Erscheint: Sommer
(Japan) Muster von: kA Umsetzungen
geplant: kKA.

Iguana lief die Bombe platzen: Turok 2 wird definitiv einen 4-Spieler-Modus haben

enshot wirft ohnehin die Frage
auf, ob Turok 2 auch eine Third-
Person-Perspektive bietet. Laut
Acclaim aber wahrscheinlich nicht.
Vielmehr sieht man den Spieler
aus der Perspektive eines anderen
Spielers. Fiir Solisten gibt es hin-
gegen keine grofiartigen Neuig-
keiten. Bei den neuen Bildern fallt
jedoch der besondere Alien-Stil
auf. So habt Ihr es voraussichtlich
im Inneren eines Raumschiffes
auch mit Alien-Eiern zu tun. (ULf)

Hersteller: Iguana/Acclaim Erscheint:
4.Quartal Muster von: Acclaim
Umsetzungen geplant: keine
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\ Fiir alle diejenigen, die gerne der

J Umwelt zeigen mochten, womit sie
ihre Freizeit am liebsten verbrin-
gen, hat die Firma B & B Games et-
was Schmuckes hergestellt, Mit ei-
nem handgefertigten und versilber-
ten Schliisselanhé@nger in Form ei-
nes PlayStation Joypads zum Ver-

Konsolen-Schmuck

Farbe bekennen!

kaufspreis von ca. 19,95 DM kdnnt
Thr das Niitzliche mit dem Hobby
verbinden. Der auRergewdhnliche
Schliisselanh@nger ist unter ande-
rem beim Theo Kranz Versand er-
hiltlich. Nahere Informationen er-
halt man unter der Telefonnummer
02841/92440.

Tekken 3 satt bietet das iiber 150
Seiten starke Mammutbuch des
US-Verlages Prima. In durchge-
hend farbig bebilderten Seiten
werden samtliche Charaktere in al-
len Einzelheiten vorgestellt, Star-
ken und Schwdchen genannt, Spe-
cial Moves & Combos erklart sowie
generelle Kampftips gegeben. Auf

Die Show der Superlative

Wer sich die E3-Spannung noch auf-
heben machte, sollte die nachsten
Zeilen nicht mehr lesen. Alle anderen
erfahren bereits jetzt schon, was unter
anderem auf der E3 in Atlanta so alles
gezeigt wird. Die Eckdaten sind mal
wieder dufierst beeindruckend: Auf
einer Flache von rund 30 FuRballfel-
dern (!) werden ca. 1600 Neuheiten
aus der Computer- und Videospiel-
branche prasentiert. Nachdem wir be-
reits in der letzten Ausgabe einen
Blick auf das Nintendo Line Up ge-
worfen haben, widmen wir uns nun
dem ,restlichen” Teilnehmerfeld. Von
Sega selbst diirfte auf der E3 nichts
Spektakulares mehr fiir den Saturn
gezeigt werden, eher schon fiir den
PC. Dafiir werden einer handverlese-
nen Presse-Schar hinter verschlosse-
nen Tiiren erste Demos zu ihrem neu-
esten ,Baby" Katana vorgestellt. Bei
EA geben erwartungsgemaf die
Sportspiele wieder den Ton an. Uber-
raschungen gibt es da bislang keine:
Madden NFL *99, Tiger Woods ‘99
(Golf), NASCAR ‘99, NCAA Football ‘99
(American Football der College
Jungs), NHL ‘99 sowie Triple Play ‘99
(Baseball). Aus der Entertainment-
Abteilung ist bislang das futuristische
LA.P.D. 2100 AD als einzige Neuheit
bekannt, das vom Spielverlauf her et-
was an die Strike-Serie erinnert. THQ
bleibt ihrer Softwarepolitik treu und
unterstiitzt auch weiterhin den Game
Boy mit Titeln wie Frankreich ‘98: Die
WM oder Steven Spielbergs Small

Clayfighter
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Soldiers. Fiir die PlayStation gibt es zu
sehen: Brunswick Circuit Pro
Bowling, Bass Master Classic (Fischsi-
mulation), International Rally Cham-
pionship, Dead Unity, Shao Lin, RuR-
ats sowie die nachste Catcherei WCW
Vs. NWO Revenge. Auch die N64-]iin-
ger kommen natiirlich nicht zu kurz:
Eine EA-Umsetzung von Road Rash
soll unter anderem tiberraschender-
weise erstmals prasentiert werden.
Neben einigen Updates von ihren er-
folgreichen Sporttiteln gibt es bei Ko-

pl—

Viva Football

nami eine sehr fortgeschrittene Versi-
on ihres Super-Adventures Metal Ge-
ar Solid zu sehen sowie C: The Contra
Adventure, den jiingsten Sprof} aus
der renommierten Jump & Shoot-Se-
rie. GT Interactive setzt vor allem auf
Oddworld: Abe ‘s Exoddus, dem Nach-
folger des intelligenten Action-Adven-
tures. AuRerdem wird mit Rogue Trip

Rouge Trip

ein hochst interessanter Twisted Me-
tal-Verschnitt gezeigt. Von Interplay
und Shiny gibt es eine Menge zu se-
hen. Earthworm Jim 3D, Clay Fighter
Extreme, das aufRergewdhnliche 3D-
Adventure Messiah sowie das fiir kur-
ze Zeit auf Eis gelegte Jump & Run-
Projekt Wild 9s. Bei Virgin rollt der
ehemals lederne Ball bei Viva Foot-
ball, einer Fuball-Simulation, bei der
Thr auch in die Vergangenheit eintau-
chen konnt. Mit Divide: The Enemies
Within haben sie auflerdem ein aben-
teuerliches 3D-Actionspiel mit einer
interessanten Hintergrundgeschichte
angekiindigt. Codemasters hat einen
Knaller fiir alle Nintendo 64-User in
der Pipeline. Es handelt sich um die
weltweit bekannte Fun-Raserei Micro
Machines 64. Eidos werkelt aufierdem
derzeit an einer N64-Version zu ihrer
Klopperei Fighting Force. Auferdem
zeigt Eidos noch Tomb Raider Il
(Yes!), Ninja, Warzone, das jetzt den
Untertitel tragt ,,Nuclear Winter”, so-
wie das vollig unbekannte Omrikron.
Activision hat sich die Rechte zum ja-
panischen 3D-Action-Adventure Ten-
chu gesichert und zeigt auferdem ei-
ne komplett iiberarbeite Version ihres
Bruce Willis-Titels Apocalypse. Natiir-
lich handelt es sich bei dieser Aufli-

stung nur um einen kleinen Aus-
schnitt aus dem E3-Line Up. Fiir genii-
gend Uberraschungen wird somit ge-
sorgt sein. Freut Euch schon auf ein
umfangreiches E3-Spedial in der
nachsten Ausgabe.

einer Extraseite gibt es zudem un-
zahlige Aufkleber mit den Konter-
feis der Tekken 3-Truppe. Das iiber-
sichtliche Buch kostet 34,80 DM
und ist bestellbar bei Zapp Games,
Tel.: 06131/235933. Ebenfalls zu
diesem Preis erhaltlich ist eine
Komplettlosung zum Strategiespiel
Tactics Ogre.

PRIMA'S OFFICIAL STRATEGY GUIDE
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Schummel-Modul

XPloxer

Die Firma Blaze veroffentlicht noch
im Monat Mai mit dem XPlorer ein
neues Schummel-Modul, das eben-
falls vom Gamebuster-Erfinder
Wayne entwickelt wurde, der sich
mit seiner Firma Softstorm vor kurz-
em selbstandig gemacht hat. Wie
der Gamebuster wird das Gerét iiber
den I/0-Eingang mit der PlayStation
verbunden. Bereits die bequeme
deutsche Benutzerfiihrung verrat,
dafd der Schummler ein paar tolle
Features unter der Modulhaube auf-
weist. So sind bereits 1000 Cheats
vorgespeichert, die sogar regel-
maéfig abgedated werden kdnnen.
Im Zusammenspiel mit einem PC
kann man wesentlich schneller als
gewohnt seine eigenen Cheats her-
ausfinden sowie Bilder grabben. Al-
le Gamebuster-Codes laufen tibri-
gens auch auf diesem 99,- DM teu-
ren Schum- : é‘
mel-Modul, #‘.ﬂ” Y
das nicht | A
durch die
bekannten
Kinderkrank-
heiten, wie bei-
spielsweise
Slow Downs ne-
gativ auffallen
soll.

"




Game Breaker/Mogelpower

Durchspielen
leicht gemacht

Gleich mehrere Tips & Tricks-
Biicher drangen derzeit auf den
deutschen Markt. Das kleine Ver-
lagshaus modern media bietet mit
dem Game Breaker N64 Vol.1 ein
durchgehend schwarz-weifies
Buch mit rund 140 Seiten an, das
in komprimierter Form zu nahezu
allen in Deutschland und den USA
erhaltlichen N64-Modulen Cheats,
Gamebuster-Codes sowie Kom-
plettlosungen bietet. Game Brea-
ker PlayStation Vol.2 soll noch im
Mai folgen. Der Verkaufspreis liegt
bei 24,80 DM. Fiir knapp 19,90 DM
gibt es auBerdem noch den Mogel-
power fiir die PlayStation. Ein
handliches DIN A5-Heft, das PC-
User bereits kennen diirften. Die
Cheatsammlung umfafit knapp 200
Seiten mit Tips & Tricks zu rund
370 PS-Titeln.
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Final Fantasy VIII
kommt!

Nach dem Enix Dragon ‘s Quest VII
angekiindigt hatte, konterte Square
Soft mit den ersten konkreten Infor-
mationen zu ihrem neuesten RPG-
Hammer Final Fantasy VIIL Dem-
nach soll das Mammut-Rollenspiel
zwischen Weihnachten ‘98 und
Marz ‘99 in Japan erscheinen. Erste
Demos prasentierten atemberau-
bende CG-Sequenzen, die eine neue
Heldentruppe prasentieren. Im Spiel
selber werden samtliche Charaktere
diesmal texturiert sein. Aufierdem
wirken die Helden nicht mehr ganz
japanisch, sondern eher westlich.

Beim Ambiente sollen in diesem
Fall Science Fiction-Fans starker auf

ihre Kosten kommen. Eine spielbare
Demo-CD zusammen mit Brave Fen-
cer Musashiden wird am 16. Juli ver-
offentlicht.

Most
anted
Darauf wartet die Redaktion

1. Metal Gear Solid (PlayStation)
2. Tomb Raider III (PlayStation)
3. Zelda 64 (Nintendo 64)

Die Resonanz auf diese Hall of Fame-Runde ist zwar noch nicht so
grofl wie beim letzten Mal, dafiir sind die Bestzeiten aber umso
besser. An die Formel 1 °97 Topzeit kam beispielsweise kein anderer
Mitbewerber bislang heran. Wir haben die Hall of Fame daher noch
etwas verlangert: Der Wettbewerb lauft noch bis zum 17. Juli. Der
Gewinner erhalt ein Uberraschungspaket im Werl von ca. 200 DM.
Hier noch einmal die Regeln:

Schickt uns Eure Bestzeiten zu folgenden Spielen (PAL-Version!):

1. Winter Heat, Wer erzielte die hochste Punktzahl im Arcade-Modus?

2. Formel 1 '97, Niirburgring, Arcade/Time Attack, beste Rundenzeit (deutsche Bildschirmtexte!)

3, Diddy Kong Racing, Strecke Drachenwald/Felsenschlucht, Rennen-Modus, beste Rundenzeit (deutsche Bildschirmtexte!)

Schickt einfach ein Beweisfoto (Raum abdunkeln, keinen Blitz benutzen!) oder ein Videoband (kann nicht zuriickgeschickt werden!) plus ein Pafbild von
Euch an folgende Adresse:

Redaktion Mega Fun

«Hall of Fame” (Name des Spiels/erzielte Bestzeit)
Franz-Ludwig-5tr. 9

97072 Wiirzburg

Formel1 "97 Winter Heat Diddy Kong Racing
1. 56,419 Sekunden Engin Erkmen, 1. 11313 Punkte Simon Tewes, 1.28,61 Sekunden Sven

Gehrden Reppenstedt Hoffmann, Koblenz

2. 59,948 Sekunden Matthias Pawlak, 2. 11136 Punkte Peter Goroncy, 2. 29,60 Sekunden Guido Kleinke,
Bad Sachsa Reppenstedt Attendern

3. 1,00,209 Sekunden Alexander Gress, 3. 10915 Punkte Damian Mryha, 3. 29,81 Sekunden Olaf Kowski,
Nirnberg Neunkirchen Rostock

iGehort

+++ Die mysteritse Kon=-
sole von Vil Lab hat mit
Matsushita (Panasonic) ei=-
nen finanzstarken Partner
geifunden. Erster offigiel=-
ler Spieleentwickler sind
die Diablo=-Erfinder von
Climax.

+++ Uberraschung! Der Ac=-
tion=Adventure-Hammer lie=
tal Gear Solid von Konami
s0ll Geriichten zufolge
auch fiir das Nintendo 64
umgesetzt werden.

+++ Der Strategie=Klassi-
ker fiir das llega Drive lia=-
ster of Monsters wird ge-
rade fiir die PlayStation
graiisch und spielerisch
neu aufbereitet.

+++ Die ndchste Bomberman—
Variante wird voraussicht=-
lich ein Run-Racer & la
Super lMario Kart werden.

+++ EA und Square Soit ha=-
ben ein groBangelegtes
Joint Venture vereinbart,
um ihre Produkte auf den
Markten Nordamerika und
Japan gegenseitig besser
vertreiben gzu konnen. Zu
diesem Zweck wurden zwel
Tochterfirmen gegriindet,
wobei die japanische Nie-
derlassung sogar auch ei=
gene Spiele entwickeln
so0ll.

+++ Psygnosis hat ein Ent-
wicklungsstudio in London
geschlossen und gleichgei=-
tig 30 Mitarbeiter entlas-
sen. Dieser Schritt hat
jedoch keinen Einfluf auf
die bisherige Softwarepla=-
nung.

+++ Der Pun-Racer Cruis 'n
World soll bereits Anfang
Juli in Deutschland er-—
hidltlich sein. Der Gag:
Dieser Termin liegt noch
vor dem US=Release.

+++ Zelda: Ocarina oi Time
erscheint in den Staaten
voraussichtlich am 23. Ko=-
vember. Ein dhnlicher Ter=
min ist auch fiir den
Deutschland=Release ge=
plant.

+++ Um Sony stdrker paroli
bieten zu kénnen, kiindigt
Nintendo weitere Modul=
Preissenkungen an.
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Gehort

+++ Nach dem Vorbild der
Rock & Roll Hall of Fame
gibt es nun auch fiir beson—
dere Leistungen im Video=-
spiel und Computerbereich
eine Ehrenliste der Academy
of Interactive Arts and
Sciences. Erster Preistrid-
ger ist Shigeru Miyamoto,
der seimen Preis am ersten
Tag der Ej=-liesse empfangen
wird.

+++ Ersten Geriichten zufol=-
ge plant Fintendo eine
Nachfolger-Konsole fiir das
ndchste Jahrtausend, bei
der erneut Microsoft seine
Finger im Spiel haben soll.

+++ Die original und ziem—
lich blutigen Resident
Evil-Comics konnt Ihr zum
Stiickpreis von 9,95 Dil bei
Joker 's bestellen. Tel.:
07021/7103.

+++ Rares zweites Jump &
Run=Projekt Twelve Tales:
Conker 64 wird einen Vier-
Spieler-liodus bieten.

+++ Ab sofort diirfen Third-
Party=-Firmen ihre eigenen
Game Boy-~ROMs herstellen.

+++ Der Hint Shop-Verlag
hat sich auf den Vertrieb
von Losungsbilichern spezia-
lisiert. Es gibt unter an-
derem Hachschlagewerke zu
Command & Congquer (alle
Teile), Suikoden Discworld
I und II sowie Baphomets
Fluch I und II. Dexr VK
liegt bei 14,80 Du.

Mach ‘s Dir
selber!

Die Firma Ascii, vor allem als Joypad-
Hersteller bekannt, bringt demnachst
zwei Spiele auf den Markt, bei denen
Ihr komplett die Regie iibernehmen
konnt. Bei Fighter Maker erstellt Ihr
Euer eigenes Priigelspiel nach Maf3.
Die Maglichkeiten dafiir sind recht
vielfaltig. Zunachst tiberzieht Ihr ein
bloftes Polygon-Geriist mit einer
Oberflachentextur nach Wahl bzw. er-
stellt selbst Eure eigenen. Dann defi-
niert Ihr aus einem vorhandenen
Fundus das Repertoire an Aktions-
méglichkeiten, inklusive Special Mo-
ves und Combos. Danach braucht Thr
nur noch die geeignete Stage wahlen
und schon kann die Do-it-Yourself-
Klopperei beginnen. Beim zweiten
Werk namens RPG Maker erfordert
das Kreieren von eigenen Rollenspie-
len wesentlich mehr Geduld vom
Tiiftler. Angefangen bei Animations-
phasen der Helden und Gegner iiber
die Oberwelt-Grafik bis hin zur Ge-
staltung des Logos kann man hierin
grafischer Hinsicht nahezu alles ver-
andern. Aufgrund der Komplexitat
mufd man sich allerdings mit einer 16-
Bit-Optik begniigen. Ende Juni diirfte
Fighter Maker in Japan erscheinen.

Conker goé§ Game Boy

Rares neuester Hopser wird iiberraschenderweise nahezu zeitgleich mit der
Nintendo 64-Version auch fiir Nintendos Kleinsten erscheinen. Bei Conker’s
Pocket Tales handelt es sich um ein Geschicklichkeitsspiel, das Jump & Run-
und Rollenspiel-Elemente gleichermafRen bietet und durch die versetzte Vo-
gelperspektive auf der Oberwelt auf dem ersten Blick etwas wie Zelda an-
mutet. In den Dungeons spielt sich die Hopserei hingegen in der klassischen
Seitenperspektive. Das traditionelle Ich-rette-meine Freundin-Drama (in
diesem Fall die siiRe Berri) wird auf der E3 vorgestellt.

PlayStation

GameBooster

Nintendo-Spiele auf der PlayStation
- no Way?! Doch! Die Firma Datel
liefert demnachst eines der skurril-
sten Peripherie-Geréte iiberhaupt
aus. Dank des GameBoosters konnt
Ihr per I/O-Eingang samtliche Game
Boy-Spiele bildschirmfiillend auf
dem Fernseher spielen - kein Witz!

Der kleine Konverter fungiert
auferdem noch als Action Replay
und beinhaltet sogar ein inte-
griertes Game Boy-Spiel. An-
gesichts dieser brisanten
Konsolen/Handheld-Mixtur
diirften juristische Konsequen-
zen mit Sicherheit folgen.
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Im Laufe des Spiels lernt Ryu, sich im Kampf in einen Noch aus dem zweiten Teil diirfte SchloR Wyndia be- Manche Kisten und Personen konnt Thr erst entdecken,

Drachen zu verwandeln, der bedeutend starker als der kannt sein. Hier bekommt Ihr es aus dem Hubschrauber ~ wenn Ihr zuféllig dariiber stolpert oder das Spielfeld
kleine Junge ist prasentiert dreht
ennt Ihr noch Ryu, den kleinen PlayStation Rouenspie[

Drachenjungen? Schon im zwei-

ten Teil von Breath of Fire, damals .
noch fiir Super Nintendo, mufite er rea o lre
die Welt retten. Anschliefend legte

er sich wieder in seinem Berg zur
Ruhe. Doch nun wurde der kleine Capcom hat seine Spezialitdten sicherlich auf einer anderen Schiene, doch mit den
Keek yom Minenarbetiern aus sei- ersten beiden Teilen von Breath of Fire konnte die Firma beweisen, daR sie auch

hrhunderte wahrend . . ¢ . s
Qe SO o e 200 interessante Rollenspiele auf die Beine stellen kdnnen
Schlaf gerissen. In seiner Drachen-

gestalt jagte er den Grabern den

Schock ihres Lebens ein — fiir die da! Ryu war kein Drache mehr, son-  cations, die Ihr betreten konnt. Dazu ~ wollt, oder gar finstere Walder und
aggressiven unter ihnen war es so- dern ein nach Milch schreiender gehoren Dorfer, wo Thr mit Utensili-  Dungeons, die ihrer Befreiung har-
gar der letzte iiberhaupt. Aber der Dreikdsehoch, den die Jungs bei en handeln kénnt und Leute aus- ren. Ab und zu erscheint ein Ausru-
kleine Drache wurde trotz Feuer- sich aufnahmen. Natiirlich wurde fragt, oder Handelsrouten, wo [hr fezeichen. Damit wird angedeutet,
spuckerei eingefangen. In einen K- Ryu einer kurzen, aber intensiven die Leute bestehlen daf? die unvermeidlichen Monsterin

fig gesperrt, sollte er in die Stadt Diebeslehre unterzogen. Und so
gebracht und dort zur Schau gestellt ~ kam es, daf aus dem Weltenret-

werden. Er konnte sich gliicklicher-  ter ein mehr oder weniger ge- ”Qufbauend auf
weise befreien und fiel samt seinem  wdhnlicher Dieb wurde. bewahrten Ideen dex
(?eféingnis in ein tiefes Tal..I'm Koma B.reath of Fire III‘sieht auf vorganger’ bringt der
liegend, wurde er von zwei jugend-  diesen ersten Blick sehr i :

dritte Teil auch

lichen Dieben gefunden. Doch siehe  beeindruckend aus: Ihr
reist mit Eurer Party
durch eine zu klein

geratene isome-

Eigenes mit*

trische Welt,in £ () der Gegend sind. Wahrend

der hin und : " Thrin den Locations jeden

wieder Na- Kampf annehmen miift — die
Gegner seht Ihr leider nicht -

men auftau- £

chen. Die- habt Ihrin der Weltkarte die
se Namen Wabhl. Mit bis zu drei Charak-
Magie gih«t nicht nur huh“he Eﬁekte' bezeich' teren fa“t EU re Pa ﬂy
sie ist auch wirksamer als jede Waffe nen recht klein aus. Das

mehr wirkt sich auch auf die
oder Kampfe aus. So findet
weni- Ihrin einem Dungeon
ger gleichermafien Fights,
wich- bei denen Ihr die Mon-
tige ster in der ersten Runde
Lo- verputzt, und andere, bei

denen Ihr mit knapper Not
tiberlebt. Das fordert be-
sonders vorsichtiges Vorge-
hen. An vielen Stellen kniipft
Breath of Fire Ill an das erfolgreiche

Teepo hdngt der Magen in den Kniekeh-
len, deshalb fragt er Rei, ob er den klei-
nen Ryu zum Abendbrot zubereiten darf

20 Mega Fun 7/98
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Das hétten sie nicht tun sollen: Nachdem die Minenarbeiter die Schlafstatte des Dra-

AP 15
. 15

chen gedffnet hatten, wurden sie zum Dank abgefackelt

yCapcom riickt sich
mit Breath of Fire III
wieder ins
RPG-Rampenlicht*

Konzept seines Vorgangers an. Wit-
zige Einlagen, wie Fischen und Ja-
gen zur Aufbesserung der Finanzen,
sind ebenso eingeplant wie das Er-
kunden der Gegner. Bei letztem
wifdt Ihr beim ersten Treffen mit ei-
ner Monsterrasse namlich noch
nicht, wie viele Lebenspunkte die-
ses Wesen besitzt. Erst ab dem
zweiten Kampf wird Euch die Ener-
gieleiste angezeigt. Das ist natiirlich
besonders unangenehm bei End-
gegnern, bringt allerdings seinen
eigenen Reiz mit. Ebenso bewahrt

a0ing on?
happened!?

hat sich die Gestaltung der Party.
Wie im zweiten Teil konnt Ihr nur
wenige Charaktere aufnehmen.

Doch Ihr bekommt viel mehr Ver-

Das Haus im Wald war das Heim der drei Diebe, und nun steht es in Flammen

Revenent

Die Ahnen des Lord McNeill vereinigen sich zu einem grofen unangenehmen End-

gegner, der die Party gern einschlafert

biindete, die Ihr iiber einen Menii-
punkt in Eure Party aufnehmen und
wieder herausschmeifien kénnt.
Wie viele Leute Euch letztendlich
unterstiitzen wollen, ist noch nicht
bekannt — vielleicht wieder iiber
100 wie im zweiten Teil? Auch bei
der Technik scheint sich Capcom viel
Miihe gegeben zu haben. So kdnnt
Ihr die Locations auf Bedarf in vier
Richtungen um 45 Grad drehen. So
findet Ihr Sachen, die hinter Mauern

Zwischen den verschiedenen Locations
wandert Ihr auf einer zu klein
geratenen Welt umher

Der bewuf3tlose Drache wurde in
einen Kafig gesperrt und soll nun
mit der Minenbahn in die Stadt ge-
fahren werden

Im Inventar sortiert Ihr Eure Items,
nutzt Heilungszauber und legt Euer
Equipment an

und Baumen versteckt sind. Fiir den
hiesigen Markt ist eine PAL-Version
mit deutschen Texten geplant.
Sprachausgabe ist keine vorgese-
hen. Breath of Fire IIl wird wohl ein
ganz grofies Nippon-RPG werden —
ich jedenfalls erwarte ungeduldig
die fertige Version. (René)

Hersteller: Capcom Erscheint: Juni 98
Muster von: Laguna Umsetzungen ge-
plant: keine

Wunderschdnes und durchdachtes
Nippon-RPG mit fesselnder Story

Mega Fun 7/98 21
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Pref3t Ihr den Helden gegen eine Kiste, so dndert sich
die Kameraperspektive automatisch. Jetzt konnt Ihr in

nahegelegene Génge einblicken

31
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Solid

wird

Mit dem Fernglas lassen sich Gegner bestens
betrachten, ohne daf® Euer Held von ihnen aufgespiirt

entfallen

enture

eax

Nach rund zehn Jahren Abstinenz meldet sich der Ex-Anti-Terror-Spezialist Solid
Snake eindrucksvoll in der virtuellen Spielewelt zuriick und schockt die Konkurrenz
durch sein intelligentes Gameplay, durch spannende Atmosphére und
tiberdurchschnittliche Grafikpracht

es

as 1969 gegriindete Soft-

warehaus Konami holt zum
Rundumschlag aus. Mit Solid
Snake lassen sie einen Video-
spielcharakter auferstehen, der
schon Ende der achtziger Jahre im
japanischen Videospiel-Sektor ei-

ne grofie Rolle gespielt hat. So
hatte er auf dem MSX-2-Computer
im Jahre 1987 einen derart grofien
Erfolg, daf® bereits ein Jahr spater
ein Nachfolger erschien. Jedoch
fand Solid Snake leider nie den
Weg tiber den grofRen Teich in
unsere heimatlichen Gefilde.
Der technisch beeindruckende
Nachfolger soll nun auch bei
uns im Spatherbst ordentlich fur

B
1__ ‘4 ¥
U
Auch die Uberwachungskameras gilt es

geschickt mit Eurem Helden zu umge-
hen, damit kein Alarm ausgeldst wird

Wirbel sorgen und der Konkurrenz

das vorweihnachtliche Geschaft

deutlich schwerer machen. Wir
durften uns schon jetzt, anhand
zweier spielbarer Episoden, von
der Qualitat des Machwerks tiber-

zeugen. Dabei fiel sofort die gut

durchdachte Steuerung auf, mit der
Ihr den Helden, auf Wunsch auch
analog, prazise durch die dreidi-
mensionalen Raumlichkeiten der
Locations fithren konnt. Fraglich

P20, 72
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Samtliche Sequenzen werden in Echtzeit berechnet, so
daf® Speicherplatz fressende Rendersequenzen

" —

CHArT GRENGDE x 78

Um an die Goodies zu kommen, ohne ei-
nen Alarm auszuldsen, diirft Ihr von den
Lichtkegeln nicht erfafit werden

ist zur Zeit jedoch noch, ob auch
der Dual Shock Controller unter-
stiitzt werden wird. Zur Story: Wir
schreiben das 21. Jahrhundert. Im
fernen Alaska deponierte Inter-
kontinentalraketen fallen in die
Hande einer Terroristengruppe.
Die ehemals fiir die Regierung ar-
beitende Anti-Terror-Einheit na-
mens FOXHOUND hat die Seiten
gewechselt und droht nun der ge-
samten Erdbevdlkerung mit einem
nuklearen Angriffsschlag, falls ihre
Forderungen von der Regierung
nicht erfiillt werden sollten. Die
Bosewichter wurden genetisch
derart manipuliert, daf? sie zu tod-
lichen Vernichtungswaffen mutier-
ten. Die Regierung greift nun zu
ihrer letzten Chance, dem Ubel ein
Ende zu setzen: Sie rekrutiert den
ehemaligen Anti-Terror-Speziali-
sten Solid Snake, in dessen Rolle

Mit dem Dreieck-Button aktiviert Ihr die Ego-Perspektive, die es Euch erlaubt, die

Welt aus Solids Augen zu sehen
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Auch im Wasser findet Euer Held so manches Goodie. Jedoch habt Ihr auf den
Sauerstoffbalken zu achten, der anzeigt, wie lange Euer Held noch tauchen kann

Cidl

Diese Wache hat den Alarm ausgeldst.
Nun gilt es, den Helden etwa 90 Sekun-
den vor der aufgebrachten Menge zu
verstecken

Ihr wahrend des Games schliipft.
Ihr erhaltet die Aufgabe, das be-
wachte Lagerhaus, in dem die Ra-
keten lagern, zu unterwandern
und das drohende Unheil abzu-
wenden. Doch dies ist angesichts
der enormen Anzahl von Gegnern,

AR ndal M
;5.&‘1)&;.”." :L_‘.'{;:-"

kommenden Weihnachtsgeschafts werden*

Euren Helden. Die Wache wird im
nachsten Moment Alarm schlagen

Mit Hilfe der Blend-Granate kénnen Euch Eure Gegner
fiir den Moment nicht mehr verfolgen
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Ein Ausrufezeichen iiber dem
Wachposten zeigt an, dafl dieser
unseren Helden entdeckt hat

die sich ungemein intelligent ver-
halten, wahrlich kein leichtes Un-
terfangen. Ausgestattet mit einer
sparlichen Ausriistung, macht Ihr
Euch auf den Weg in das kalte
Alaska. Dort angekommen, gilt es,
aufgrund geringer Anzahl von Ver-

Solid duirfte dex Kracher des

=

in progress preview
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Die Lagerhalle wirkt durch ihre
diisteren Texturiiberziige sehr
beklemmend. Die Sounduntermalung
unterstiitzt diesen Eindruck gekonnt

teidigungswerten, Bewaffnung
und Erfahrungspunkten moglichst
unauffallig zu bleiben. So erwei-
sen sich das eiskalte Anschleichen
an den Feind und das stille Toten
als effektivste Angriffstaktiken. Im
gesamten Spielverlauf solltet Thr
moglichst aus dem Hinterhalt ope-
rieren, da ein Frontalangriff den
Gegner sofort auf Euch aufmerk-
sam machen wiirde. Galt es in gen-
redhnlichen und mittlerweile indi-

"

o

|

Im ersten Abschnitt gilt es, einen
Fahrstuhl zu erreichen. Ob Ihr dabei die
vier Wachposten ausschaltet oder nicht,
das bleibt Eurer Taktik iiberlassen

Driickt Ihr mehrmals hintereinander

den Vliereck-Button, wahrend Ihr einen
Gegner gepackt haltet, konnt Ihr die-
sem das Genick brechen

Ihr kénnt die Wachposten auch mittels eines
Schulterwurfes ausschalten

"‘l -

R

. X 14

In diesem LKW wahrend des zweiten
Abschnitts findet Ihr Eure erste Waffe.
Jedoch ist Euer Munitionsvorrat mit 12
Schiissen sehr schnell erschopft

>
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Das Fernglas zoomt bis zu einem Faktor von 1000 an
die Gegner heran. Dabei erinnert die Optik stark an

-
S
;ﬁ’

kalten Alaska erkennen

Filmvorbilder a la Terminator oder Star Wars

zierten Spielen, die Gegner laut-
stark und blutriinstig abzuballern,
ohne irgendwelche Konsequenzen
dafiir tragen zu miissen, so lockt
Ihr bei auffalligem Verhalten in
Konamis Meisterwerk Scharen von
Terroristen an, die den Eindring-
ling stoppen wollen. Um den auf-
merksamen Wachposten zu entge-
hen, kriecht Thr durch Liiftungs-
schachte, versteckt Euch hinter Ki-
sten, unter Panzern oder sucht
Deckung in unbesetzten Fahrzeu-
gen. Doch nicht nur Wachen gilt es
zu Uberlisten, sondern auch Uber-
wachungska-

meras und

Spiir-
hun- p j
de 4
ma-

chen Euch
zZu
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schaffen, Zur besseren Koordinati-
on wird am oberen linken Bild-
schirmrand eine Rifizeichnung des
Geldandes eingeblendet. Auf dieser
sind die Feinde (Wachen + Uber-
wachungskameras) in der naheren
Umgebung eingezeichnet. Der
Clou an der ganzen Geschichte ist,
daf Ihr sogar deren Blickrichtung
und -weite auf dieser Map erken-
nen konnt. Schleicht [hr Euch an
einen Gegner heran, solltet Thr al-
so die strategischen Méglichkeiten
nutzen, die diese Karte Euch eroff-
net. Ist im Laufe des Spiels ein
Kampf wirklich unausweichlich, so
habt Ihr die Wahl, den Gegner zu
erschieflen, zu erschlagen, ihn zu
wiirgen, oder Ihr verpafit dem
Schurken einfach einen betduben-
den Schlag mit dem Kolben Eures
Gewehrs. Doch damit nicht genug
der Interaktion: Lauft Ihr durch
Pfiitzen, so hinterlaft Ihr FuRRspu-
ren, die den Wachen als Indiz fiir
Euer Eindringen dienen. Ein Fra-
gezeichen tiber ihrem Kopf zeigt
an, daf sie die momentane Situati-
on auswerten und gleich die Ver-
folgung aufnehmen werden. Nun
wird zunachst einmal Alarm
ausgelost, der etwa 90 Sekun-
\ den anhalt. In dieser Zeit
laufen die Wachposten auf-
gebracht durch die Gegend und su-
chen nach dem ungebetenen Gast.
Um nicht sofort gesehen zu wer-
den, versteckt Ihr Euch hinter ei-
ner Kiste. Ihr wartet nun ab, bis
der Alarm deaktiviert wird und die

Um die Gegner anzulocken, kénnt Thr
gegen Gegenstande klopfen

Sogar den Atem der einzelnen Charaktere kdnnt Ihrim

Die Animationen des Heldes wirken sehr realistisch,

und auch dessen grafische Gestaltung laft keine Wiin-

sche iibrig

Wachen an ihre urspriinglichen
Positionen zuriickkehren. Nun
prefit Ihr Euch an die metallene
Kiste und lost somit einen Kame-
raschwenk aus. Ihr konnt nun er-
kennen, wie sich ein Bosewicht in
Eurer unmittelbaren Umgebung
eine Zigarette anziindet. Eure An-
wesenheit hat der Kerl bisher
gliicklicherweise noch nicht be-

»Die extrem hohe
Intelligenz der
Terroristen zwingt
Euch zu vorsichtigem
Agieren®

merkt. Um seine Aufmerksamkeit
auf Euch zu ziehen, hammert Thr
leicht gegen die Kiste. Sofort rennt
der Scherge in die Richtung des
fiir ihn so ungewohnlichen Gerau-
sches. Er biegt um die Ecke und
wird von Euch am Hals gepackt.
Durch mehrmaliges Betatigen des
Viereck-Buttons habt Ihr dem Bo-
sewicht schliefflich das Genick ge-
brochen. Doch pldtzlich taucht ein
weiterer Wachposten auf, der die
Situation sofort erkennt und sein
Gewehr zieht. Reaktionsschnell

reifdt Ihr den zuvor getoteten Geg-
ner an Euren Kérper und benutzt
ihn als Schutzschild. Wahrend der
aggressive Wachmann auf seinen
Kollegen einschiefdt, habt Ihr et-
was Zeit, Euch eine neue Strategie
auszudenken, um der brenzligen
Situation zu entgehen. Nachdem
Ihr auf diese Art und Weise die er-
sten Szenarien gemeistert habt,
findet Ihr natiirlich auch Baller-
manner, deren Einsatz jedoch mit
Vorsicht zu geniefen ist, da die
Gegner durch den Larm, den ein
GewehrschuB erzeugt, auf Euch
aufmerksam werden. Neben den
Waffen findet [hr auch niitzliche
Utensilien, wie z.B. einen riesigen
Pappkarton, unter dem Ihr Euch
verstecken konnt. Hier haben die
Programmierer auch einen kleinen
Gag integriert: Verandert Thr mit
dem Dreieck-Button die Perspekti-
ve (von der Third-Person- auf die
Ego-Perspektive), so konnt Thr
durch den Trageschlitz der Kiste
nach draufen schauen! Auch in
grafischer Hinsicht haben die Pro-
grammierer wirklich ganze Arbeit
geleistet: Die Locations wirken
aufgrund der authentischen Tex-
turiiberziige sehr diister und las-
sen somit eine sehr spannende At-

/25
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Die Lebensleiste am oberen linken Bildrand zeigt Euch Eure Energie an, die aber
jederzeit durch gesammelte Goodies wieder aufgefrischt werden kann
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Auch grafisch wird Euch auf dem Bildschirm die
Menge aufgesammelter Goodies angezeigt

Wenn sich Euer Held in einem Karton versteckt halt,
so konnt Ihr auch aus dessen Augen durch den

Ein wirklich toller Einfall der Programmierer ist die
Nutzung eines Kartons als Versteck

mosphare aufkommen. Dabei wer-
den auch Faktoren, wie beispiels-
weise der Lichteinfall, berticksich-
tigt und in Echtzeit berechnet. Die
Polygone, aus denen die Charakte-
re zusammengesetzt sind, wirken
enorm detailliert und realistisch,

»Die Realititsndhe
scheint in diesem
Action-Spektakel
keine Grenzen zu

kennen“
So kondensiert zum Beispiel der
Atem der Wachen an der kalten
arktischen Luft. Die gesamte Gra-
fik-Engine flimmert dabei super-

fliissig mit 50 Bildern pro Sekunde
iber die heimische Mattscheibe.

Speicherplatz fressende Renderse-

quenzen wird es bei Metal Gear
Solid nicht geben. Das Intro sowie

Tragegriff nach drauBen schauen

die zahlreichen Zwischensequen-
zen basieren auf der Grafik-Engine
des Spiels und werden in Echtzeit
berechnet. Dabei pafit sich auch
die filmreife Musikuntermalung
der diisteren Atmosphare an und
zieht den Spieler noch tiefer in das
Geschehen hinein. Die dynamische
Kamerafithrung verstarkt diesen
Aspekt noch deutlich: Schleicht [hr
durch die diisteren Gange des La-
gerhauses, so wird der Kamera-
winkel automatisch von der CPU
vorgegeben. Dabei wird die Per-
spektive so geschickt gewahlt, daf?
Ihr auch in die umliegenden Gan-
ge einblicken konnt und somit
auch Gegner friihzeitig erkennt.
Kriecht Thr mit dem Helden durch
Liiftungsschachte, so schaltet die
Ansicht automatisch in die Ego-
Perspektive um. Auch hier zeigen
die Programmierer ihre Liebe zum
Detail: Vor Eurer Nase fliichten
Ratten in entlegene Winkel der
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Wahrend eines ausgeldsten Alarms ist es ratsam, den Held vor den Aggressoren zu
verstecken. Die Zeit lauft am oberen rechten Bildrand ab

Schachtsysteme, und Wachposten,
die Ihr aus Eurem Versteck beo-
bachten kénnt, recken gelangweilt
ihre miden Glieder. Um den Spie-
lefortschritt abspeichern zu kon-
nen, werdet ithr im Spiel auf Spei-
cherpunkte treffen. Anhand der
zwei Episoden, die wir anspielen
durften, laRt sich schon jetzt mit
Sicherheit sagen, daf? Metal Gear
Solid eines der Highlights des Jah-
res sein wird. Die vielen unter-
schiedlichen Aktionsmoglichkei-
ten, wie Schwimmen, Ducken,
Wiirgen, Treten, Schlagen oder
Rauchen, lassen den Helden auf
dem Bildschirm beinahe lebendig
werden. Noch nie habe ich ein
Spiel erleben diirfen, dafd durch
den cineastischen Soundtrack, die
authentischen Soundeffekte und
die realen Locations eine
solch

dichte

Atmosphadre

schafft. Hinzu ge-

sellen sich die

tiberaus intelli-

genten Gegner,

die schon

kleinste Spu-

ren, die der

Spieler hinter-

laftt, aufspiiren. So

denke ich, dal® Metal Gear
Solid zu einem wahren
Highlight des diesjahrigen
Weihnachtsgeschafts wer-
den  wird, das das Zeug

dazu hat, Rares inzwischen indi-
zierten Ego-Shooter von der Spitze
des Genres zu schubsen. Bleibt nur
zu hoffen, daf die Zeit bis zum No-
vember schnell vergehen wird.
(Georg)

Hersteller: Konami Erscheint: November
‘98 Muster von: Konami Umsetzungen
geplant: keine
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super

3D-Action-Geballer, das fiir
absolutes Aufsehen in der
Konsolen-Welt sorgen wird
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Ein Bagger ist eines der wichtigsten Einheiten in Eu-
rem Fuhrpark, da er die iiberaus wichtigen Artefakte

Erst im Laufe des Abenteuers werdet Thr mit technolo-
gisch fortgeschritteneren Zivilisationen konfrontiert

Cm e o e WS T, e
Ahnlich wie bei Command & Conquer miifit Ihr eine vir-
tuelle Stadt hochziehen, zu der natiirlich auch die

[

Stromversorgung zahlt

PlayStation Echtzeit-Strategie

Warzone 2100

Was entsteht, wenn ein bunt gemixter Haufen von Videospieldesignern
zusammentrifft? Ein Echtzeit-Strategiespiel, das das Zeug dazu hat, selbst
das weltweit anerkannte Command & Conquer in die Schranken zu verweisen

umpkin Studios ist noch ein
Precht junges Programmierer-
team, dennoch kann das Fiihrungs-
trio schon auf eine langere Video-
spielkarriere zuriickblicken. Bei den
drei Griindungsmitgliedern handelt
es sich um ehemalige Microsoft-
Mitarbeiter, die sich unter anderem
fiir das Strategie-Adventure X-Com
verantwortlich zeigten. Zusammen
mit einem grofien Stab an Mitarbei-
tern, darunter auch einige Ex-Psyg-
nosis-Programmierer, werkelt die
Crew an einem grofd angelegten
Echtzeit-Strategiespiel mit vielen
Finessen. Eine davon ist die ge-
schickte Einbindung der Hinter-
grundgeschichte in das Gameplay.
Das taktische Erlebnis beginntim

Jahre 2100, 40 Jahre nach dem ato-
maren GAU. Als eine von wenigen
iiberlebenden Gruppen von Men-
schen fangt Ihr ahnlich wie bei
Command & Conguer an, eine neue
Siedlung zu bauen. Ein wichtiges
Ziel von Warzone 2100 ist es, Arte-
fakte, wie beispielsweise Waffensy-
steme, Fahrzeuge oder Cyborgs, zu
finden, um sie Euren Entwicklungs-
studios zu geben. Auf diese Art und
Weise erfahrt Ihr immer mehr Giber
den Hintergrund der atomaren Ka-
tastrophe und kénnt aufRerdem ,ne-
benbei” immer bessere Waffensy-
steme und Schutzeinrichtungen ent-
wickeln. Die habt Ihr auch bitter
notig, denn die Zahl von Aggresso-
ren ist grofs. Anfangs habt Ihr es zur

Durch das Link-Kabel kinnen zwei Hobby-Strategen auch gegeneinander antreten
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~Einstimmung” noch mit primitiven
Barbaren zu tun. Doch in hoheren
Levels holen die Feinde in technolo-
gischer Hinsicht machtig auf, so daf
Ihr Euch gegen Panzer oder Missi-
les zur Wehr setzen miifit. Die Desi-
gner betonen, da® Warzone 2100 in
erster Linie Strategie-Action bietet
und man sich nicht zu lange mit Re-
parieren, Bauen oder anderem
Menii-Schnickschnack aufhalten
muf. Zu diesem Zweck konnt Thr
das Spiel durch spezielle Befehle
nach Euren Wiinschen maschnei-
dern. Beispielsweise gebt Ihr Euren
Reparatur-Einheiten den Befehl,
automatisch auszuriicken, sobald
ein Fahrzeug einen bestimmten
Schadensstatus erreicht hat. Apro-

Auf in die Schlacht! Durch das Gruppieren von Befehlen kdnnt Ihr viele Tatigkeiten

dem Computer iiberlassen

pos Fahrzeug, mit bloflem Produzie-
ren ist es diesmal nicht getan. Na-
hezu jede Einheit kann nach indivi-
duellen Bediirfnissen kreiert wer-
den, so die Art der Waffenausstat-
tung bei einem Panzer. In techni-
scher Hinsicht fallt vor allem ein
Punkt auf: Alles, selbst die Soldaten,
werden in 3D dargestellt. Durch die-
se Polygon-Optik kann das strategi-
sche Geschehen praktischerweise
gezoomt und aus jedem erdenkli-
chen Blickwinkel dargestellt wer-
den. Auch grafische Special Effects
kommen dabei nicht zu kurz. Sobald
zum Beispiel ein Schufd den Boden
trifft, wird eine Menge Staub aufge-
wirbelt. Zum Abschluf} noch ein
paar weitere Eckdaten: Warzone
2100 umfafit insgesamt 24 Missio-
nen, unterstiitzt den Dual Shock
Controller und bietet einen Zwei-
Spieler-Modus durch das Link-Ka-
bel. Wenn das alles nicht vielver-
sprechend klingt? (ULf)

Hersteller: Pumpkin Studios/Eidos Er-
scheint: September Muster von: Pump-
kin Studios Umsetzungen geplant: keine
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Fiir alle Hobby-Piloten, die schon seit geraumér Zeit
nach einer anspruchsvollen Flug-Simulation darben, hat
JVC genau das richtige Projekt in der Mache

TME 00:02:29:05

Auch Bodenziele miissen in einigen Missionen zerstort werden

afdin Deutschland eine starke

Nachfrage nach Flug-Simulatio-
nen herrscht, beweist Wing Over, das
sich alleine in Deutschland rund
100.000mal verkauft haben soll. Nun
mochte JVC an diesem Erfolg natiirlich
nahtlos ankntipfen, und die Zeichen
dafiir stehen gut. Wing Over 2 soll
noch komplexer sein als der Vorgan-
ger. Um Piloten-Novizen dennoch
nicht abzuschrecken, wurde der Sil-

Realistisch modellierte Flugzeuge,
vorbeiziehende Wolken oder beein-
druckende Explosionen - in technischer
Hinsicht iiberfliigelt WO2 seinen
Vorganger lassig

N 00024100

Das war wohl nix: Nach jeder
mifdgliickten Mission kénnt Ihr den
gesamten Vorgang noch einmal im
Replay begutachten

berling mit einem umfassenden Tuto-
rial-Modus ausgestattet, der Euch das
sensible Handling der Stahlvogel
Schritt fiir Schritt erklart. Am
grundsatzlichen Spielprinzip hat sich
gegeniiber dem Vorganger nichts ver-
andert. Nach wie vor erhaltet Ihr von
Eurem Vorgesetzten einen Auftrag,
den es prompt zu erledigen gilt. Im
Gegensatz zu arcadeorientierten Flie-
gereien umfassen Eure Missionen
samtliche Aspekte: Flugzeug und
Waffen auswahlen, Take Off, Mission
erfiillen sowie die abschlieflende Lan-
dung, die auch erlernt sein will. Die
Missionen sind recht vielfaltig und be-
inhalten auch zivile Flugzeuge, denen
man Geleitschutz geben mufl. Damit
auch wahrend den Missionen keine
Unklarheiten entstehen, gibt Euch
Euer Co-Pilot standig Tips. (ULf)

Hersteller: JVC Erscheint: 3. Quartal
Muster von: ]VC Umsetzungen geplant:
keine
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Das Arsenal an Dusen]ets ist recht viel-
faltig. Bei der Bewaffnung solltet Ihr
stets das Missionsziel vor Augen haben

T e T I T T I T T R O N L R A R R

Multimediq, ... wo sonst | ®oix*

MASTER SERVICE
Bastallungan bis 16:00 Litw,
warden am salben Tag versandt
und soften am ndchston Tag
bal Euch sein |1l

cotan

Konsole, ps*
FIFA Frankreich WM, g
1 Fwn 5] Memory Card und Memory Card und §
«i M Controller 2 Controller

:8399,00 DM 399,00 DM
Es kann nur EINEN geben : GAMERS POINT
Tnp Ten © Extr'erne

Konsole,
FIFA Frankreich WM,

P _“—_'\
1. Gran Turismo 89,85 1. Yoshi's 84,85
2. Tekken3 US 99,85 2. WCW vs. NWO : World Tour 139,85
3. Forsaken 84,85 3. Lylat Wars 84,85
4 Need for Speed 3 79,85 4. Fighters Destiny 124,85
5. One 79,85 5. Aerofighters Assault 134,85
6. Theme Hospital ! 79,85 6. Blast Corps 104,85
7.  Deathtrap Dungeon (Living.) 84,85 7.  Diddy Kong Racing 84,85
8. Final Fantasy Tactics US 99,85 8. FIFA 98 - WM Qualifikation 109,85
9. Diablo 7985 | ) ) 9. Goemon 53D 139,85 | J-
10. Bloody Roar 79,85 10. Nagano Olympic Winter 98 139,85 |

__— HHleuhe'tenl

N 6 4 Forsaken 84,85 Total NBA 98 79,85
Golden Goal 79,85 Treasures o.t. Deep 84,85
Bust a Move2 104,85 Gran Turismo 89,85 V-Ball 79,85
FIFA 98-Frankreich 109,85 Hugo 89,85 Viglante 89,85
GASP 129,85 Jeremy McGrath- VR 3000 79,85
| § NBA Courtside 84,85 Supercross 98 84,85 W. G. 3D Hockey 98 69,85
| | Rampage W. Tour 119,85 nd 79,85 W.Leag. Soccer 98 74,85
| | Virtual Chess 64 " Men in Black 89,85 W. Rally Champ. 79,85
| Wetrix . N20-Natural- Xenocracy 79,85
e e 8-
P. Hockey 98 85

| PSX Ninja X . SAT
Atari Great. Hits 2 74,85 One 79,85 Atlantis 89,85
Batman & Robin 84,85 Poy Poy! 79,85 Burning Rangers 74,85
Blaze n Blade 89,85 Premier Manager 98 89,85 Courir Crisis 69,85
Breath of Fire 3 84,85 Shadow Gunner 79,85 House of Dead 74,85
I Bubble Bobble 2 79,85 Streetf. Collection 79,85 Panzer Dragoon S. 74,85
Cirquit Brakers 84,85 S. Match Soccer 79,85 Streetfighter Col. 79,85
FIFA 98-Frankreich 79,85 Tekken 3 US 104,85 Winterheat 84,85
Formel 1 96 49,85 Tennis Arena 2 79,85 W. League Soccer 74,85

NINTENDO®*

< =
PlayStation

W B % SEGA
mME BOY (Nintendo)

—n mn g e b O t @2 _Spieleberater zu den meisten Games, ab 9,85 DM

N 6 4 Lost Vikings 2 49,85 Pandemonium 2 79,85
Machine Hunter 49,85 PowerBoat Racing 79,85
Dual Heroes JP 79,85 Midnight Run 49,85 Rampage W. Tour 79,85
Yoshis Story 64 JP 79,85 Nag. W. Olymp. JAP 48,85 Sim City 2000 79,85
Sentient 49,85
Slamscape 49 85
PSX SteelReignUs 4085  OAT
Iron Man /XO US 29,85 Tail of the sun US 49,85 Contra Leg. War US 29,85
X2 34,85 Bust-a-Move 3 59,85 Rise 2: Resur. US 29,85
Bubsy 3D US 39,85 Chill - Snowb. 69,85 Striker 96 US 29,85
The Hive US 39,85 Motor Mash 69,85 Alien Trilogy 39,85
Vandal Hearts 39,85 Bug Riders 74,85 Hebereke 2 39,85
Fifa Soccer 96 44,85 Explosive Racing 74,85 Impact Racing 39,85
Int. S.S. Soccer Pro 44,85 NBA Live 98 74,85 In The Hunt 39,85
Tomb Raider 44 85 Skull Monkeys 74,85 Magic Carpet 39,85
Beast Wars US 49,85 A. S. Kart Duel 2 79,85 NBA Jam T.E. 39,85
Bedlam 49,85 MDK 79,85 NFL Quart. Club '97 39,85
Bug Riders US 49,85 NBA Fastbreak 98 79,85 Space Jam 39,85
Courir Crisis 49,85 Odd World 79,85 Virtua Fighter Kids 39,85

Preislisten fiir die Systeme gegen 3,- DM Riickporto - * = Preis stand bei Drucklegung noch nicht fest -
ab 3 Spielen Portofrei - Fragt nach unseren aktuelisten Games - Bestellungen werdgg  am selben Tag
versandt - Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 50,- DM - Umbauten, kein
Problem - Unfreie Warensendungen werden nicht angenommen - Ladenpreise
kénnen abweichen - Druckfehler und Irrtimer vorbehalten - Mit erscheinen diese
Anzeige, verlieren die bisherigen Preise ihre Giltigkeit,

Filiale Oberhausen (ca. 200m?)
| Havensteinstr. 46-48, 46045 Oberhausen, Tel: 0208-20518-33/44

Zentrale Karlsruhe (ca. 300m?)
Kriegsstr. 27-29, 76133 Karlsruhe, Tel: 0721-93357-10/11
Offnungszeiten: Mo.-Fr. 10:00 - 20:00 / Sa. 9:00 - 16:00

Sie méchten auch einen “GAMERS POINT" erbffnen? Dann setzen
Sie sich mit uns in Verbindung. Ansprechpartner: Tropf, Oliver

HOTLINE
Telefon Versand: 0721-93357 10/11

Telefax: 0721-93357 28 - Telefon Handler: 0721-93357 22




preview

Der Waffeneinsatz bei Small Soldier wird spektakular
in Szene gesetzt

PlayStation Shoot 'em Up

Zwei Mitglieder der Commando-Elite wollen gerade
einen kleinen Gorgoniten niedermachen. Ob Ihr ihn
noch retten kdnnt?

Small Soldiers

Tatort Kinderzimmer! Electronic Arts schickt Euch in die
virtuelle Schlacht z wischen Soldnern und Gorgoniten

as wir schon seit dem Kino-
film Toy Story wissen, wird
uns nun auf eine ganz martiale
Weise vor Augen gefiihrt: Spiel-
zeug hat ein Eigenleben, und wenn
es zum Leben erweckt wird, dann
knallt es meistens ganz
schon heftig.

é A
neh-
men
Dream
Works
von Ste-

ven
Spielberg
& Co ent-
wickelt parallel
zum neuen Film,
derim Juliin den
USA anlaufen

Das Unter-

wird, das gleichnamige Videospiel.
Worum geht es aber? Wahrend
sich bei Toy Story die beiden Hel-
den Woody und Buzz Lightyear da-
mals eigentlich nur deftig gestrit-
ten haben, geht es bei Small Sol-
diers ans Eingemachte. Die aggres-
siven Soldner der Commando-Elite
wollen ihre Konkurrenten im Kin-
derzimmer, die Gorgoniten, ein fiir
allemal aus der Welt schaffen. Die
Gorgoniten sind eigentlich ein
friedliches Volkchen von Mutanten,
die nichts und niemandem etwas
antun, aber durch die gnadenlose
Hetzkampagne nun zu den Waffen
greifen. Im Mittelpunkt des virtuel-
len Spektakels stehen je fiinf Mit-
glieder beider Parteien. Normaler-
weise iibernehmt Ihr die Kontrolle
tiber Archer, den Anfiihrer der Gor-

= NiRgx

y

Durch den Ziel Mode zoomt die Kamera nahe an Euren Helden heran, und Ihr kénnt

Eure Feinde genau attackieren
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goniten. Dieser kann sich aber via
Knopfdruck seine restlichen Kolle-
gen als Unterstiitzung herbeirufen.
Dazu gehort zum Beispiel der
wahnsinnige Berzeriac, der durch
seine unkonventionelle, aber effek-
tive Kampfweise auftritt. Die bei-
den Muskelpakete Slamfist und
Punsh It lassen es so richtig kra-
chen. Dem entgegen stehen

Die Figuren haben von den Jungs bei Dream Works ein
plastisches Aussehen mit auf den Weg bekommen

geriistet sind. Hier gibt es z.B. den
todlichen Einzelkampfer Killigan,
den leicht verriickten Sprengstoff-
experten Nick Nitro oder den Fun-
ker Link Static. Die einzelnen Le-
vels sind komplexe 3D-Arenen, die
iiber mehrere Stockwerke reichen
und daher zum Teil sehr weitldufig
sind. Uberall gibt es Briicken und
Treppen, die die einzelnen Berei-
che miteinander verbinden.
Fackeln und andere Lichtguellen
sorgen in den meist dunklen
Gemaduern fiir eine gespenstische
Atmosphare. Euren Helden Archer
steuert [hr aus einer Third-Person-
Perspektive. Er springt und rennt
freudig umher und bedient sei-

Major Chip Hazard und seine %
finsteren Schergen, die allesamt
mit Spezial-
fahigkei-
ten und -
waf-

fen \ t

N

-~

£A

®

Hersteller: Electronic Arts Erscheint:
Oktober Muster von: Electronic Arts
Umsetzungen geplant: keine

\\“ ..... .
P

d
. "

= ne Waffen. Neben klassischen

Pfeilen kann der agile Bursche
auch noch einige Extrawaffen fin-
den, mit denen er den Feinden
so richtig das Fiirchten lehren
kann. Via Knopf-
druck konnt Ihr
schnellin einen
Ziel-Modus um-
schalten, um Eure
Feinde genau unter
Beschufd zu nehmen.
Fiir lange anhaltenden
Spielspaf soll neben den rund
zwolf Levels auch der Zwei-
Spieler-Mode sorgen. Hier konnt
Ihr wahlweise auf die Figuren der
Elite oder der Gorgoniten zuriick-
greifen und Euch gegenseitig
auf die Miitze geben. (Georg)

17

Actiongeladenes Spektakel, das
grafisch viel zu bieten hat und sich
spielerisch an One orientiert

a




work in progress

PlayStation Rennspiel

Buggy

Nach dem eher miserablen Hardcore 4 x 4-Rennspiel
versuchen sich dieselben Programmierer an
einem weiteren Racer, bei dem Ihr diesmal
ferngesteuerte Flitzer kontrolliert

ie Softwareschmiede Gremlin mit

Sitz in Sheffield wird in diesem
Sommer ein Rennspiel verdffentli-
chen, bei dem vor allem der Fuhrpark
sehr ungewohnlich ist. Statt ausge-
wachsene Boliden dirigiert Ihrinsge-
samt 16 unterschiedliche ferngesteu-
erte Spielzeugautos iiber eine ebenso

Die farbigen markierten Slalom-Tore
erbringen bei erfolgreicher Durchque-
rung hilfreiche Power Ups

grofie Anzahl an Rundkursen, die
sich auf sechs Szenarios verteilen.
Vor allem mit dem Analog-Controller
ausgestattet, kommt die Fahrphysik
der kleinen Flitzer sehr gut riiber. In-
nerhalb von kurzer Zeit haben sie ih-
re Topgeschwindigkeit erreicht, und
dank ihrer extremen Wendigkeit kon-

In der fertigen Version steht Euch auch
ein Zwei-Spieler-Modus zur Verfiigung

--.-’J ..- ’ — -.

Um eine hohe Geschwindigkeit zu erméglichen, gehen nur vier ferngesteuerte Autos

an den Start

nen sie auch derbe 90-Grad-Kurven
meistern. Schaden gibt es trotz wii-
ster Manover nicht, statt dessen
konnt Ihr sogar Streckenobjekte zer-
storen, was teilweise auch zum Auf-
gabenfeld gehért. Um den Fun-Faktor
noch starker zu unterstreichen, bietet
jede Strecke Slalom-Passagen, die bei
erfolgreicher Durchquerung Power
Ups, wie beispielsweise Ultra-Speed,
oder das kurzzeitige Einfrieren der

Konkurrenz einbringen. Auf acht
Strecken gibt es zudem versteckte Bo-

- nus-Areale, in denen Ihr besondere

Aufgaben erfiillen miifdt, die nichts
mit dem Rennspiel-Genre zu tun ha-
ben, um einen Extra-Flitzer zu erhal-
ten. (ULf)

Hersteller: Gremlin Erscheint: Ende Juli
Muster von: Gremlin Umsetzungen
geplant: keine

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

PlayStation Sportspiel

Actua Tennis

Gremlin erweitert noch dieses Jahr ihr Actua-Repertoire
an Sport-Simulationen um ein vielversprechendes
Spiel rund um den gelben Filzball

lectronic Arts ging mit ihrer Si-
Emulation vor Jahren baden, und
selbst Codemasters hochkaratiges
Sampras Extreme Tennis verkaufte
sich nicht den hochgesteckten Er-
wartungen entsprechend. Die Rede
ist von Tennis-Simulationen, die im
Videospielmarkt - warum auch im-
mer - noch nie so recht Fuf fassen

Natiirlich ist via Multitap auch ein span-
nendes Doppel maglich

konnten. Gremlin [aRt sich dadurch
allerdings nicht entmutigen und
veréffentlicht diesen Herbst ihre er-
ste Simulation der eleganten Sport-
art. Bislang gehoren die ersten
nennbaren Fakten noch zum geho-
benen Standard. Fiir die Animatio-
nen wird die Motion Capture-Tech-
nik bemiiht, wobei sich vermutlich

Da hilft auch Beckers Flughechtrolle
nichts mehr: Der Gegenspieler wurde
hier hervorragend passiert

Auf dem Sandplatz sind lange Ballwechsel wahrscheinlicher

ein Nobody in den Sensoren-Anzug
zwangt. Im Spiel stehen Euch aller-
dings auch bekannte Tennis-Cracks
zur Auswahl. Wer lieber auf eigene
Faust eine Karriere starten mochte,
kann natiirlich auch seinen eigenen
Filzballdrescher kreieren. Neben ei-
nem simplen Einzelspiel oder Dop-
pel lockt vor allem der Turnier-Mo-
dus, bei dem das erklarte Saisonziel
lautet, die Nummer 1 der virtuellen

Weltrangliste zu werden. Dafiir
miifét Ihr jedoch das gesamte Reper-
toire der Tennisschule verinnerlicht
haben sowie mit allen Beldgen zu-
rechtkommen, da sie sich wie in der
Realitat mafgeblich auf die Ballphy-
sik auswirken. (ULf)

Hersteller: Gremlin Erscheint: Oktober
Muster von: Gremlin Umsetzungen
geplant: keine
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work in progress

Ob nun mit digitalem oder analogem
Pad, die Steuerung der Einheiten ist
hauptséchlich meniigefiihrt

as Command & Conquer und

Warcraft konnen, das kann
unser KKND schon lange! Das muf}
sich das australische Team Beam
Software gedacht haben. Auf dem
PC-Markt ein wenig als C&C-Klau
ausgebuht, eroffnete das Endzeit-
spektakel eine endlose Kette von
gleichartigen Spielen — gute Aus-
sichten also! Doch la’t Euch nicht
tauschen: Es geht nicht um den er-
sten Teil, sondern nahezu zeitgleich
mit der PC-Version wird der zweite
Teil mit dem Untertitel ,,Crossfire"
auf der PS veroffentlicht. Zur Ge-
schichte: Im
KKND-Universum geht es um die
Zeit nach dem nuklearen Overkill.
Die Menschheit ist in zwei Lager
quer durch alle Nationen gespal-
ten. Auf der einen Seite stehen die
militanten Reste der irdischen
Streitkrafte, die Survivors, und auf
der anderen vor sich hin mutieren-
de Zivilisten, die Envolved. Beide
Seiten streiten sich um die letzten
Ressourcen und wollen nebenbei
auch die verhafite Gegenseite aus-
rotten. Hinzu kommt noch eine drit-
te Partei: Die Number-9-Serie. Das
sind Roboter, die sich verselbstdn-
digt haben. Ihr kénnt fiir alle drei
Seiten spielen und nach Lust und

X

Auch gegeneinander kénnt Ihr Euch um die letzten Olquellen streiten. Ein Zwei-

PlayStation Strategiespiel

KKND

Nach Westwood und Blizzard wagt sich mit Beam
Software ein weiterer Hersteller an eine PlayStation-
Version eines PC-Echtzeitstrategicals

Hovercrafts sind eine brauchbare Trégereinheit fiir die schweren Raketen. Hiermit
kann richtig Schaden angerichtet werden

Laune vernichten, was in den Levels
kreucht und fleucht. Die jeweils 15
Missionen kommen natiirlich nicht
ohne Rohstoff aus. Das gute alte
und nahezu verbrauchte Ol erntet
Ihr an einer Quelle mit Hilfe mobi-
ler Fordertiirme. In Eurer Basis
werden dann Kraftwerke aufge-
stellt, die durch Tankfahrzeuge, die
zwischen beiden Gebauden hin-
und herpendeln, versorgt werden.
Auflerdem gibt es noch Wind, Son-
ne oder Gas als Ressourcen. Selbst-
verstandlich stehen diese nicht un-
begrenzt zur Verfiigung, so dafd
gemafigtes Haushalten angesagt

Spieler-Modus wird fiir reichlich Action untereinander sorgen

30 Mega Fun 7/98

ist. Wie Ihr schon seht, wird auch
bei Krush, Kill'N Destroy viel Wert
auf eine Basis gelegt. So kannt Thr
Hauptquartiere, Werkstatten und
Fabriken errichten. Insgesamt
macht das dann ca. zehn Gebaude
pro Rasse. Des weiteren erwarten
Euch Gebdude-Upgrades. Von bis
zu fiinf Stufen ist die Rede. (Ob man
sich hier bereits von Starcraft be-
einflussen lieRR?) Das halt natiirlich
die Gréfle Eurer Basis in Grenzen -
ein Vorteil, der sich schnell auszah-
len kann. In den Fabriken werden
bei voller Aufriistung tiber 50 ziem-
lich unterschiedliche Truppen fiir

S8 1

Auf in den Kampf! Gegen einen einzigen
Panzer, der zur Bewachung abgestellt
wurde, kénnen wir uns problemlos
durchsetzen

die drei Seiten produziert. Kein
Wunder, wenn die Militaristen sich
mehr an das klassische Design hal-
ten, die Mutanten auf Kybernetik
setzen und die Robots nur mit Me-
tall agieren. Forschung ist so natiir-
lich unverzichtbar. Mit den
Produktionsstétten hat sich Beam
im Gegensatz zu C&C etwas Beson-
deres ausgedacht: Wahrend Ihr bei
C&C ein Gebdude nach dem ande-
ren errichtet, konnt Thr bei KKND so
viele Gebdude, wie Ihr wollt, paral-
lel errichten. Gehen Euch mitten im
Bau die Finanzen aus, dann habt
Ihr Pech - es wird erst weiterge-
baut, wenn wieder Mittel zur Verfii-
gung stehen. Deswegen werdet Thr
auch hier stets Euer logistisches
Kénnen unter Beweis stellen miis-
sen. Von der technischen Seite her
ist die Steuerung mit Joystick und
Analog-Pad vorgesehen. Eventuell
soll auch die PlayStation-Maus un-
terstiitzt werden, dies steht aller-
dings noch nicht fest. Und fiir uns
Sprachkiinstler ist eine komplett
deutsche Ausgabe geplant. (René)

Hersteller: Beam Software Erscheint:
3. Quartal Muster von: Electronic Arts
Umsetzungen geplant: keine
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iele
Aerofighter Assault

Alien TnIOﬁ iF‘latlnum Edilion_:

Blast Corps
Bomberman 64
Bushido Blade
Bust-A-Move 2
Bust-A-Move 3
Casper AKTION! 30,99
Colony Wars 89,99
Comm. & Conquer 2: Alarmstufe Rot 99,99
Cool Boarders 2 89,99
Crash Bandicoot 1 (Platinum Edition) 49,99
Crash Bandicoot 2 89,99
BN, 86,09

38,99
88,00

89,99

59.99

Cruis'n World

Dark Omen (Warhammer 2)
Deathtrap Dungeon

Destruction Derby 2 (Platinum Ed.)
Diablo

Diddy Kong Racing

Dreams

Extreme G

Final Famasi Vil

Formel 1'97
Gex 3D

Golden Goal
Grand Theft Auto
Gran Turismo
Hugo 99,99°
Int. Superstar Soccer PRO bzw. 64 49,99
Int. Track & Field (Platinum Edition) 49,98
Klonoa 89.09*
Kula World 89.99*
Lost Vikings 2 AKTION! 39,99
Lucky Luke

Lylat Wars

89,99
99,99
45,99
89,99

89,99°

109,99
44,00*

109,99
89,99
99,99
79,99
99,99

Mystical Ninja - Starring: Goemon
NBA Courtside

NBA Pro ‘98

Need for Speed 3

Newman Haas IndyCar Racing
One 89,99
Pandemonium 1 (Platinum Edition) 49,99
Porsche Challenge (Platinum Edition) 49,99
Premier Manager '98 99,99
Rayman (Platinum Edition) 49,99

Riven: The Sequel to Myst (5 CD's) 109,99
ﬂp} 44,00

Soviel Strike (Platinum Edition) 49,09
Super Mario 64

Super Mario Kart 64

Tekken 2 (Platinum Edition)
Tetrisphere

Theme Hospital

TOCA Touring Car Championship
Tomb Raider 1 (Platinum Edition)
Tomb Raider 2

99,99
89.99
89,99

139,99

99,99
99,99
49,98

89,99

89,99

49,99

i 99,99
N 88,00

Turok: Dinosaur Hunter

Vigiliante 8

V-Rally

War Games

Wayne Gretzky Hockex '98 3D

Wetrix

WipEout 2097 (Platinum Edition)

World League Soccer ‘98

Miikinen
Waorms (Platinum Edition)
Yoshi's Story

Grundgeréte und Zubehér
Sony Playstation incl. Control Pad 299,00
Nintendo 64 incl. Control Pad
Analog Control Pad
Antennenkabel

Control Pad

99.00*
89,99
89,09

49,99°
79,99
89,99*
49,99
99,99

298,00

59,95 59,99

3999 4599
ab 29,99
i 79,99

Lenkrad ,Top Gear" incl. Pedale 138,99 13998

Meamory Card bzw. Controlier Pak ab 29,99 39,99
Predater Lightgun 69,99
RGB-Scart-Kabel 29,99

Rumble Pak

G
R R e S T

Dle Media Point Stores:

(Hier erhaiten Sie das umfangreiche
Media Point-Komplettprogramm)

139,88

98,00°

98,99

B8.00" 139,00°
109.99*

Die neuen
Playstation-Highlights:

Batman & Robin

Sony Playstation *

88,—
Road Rash 3D

Sony Playstation *

119,99
99,99

99,98

MuB man haben!

Armored Core

Sony Playstation *

88,—

Forsaken
Sony Playstation  Nintendo 64 *

88,- 119,-

Dead or Alive

Sony Playstation *

Ankauf
Wir kaufen Ihre gebrauchte Software an!
Bel Interesse (bersenden Sie uns bitte ein
schriftliches Angebol per Fax bzw. Post
oder wenden Sie sich einfach an unsere
telefonische Bestellannahme bzw. an unser
Verkaulspersonal in einer unserer Filialen. &=

Berlin - Steglitz Berfin-Chariottenburg Berlin — Mitte Neu ab Juni! Dortmund
Bismarckstrafle 63 im Europa-Center Alexanderplatz 6 Eberswalde Rheinische Strafe 85
Tel.: (030) 794 72 131 Tel.: (030) 265 53 644  gegeniber Forum Hotel Eisenbahnstrafie 82 Tel: (0231) 914 25 24
Berlin - Steglitz Berlin - Spandau Berlin - Friedr.hain Hamburg — Harvesteh. Koblenz
SchioRstraRe 129 Nonnendammallee 82 Petersburger Strafle 94 Grindelberg 73-75 Rizzastrafe 44
gegenlber Forum Stegl.  Tel.: (030) 383 02 191 Tel.: (030) 427 80 790 Tel.: (D40) 429 11 139 Tel: (0261) 914 10 85
Berlin - Neukdlin Berlin — Tegel Bernau Bremen Haben Sie Interesse
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Unser Tip des Monats:

Frankreich ‘98

Die FuBball-WM

Rechtzeitig zur FuBball-WM erscheint der Nachfolger
zu Fifa "98. Und EA Sports ist es doch tatséchlich
gelungen, den Top-Hit noch einmal zu libertrumpfen!
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WaveRace 64 MDK
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F1 Pole Rock ‘n’ Roll

Position Racing 2
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Neues Futter
fiir Nintendo 64!

Banjo-Kazooie
Nintendo 64 *

99,
GT Racing

Nintendo 64 *
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Der Hauptcharakter wurde aus vierhundertfiinfzig
Einzelpolygonen zusammengesetzt

giebarriere zerstéren

Um schwierige Passagen des Spiels zu bewiltigen,
miifdt Ihr Euch schon mal einiger Hilfsmittel bedienen.
Mit diesem Wagen konnt Ihr beispielsweise eine Ener-

.

Nintendo 64 3D-Jump & Run

Space Circus

Infogrames ladt Euch in ihrem neuesten 3D-Hiipfer zu einer
abenteuerlichen Reise durch das Weltall ein

it Space Circus entfiihrt Euch

das franzosische Program-
mierteam Infogrames in eine Gala-
xie, die fernab der unseren liegt.
Zwei Zirkusse kampfen um die Vor-
machtstellung im Unterhaltungs-
sektor der futuristischen Welt. Eure
Aufgabe in diesem Spektakel ist es,
den maroden Space Circus mit At-

traktionen aufzufiillen, um Euch ge-

gen den iiberméachtig scheinenden
Virtua Circus durchzusetzen. Dazu
schliipft Ihrin die Rolle des Helden
Starshot. Der Stern-Jongleur ist ein
wirklich mutiges Kerlchen. Daher
entscheidet sich der Zirkus-Direk-
tor, den jungen Artisten auf die Su-
che nach neuen Sensationen fiir

sein Unternehmen hinaus auf frem-

de und gefahrliche Planeten zu
schicken. Dorthin begleiten Euch
Eure Freunde Willfall und Willfly.
Willfall ist der Diplomat des Trios,
der es vorzieht, mit den unter-
schiedlichen Charakteren, die Euch
im Laufe des Abenteuers begegnen,
erst einmal zu kommunizieren, be-
vor man sich anderer Mittel be-
dient, um sie zu entfernen. Willfly
ist eine kleine Rakete, die nicht von
Eurer Seite weicht. Habt Ihr Treib-
stoff in einem Level fiir sie gefun-
den, so konnt Ihr sogar mitihr
durch die grenzenlos scheinenden
3D-Welten fliegen, bis der Spritvor-
rat verbraucht ist. Euer Abenteuer
beginnt auf dem Urlaubsplaneten
Tensuns. In der idyllischen Insel-

Neben den iiblichen Aktionsmdglichkeiten hat Euer Held auch noch die Fihigkeit des
Schwimmens. Dabei wurde die Wasseroberflache wunderschon animiert
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welt stofit Thr auf eine Menge abge-
fahrener Gegner, die Ihr mit Hilfe
von Sternen, die Euer kleiner Held
abfeuern kann, beseitigen konnt.
Haltet Ihr wahrend Eures Schusses
den Z-Button gedriickt, so kdnnt Ihr
mit dem Steuerkreuz die Flugrich-
tung des Geschosses verandern.
Doch nicht nur bosartige Wesen
kreuzen Eure Wege, sondern auch
nette Inselbewohner trefft Thr auf
Eurer Entdeckungsreise. So geben
Euch beispielsweise herumschwe-
bende Ballons Hinweise, wie Ihr
schnellstméglich an neue Attraktio-
nen fiir Euren Zirkus kommt. Auf
dem Planeten lassen sich aber auch
nette Goodies, wie Treibstoffvorrate
oder Schufienergie, finden. Um die-

Die einzelnen Planeten unterscheiden sich du8erlich
komplett voneinander. Ihr durchkdmmt Dschungel-
landschaften, Ferieninseln oder einen Planeten, der
aus alten Schiffswracks entstanden ist

se teilweise versteckten Nettigkei-
ten zu erhaschen, mifdt Ihr mit Eu-
rem Helden schon mal gewagte
Moves, wie einen Doppelsprung
oder den Flug mit Eurer Rakete,
wagen. Habt Ihr dann endlich die
neue Attraktion fiir Euren Planeten
gefunden, so erhaltet [hr Punkte,
die Euch den Weg zu einem neuen
Himmelskorper eroffnen, auf dem
die Suche von vorne startet.
Wahrend der Abenteuer steuert Ihr
Euren Helden aus der Third-Per-
son-Perspektive, wobei die Kamera-
perspektive zu jeder Zeit von Euch
selbst bestimmt werden kann. (ULf)

Hersteller: Infogrames Erscheint: Okto-
ber 1998 Muster von: Infogrames Um-
setzungen geplant: keine

L

Kunterbunter 3D-Hiipfer mit
abgedrehten Charakteren und
witziger Story

Um den Detailreichtum zu erhalten, mufiten die Programmierer einen leichten Nebel
in das Programm integrieren
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Gilles Benois,
Chef-Grafiker von Space Circus

Im Zuge eines Firmenbesuchs in
Lyon konnten wir das Produkt aus-
fithrlich antesten und den Pro-
grammierern bei ihrer Arbeit iiber
die Schulter schauen. Anschliefend
stand uns dann der Chef-Grafiker
Gilles Benois fiir unsere Fragen zur
Verfiigung.

Mega Fun: Wie viele Levels stehen
dem Spieler im Space Circus zur
Verfligung?

Gilles Benois: Es gibt sieben unter-
schiedliche Planeten, die bis zu 25

Unterlevels beherbergen. Die Spiel-
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zeit bis zur Beendigung des kom-
pletten Games wird etwa 40 Stun-
den betragen.

MF: Wie lange haben Sie am Spiel
gearbeitet?

GB: Mit einem Team von 12 bis 15
Mann arbeiten wir schon seit 3 Jah-
ren an diesem Projekt. Alleine die
Ausarbeitung der Charaktere und
der unterschiedlichen Locations hat
sechs Monate veranschlagt.

MF: Wird man seinen Spielstand je-
derzeit abspeichern konnen?

GB: Es existieren Checkpoints im
Spiel, an denen der Spielfortschritt
ébgesichert wird.

MF: Was macht das
Spiel Eurer Mei-
nung nach so be-
sonders?

GB: [hr durchlauft in
vollkommener Bewe-
gungsfreiheit riesige
dreidimensionale Co-
micwelten, die
scheinbar grenzenlos
grof? sind. Dabei trefft
Ihr auf 5000 abgedrehte
gegnerische Charaktere, die
aus bis zu 300 Polygonen zu-
sammengesetzt wurden. Die
Animationen der Figuren
und die Soundsamples er- 4
innern dabei an Comic- |
streifen a la Looney Tun- |
es. Die einzelnen Le-
vels bestehen aus bis
zu 60.000 Polygonen,
und solche grafischen
Raffinessen wie Transparenzeffekte
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Mit dem Skymap-Programm wurden iiber die Gittermodelle Texturen gelegt

konnt Ihr am laufenden Band be-
wundern. All diese Fakten machen
deutlich, wieviel das Spiel auf der
technischen Seite zu bieten hat.
Doch wir denken, daf? das Projekt
auch in spielerischer Hinsicht voll-
kommen iiberzeugen kann. Vom
Gameplay her bietet das Spiel alles,
was das Spielerherz begehrt. Euer
Charakter kann rennen, schwim-
men, springen und mit seiner Rake-
te fliegen. Dazu gesellt sich der
spielspafifordernde Humor, der
Euch im ganzen Universum begeg-
nen wird.

Auch die Monster wurden zunéchst auf
dem Papier entworfen, um dann auf
dem Computer umgesetzt zu werden

MF: Wird in der N64-Version ein In-
tro enthalten sein?

GB: Wir werden ein in Echtzeit be-
rechnetes mehrminiitiges Intro in
die Modul-Version integrieren.
Auch ein Abspann wird zu bewun-
dern sein.

MF: Ein Schwachpunkt
vieler dreidimensionaler
Spiele ist die schlechte Ka-
merafiihrung. Wie habt Ihr
dieses Problem gelost?

GB: Der Spieler kann zu jeder Zeit
den Blickwinkel in alle Richtungen
verdndern, und auch zoomen lafit
sich die Ansicht. Jedoch bietet das
Spiel auch die Option der automati-
schen Kamerasteuerung.

MF: Planen Sie auch eine Umset-
zung auf die PlayStation?

“ GB: Wir denken, daf es tech-

- nisch nicht moglich ist, das
Spiel auf eine 32-Bit-Konsole
umzusetzen.

MF: Wir danken Ihnen fiir
die Beantwortung unserer
Fragen.

Das gesamte Team von links nach rechts:

obere Reihe: Stéphane Biron, Igor Alban Chevalier, Gilles Bennois, Nicolas Pothier,
Bruno Foechterlen, Stéphane Valour, Bruno Pivano, Sébastien Charvet und Laurent
Krzywansky

untere Reihe: Stéphane Capo, Denis Ferraton, Xavier Schon, Jean-Claude Cottier, Pas-
cal Craponne und Patrice Ponce

Mega Fun 7/98 33
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PlayStation Sportspiel

Actua Soccer 3

Wahrend viele Hersteller an der Fuball-Weltmeister-
schaft kraftig mitverdienen machten, lafit sich Gremlin
bei ihrer mittlerweile dritten Dribbelei noch viel Zeit

ctua Soccer 1 und 2 mogen
Azwar nicht die qualitativ hoch-
wertigsten Titel gewesen sein, vor
allem in Grofbritannien feierte
Gremlin mit diesen beiden Bolze-
reien jedoch grofie Erfolge. Bei
dem dritten Update haben sich die
Englander besonders in techni-
scher Hinsicht eine Menge vorge-
nommen. Fiir das Motion Capture-

Uber jeden einzelnen Nationalspieler
kann eine Datenbank abgerufen
werden

Verfahren wurde ein modernes
Studio mit zehn Kameras verwen-
det (vormals sechs), damit die Be-
wegungsablaufe noch authenti-
scher wirken. Interessanterweise
verwendet man allerdings auch

noch alteres ,Material” des mittler-
weile zum gefeierten Nationalspie-

ler aufgestiegenen Michael Owen,
da eine erneute Verpflichtung un-

Fiir den Torwartabschlag wird eine
eigene Kameraperspektive eingesetzt

ENGLAND- O

—

-
Mehr Aktionsmoglichkeiten erlauben noch packendere Strafraumszenen

gleich mehr kosten wiirde als da-
mals. Auch die 3D-Engine ist lei-
stungsstarker geworden. Sie er-
laubt ein hoheres Spieltempo und
die Modellierung der Kicker aus
insgesamt 500 Polygonen. Im kriti-
schen Punkt Gameplay laf3t sich
Gremlin leider momentan noch
nicht 100%ig in die Karten schau-
en. Geplant sind auf jeden Fall
mehr Aktionsmaglichkeiten als
beim Vorgénger sowie ein erhohter

Z1'MIN
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Realismusanspruch. Angespornt
durch den bisherigen Erfolg ist
tibrigens auch eine Spielhallen-
Version angedacht, mit einer Multi-
spieler-Maoglichkeit per Netzwerk.
(ULf)

Hersteller: Gremlin Erscheint: Oktober
Muster von: Gremlin Umsetzungen ge-
plant: eventuell N64

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

PlayStation Shoot ‘em Up

N20

Die chemische Formel Nitro-Oxid steht in diesem Falle
fiir ein rasant-geradliniges Shoot ‘em Up-Erlebnis
im Stile von Nanotek Warriors

ei N20 aus dem Hause Gremlin

handelt es sich zwar nicht um
einen zweidimensionalen Shooter
im klassischen Gradius-Stil, jedoch
um eine schnorkellose Ballerei in
3D mit einem fast schon psychede-
lisch anmutenden Grafikstil. Am
ehesten kann man N20 mit Nanotek
Warriors vergleichen, nur mit dem
grofRen Unterschied, dafd Ihr mit

Neben simplen Ausweichmangvern
habt Ihr auch die Maglichkeit, die Ge-
schwindigkeit zu regulieren

F4 Mega Fun 7/98

Eurem Raumschiff durch einen
Tunnel gleitet und nicht an der
Oberflache. In erster Linie kommt
es natiirlich darauf an, den zumeist
insektoiden Widersacher die volle
Breitseite zu geben. Aber auch die
taktische Komponente kommt nicht
zu kurz. Durch zehn abgeballerte
Gegner erhaltet Ihr eine Waffen-
miinze, die Ihr im Shop gegen eine

N20 soll ziemlich spektakulére Trans-
parenzeffekte bieten

®0017

Durch einen Zufallsgenerator werden die Gegner immer an anderen Stellen plaziert

von insgesamt neun Extrawaffen
(Streuschuf}, Home Missiles, etc.)
oder gegen ein Extraleben eintau-
schen konnt. Die Wahl der Waffe
sollte stets nach den Anforderun-
gen des nachsten Abschnittes ge-
wahlt werden. Apropos Abschnitt,
die insgesamt 30 Levels plus 14 Bo-
nus-Stages wurden einer strengen
Dramaturgie unterzogen. In den er-
sten 15 Levels kommt jeweils ein
neuer Gegner hinzu, die per Zu-

fallsgenerator immer an einer an-
deren Stelle auftauchen. In den
letzten 15 Levels durchkdmmt Ihr
dann die Tunnels in umgekehrter
Richtung, mit einem grofien Mon-
ster im Nacken, das Euch auffrifit,
sobald Ihr zu langsam seid. (ULf)

Hersteller: Gremlin Erscheint: Ende Juli
Muster von: Gremlin Umsetzungen
geplant: keine
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PlayStation Action-Adventure

Men in Black

Der Kassenkniiller des letzten Jahres ndhert sich
endlich der Vollendung. Herausgekommen ist ein
Action-Adventure, das auffallend stark an ein
Produkt von Capcom erinnert ...

il
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Neben Tommy Lee Jones und Will Smith steht Euch noch ein dritter Men in Black-

Agent zur Auswahl

on der Story blieb bei der Video-
Vspiel-Umsetzung nur die Grund-
idee erhalten. Im ersten Level jagt Ihr
noch in Zivil einem Kriminellen hin-
terher, als Ihr plotzlich das Gedacht-
nis verliert und in ein tiefes Koma
verfallt. Diese aus dem Film bekannte
Prozedur diente natiirlich nur dazu,
Euch in einen Men in Black zu ver-
wandeln. Nach dieser Einstimmung
geht das Abenteuer erst richtig los.
Wahlweise in der Rolle von Agent ],
Agent K oder Agent L werdet Ihr zu
einer Forschungsstation in die Ant-
arktis geschickt, in der seit geraumer
Zeitimmer wieder Mitarbeiter ver-
schwinden. Schon bald findet Ihr her-
aus, daf? eine aufRerirdische Macht
dahintersteckt, die die Menschen zur

Schauplatz der Videospiel-Adaption ist
ein antarktisches Forschungslabor

Ihr bewegt Euch in manchen Phasen des
Spiels auch auBerhalb von Gebauden

Datenfiitterung eines Supercompu-
ters bendtigt. Das Gameplay erinnert
sicherlich nicht unbeabsichtigt an
Capcoms Splatter-Adventure. Durch
eine cinematische Kamerafiihrung
eingefangen, joggt Ihr durch die Réu-
me immer auf der Suche nach Hin-
weisen, ballert mit den silbernen Su-
perwummen die Alienbrut aus dem
Weg und l6st allerlei mehr oder we-
niger schwere Ratsel. Nach der ent-
tduschenden PC-Version haben die
Programmierer die Steuerung noch
einmal griindlich tiberarbeitet. (ULf)

Hersteller: Gremlin Erscheint: Ende Juli
Muster von: Gremlin Umsetzungen
geplant: keine
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Preisanderungen, Irrtum und Druckfehler vorbehalten. Wir haften zwar nicht 10r Kompatibilitat der Systeme, machen Euch aber auf alle Probleme
aufmerksam. Ehrlichkeit ist immer noch der beste Service. Fragt nach unserer Meinung, Wenn ein Spiel nichis laugt, sagen wir das auch
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Da die Boxer aus aller Herren Lander stammen, treffen
auch unterschiedliche Kampfstile aufeinander

ie Videospielgeschichte hat

Dschon viele Sportspiel-High-
lights zu so vielen Sportarten her-
vorgebracht, bei Box-Simulationen
taten sich die Designer jedoch bis-
lang immer sehr schwer, wenn man
von dem kurzweiligen Fun-Boxer
Super Punch Out einmal absieht.
JVC, die ja bereits mit dem mittel-
prachtigen Victory Boxing erste
Ring-Erfahrungen gesammelt hat-

ten, gehen trotz der scheinbar widri-

gen Umstdnde in die zweite Runde,
und laut unserem England-Korre-
spondenten Derek deutet alles dar-
auf hin, daf sie ihren schwierigen
Job diesmal gut verrichtet haben.
Victory Boxing 2, das {ibrigens kom-
plettin Japan programmiert wird,
mag zwar nicht die beste Polygon-
Grafik bieten, es liberzeugt
aber jetzt schon durch eine
sehr gute Spielbarkeit. Da-
bei handelt es sich in er-

Victory Boxing 2 bietet eine Reihe von
Kameraperspektiven. Eine Position pra-
sentiert die Boxer sogar von unten

Kein Fallobst: Der klassische K.o. ist
aufgrund der hohen Al der CPU-Boxer
nicht normal
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Wie in der Realitdt lohnt sich auch bedachtes Boxen,
da man durch wilde Schlagabtausche sehr schnell an
Kondition verliert

PlayStation Sportspiel

Neben raffinierten Schlagkombinationen muR man auch
eine geschickte Strategie im Deckungsbereich entwickeln

Victory Boxing 2
JVC hat sich zum zweiten Mal dem heiklen Thema Box-Simulation zugewendet und
scheint diesmal einen Volltreffer gelandet zu haben

ster Linie um eine Simulation. Wenn
Ihr beispielsweise mit einem
Schwergewicht in den Faustkampf
zieht, sind seine Bewegungen im
Ring dementsprechend trage. Einzig
die Integrierung von individuellen
Special Moves klassifiziert den
Schlagabtausch als Fun-Boxer. Doch
welcher reale Faustkampfer weist
denn nicht seine ganz eigenen Spe-
zialitaten auf? Der
Léwenanteil des
Spaffaktors
kommt aber
gerade wegen
der Authenti-
zitat auf. So-
bald Ihr dem
Widersacher

Angezdhlt: Auch mit einem sogenannten Sonntagsschlag kénnt Ihr einen Kampf noch
umbiegen

eins voll auf die ,,13" hammert, ver-
zieht sich sein Polygon-Gesicht un-
terschiedlich stark schmerzverzerrt,
je nachdem welche Schlagtechnik
Thr aus welcher Distanz vollfiihrt.
Ein schneller Jab aus der Halbdi-
stanz ringt dem Widersacher logi-
scherweise nur ein miides Lacheln
ab, wahrend ein gelandeter Upper-
cut den Kontrahenten auch auf die
nichtvorhandenen Bretter schicken
kann. Ein weiteres Plus dieser Box-
Simulation sind das umfangreiche
Schlagrepertoire sowie die ausge-
reifte AL Die CPU-Boxer kampfen
nicht stereotyp ihren Stiefel herun-
ter, sondern reagieren dem Kampf-
geschehen entsprechend. Wenn Ihr
den Boxer beispielsweise mehrfach

am Oberkorper getroffen habt,
nimmt er seine Deckung herunter
und kontert mit einer Gegenoffensi-
ve. Der rauhe Charme kommt auch
durch die optische Sichtbarkeit der
Treffer gut zum Tragen. Nach mehre-
ren Runden sind die Polygon-Boxer
oftmals von derben Cuts und Augen-
ringen gekennzeichnet. Aufterdem
flihlt Ihr die Wirkungstreffer sogar,
wenn Ihr (iber einen Dual Shock
Controller verfiigt. Im Spielmodibe-
reich wird ebenfalls einiges gebo-
ten. Neben einem unkomplizierten
Freundschaftskampf (!?) konnt Thr
Euch auch in der Rangliste bis an
die Spitze boxen, wobei [hr zwi-
schendurch das richtige Trainings-
programm absolvieren miifit, um die
korperlichen Attribute zu verbes-
sern. Im Trainingsmodus konnt Ihr
auflerdem wie in einem Beat 'em Up
vorgegebene Bewegungsablaufe
des Trainers nacheifern. (Ulf)

Hersteller: JVC Erscheint: 3. Quartal
Muster von: JVC Umsetzungen geplant:
keine

PAS LOOK
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Endlich einmal eine Box-Simulation,
die wirklich Spaf® macht

,|'.
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LUNDRA (06108 Ko 899
B miﬁﬂﬂﬁﬁ o) w50 PPl
BUST A M DA 69,90 89 90 DM
C5C > GECENSCHLAG (08/9 KD 89,90
* COLIN MC RAE RALLY DA | .89.90
COOL BOARDERS 2 DA 7990
CYBALL / DEADBALLZONE DA 8590
DARK OMEN KD 8990
DEATHTRAP DUNGEON KD 99.90
DIABLO KD 8990
FIFA ‘98 - DIE WM-QUALIFIKATION KD 4 89.90
FIGHTING FORCE DA 89,90
FINAL FANTASY VI KD 9990
GEX 3D - ENTER THE GECKO DA 8990
GOLDEN GOAL 98 KD 89,90
GRAN TURISMO + LENKRAD KD 189,90
{MND THEFT AUTO KD 79.90
KD 89,90
KULA WORLD (06/98) DA 8990
LU KD 8990
MEN IN BLACK (06/98) KD 8990
OTORHEAD (06/98) DA 8990
EED FOR SPEED 3 KD 89,90
NEED FOR SPEED 3 + LENKRAD KD 179,90
NEWMAN HAAS RACING KD 8990
NHL 98 KD 8990
NHL, POWERPLAY HOCKEY 98 KD 8590 '
ONE KD 89,90
PITFALL 3D - BEYOND THEJUNGLE KD 899G,
POWERBOAT RACING DA 89,90
PRO PINBALL - TIMESHOCK DA 8590
RIVEN - SEQUEL TO MYST (5 CDs) XD 199,90
ROAD RASH 3D KD 89,90
SKULL MONKEYS KD 8990
SNOWRACERS 98 DA% 7990
STAR WARS: MASTERS O. T. TERAS KAS| KD 85,90
STEEL REIGN KD . 7990
STREETFIGHTER COLLECTION KD 8590
TEKKEN 3 US/NTSC E 13990
THEME HOSPITAL 89,90
TOCA - TOURING CAR CHAMPIONSHIP KD 89.90
TOMB RAIDER Il KD 89,90
TOTAL DRIVIN' DA 89,20
V-RALLY KD 8990
VIGILANTE 8 (07/98) DA 8590
VIPER (06/98 DA 8590
VX RACIN KD 8590
GRAFT (I KD 8990
W AMES (06198 KD 8950
WAYNE GRETZKY'3D HOCKEY 98 KD 8990
WW NITRO (06/08) DA 8990
B KD 8990

WCW VS THE'WOR

4

MICRO MACHINES

TOMB RAIDER 1

WIPEQOUT 2097 PLATINUM

DES(FPuT 2 PLATINUM
ANT. SUPERSTAR SOCCER PRO
FORMEL 1 PLATINUM

TEKKEN 2 PLATINUM

i

.

FORSAKEN, KD 1

89.90 -DanA

GRAN TURISME kD

89,90 DM

[ADTA,

VERSAUD

Liegnitzer Str. 13
82194 Groebenzell:, .
Telefon:

Telefax: 08142-54854
http://wap.wiel.de

E-Mail: wml@compusewe.'cbm
Bestellannahme:
Montag -Donnerstag: 9 bis 18 Uhr, Freitag: 9 -
Samstag: 9 bis 13 Uhr

17 Uhr

WIAL Shop Augsburg

Karolinenstr./Ecke Karlstr.
86150 Augsburg
Mo. - Fr. 8- 13 Uhr und 13% - 18 Uhr, Sa. 9- 12 Uhr}

[ _Psx PLirvom Tl Tt
R - Adelungstr. 22 :
; E -
P r.:a MOVE 2 RLATINUM DA 44,90 - 64283 ,almbtadt
BANDICOOT 1 PLATINUM DA 4490 COREAKEN. D :
Kﬁ 44.90 FHANKBEICH 98, KD ' Mo. - Fr. 10 - 19 Uhr, Sa. 10 - 16 Uhr
D 44,90
MECHWARRIOR 2 f DA 490 ,29 . bM 1380
MECHWARRYI 2 PLATINUM D, 44,90
: VIPLATIUM KD = 4490 WIAL / Mr. Games Neu Isenburg
PANDEMONIUM 1 PLATINUM DA 44,90 __ -
PORSCHE CHALLENGE PLATINUM % ﬁ.gg Frankfurter Str. 147
A ™ 63265 Neu Isenburg +,
TR 3 . Y Mo. -Fr. 10 - 13 Uhr + 15 - 19 Uhr, Sa. 10 - 14Uhr
e Eses —dES 4 ’

SO\ 72

MISSION IMPOSSIBLE (08/98), DA

- PLAYSTATION GRUNDGERAT DA 299,00
ANALOG JOYSTICK DA 11900 (0
G e B 53 13990 DM
_CAMEBUSTER CHEAT-MODUL DA 7990 o ,ﬂ“?%ﬁ%“’;g’c"é%uwm
GAMESTER Il LENRAD INCL. PEDALE. DA 109,90 M O oo
KOPFHORER (80 ,(:?STCK o A 3999 BOMBERMAN 64
LARA CROET gau (xuusrsmre 79.90 %Qj}?ﬁ,{tﬁg’f TwisT
LINK KABEL DA 1990 B SR cinG
MEMORY CARD 16 MEG TRANSPARENT DA 59,90 e
PROTECTOR LIGHTGUN (3-LOGIC £ 2990 Kion?
PSX-{OYP“'D A N ARz D4 2408 GT 64CHAMPIONSHIP EDITION
PSX 11 JOYPAD MIT TURBO U. DAUERFEUER 29,90 Vo A il
RGB SCART KABEL DA 1990 e R oTBE SOGCER
TASCHE INCL. PAD UND MEMORY CARD DA 79.90 p

NINTENDO "

Mt ACCESSORIES

MACE ~FHE DARK AGE
OLYMPIC HOCKEY-98
RECKIN' BALLS*

MAGIC ZONE PRO 98+
MYSTICA -GOEMON-
R GAMES 98
NBA FRO 98+

ANTENNENKABEL DA 55,90 NFL QUARTERBACK CLUB 98
GAMEBUSTER MODUL DA 89,90 OLYMPIC HOCKEY
INTERACTOR GAME WEAR DA 79,90 RAMPAGE WORLD TOUR (05/98)
JOYPADVERLAENGERUNG DA 29.90 SAN FRANCISCO RUSH
JOYPAD ORIGINAL. DIV. FARBEN DA 59,90 SNOWBOARD KIDS
MEMORY CARD N64, 8 MEG DA 75.90 SUPER MARIO 64
NINTENDO 64 PAL-KONSOLE DA 299,90 TETRISPHERE
BLE PACK DA 39,90 WCW VS. THE WORLD

VERSAL ADAFJER E 29,90 WAYNE GRETZKY 3D HOCKEY 98

1.-"3 RACING WHEE - DA 12990 YOSHI" S STORY

BUST A MOVE 2, Kby,

89.90 Dk - ¢

WIAL Shop Ingolstadl
Ballhausgasse 2

£

-Direkt am Schloss-<,

159,90 & bl
129.% 85057 Ingolstadt >
89:90 Mao. - Fr. 10 - 19 Uhr, Sa. 10 - 14 Uhr
129,90
89,
12990 WIAL Shop Gera
99,90 !
12699 Kurt-Keicher-Str. 1
139, :
o 07548 Gera
.39,0{_} . Mo. - Fr. 10 - 13 Uhr + 13.30 - 18.30 Uhr, Sa. 9 - 13 Uhr
129,90
139,90
139,90
139,90
136.9 ABKURZUNGEN: E = ENGLISCH, KD = KOMPL. DT., DA = DT. ANLEITUNG.
139, Preisirrtimer und Druckfehler in dieser Anzeige vorbehalten,
139,90 Sonderangebote nur, solange der Vorrat reicht.
129.9(_] Versandkosten pro Sendung: «
119,00 bei Nachnahme plus 9.90 DM, bei Vorkasse plus 4.90 DM,
89,90 Ausland: Vorkasse + 20.00 DM. Vorkassebestellungen sind nur gegen
95,90 Euroscheck moglich. Der Mindestbestellwert betragt 24.00 DM.
89,90 Software ab 180 DM Lieferwert pro Sendung wird im Inland versandkostenfral
;3:‘2 gg ausgeliefert, Ladenpreise konnen variigren!!!
89,90

HANDLERANFRAGEN ERWUNS%HT

08142-59640°

-

b
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Raubkopien

Als treuer Leser und seit kurzem
auch Abonnent schreibe ich Euch,
weil mich mittlerweile etwas tie-
risch nervt: Dieser ekelhafte
Adressenaufkleber, der sich ein-
fach nicht vom Cover l6sen laft!
Ich bitte Euch, auf Euren Verlag
einmal einzuwirken, um diese Mi-
sere zu beenden.
Zum Thema Raubkopien kann ich
nur sagen: Schaut mal in Eure Bor-
senecke und sucht die Telefon-
nummer 0171/xxxxxxxx. Ich habe
dort zwar noch nicht angerufen,
wenn aber jemand so viele US-
und Japan-Spiele fiir schlappe 30
DM anbietet, finde ich die Sache
doch sehr verdachtig. Wenn Ihr
einmal Lust habt, Sherlock Holmes
zu spielen, kénnt Ihr ja dort einmal
anrufen und diese potentielle
Raubkopiererbande ausheben.
Vielleicht findet Ihr ja wirklich et-
was heraus. Okay, ich sage Ciao
und hoffe, da® die Pirateriewelle
noch aufzuhalten ist.

Michael Virnstein, Forchheim

Mein Reden. Bei Deinem geschil-
derten Fall handelt es sich jedoch
lediglich um eine vage Vermu-
tung. Du kdnntest natiirlich mit
Deinem Verdacht recht haben,
aber Du wirst sicherlich verste-
hen, daf® wir nicht jede Anzeige
auf blofRen Verdacht hin iiberprii-
fen konnen. Es ist ohnehin schon
Arbeit genug, die ganzen indizier-
ten Spiele herauszustreichen.
Grundsatzlich sollte aber niemand
schon alleine aus Kostengriinden
bei einer Handy-Nummer an-
wahlen, verbieten kdnnen wir das
aber keinem Leser. Wir haben

(] @
Moin Moin!
Okay, okay, die BegriiRungen wiederholen sich allmahlich. Das ist aber immerhin noch
besser, als daf sich die Themen der Mega Mail wiederholen wiirden. An Abwechslung
mangelt es der Leserbriefrubrik momentan namlich nicht. Ich muf} Euch allerdings mit-
teilen, daf® wir keine Briefe mehr zu einem mittlerweile indizierten Action-Adventure
von Capcom bearbeiten konnen. BPjS sei Dank. Ach ja, ehe ich es vergesse: Vielen, vie-

len Dank fiir die positive Resonanz zu unserer Jubiliumsausgabe. Solche Zeilen machen
die vielen Nachtschichten wieder schnell vergessen. Und denkt dran: Immer schon

iibrigens schon einmal einen du-
biosen Handler aufgrund einer Le-
serschilderung angerufen und be-
kamen auch die Bestatigung, daf
es sich um einen Raubkopierer
handelte. Wir haben diesen Fall
dann unverziiglich an SCEE wei-
tergeleitet.

Das Problem mit den Adressenauf-
kleber kann ich einmal bei unse-
rem Verlag ansprechen. Ob ich et-
was erreiche, ist jedoch fraglich,
da eine Umstellung mit hohen Ko-
sten verbunden wire - sorry. Ich
hoffe, da® Du auch mit diesen
Adressenaufklebern treu bleibst.

Kreuz & Quer

Dies ist mein erster Brief an Euch,
obwohl ich schon seit 3 1/2 Jahren
ein treuer Mega Fun-Leser bin,
Nachtréglich ein dickes Lob an
Euch fiir Eure gelungene Ju-
bildumsausgabe. Doch nun kom-
men wir auch schon zu meinen
Verbesserungsvorschlidgen:

1. Kénntet Ihr nicht auch zu Sony
und Sega ein Informationsheft
beilegen, da ich sehr an der Ent-
wicklung der beiden Firmen inter-
essiert bin?

2.Thr solltet Verkaufscharts fiir al-
le Systeme einfiihren, das wiirde
Euch eventuell den einen oder an-
deren Leser bringen. .

3. Bei Euren Wertungskésten wére

fleiRBig weiterschreiben!
Euer Mega Fun-Team

es am besten, wenn Ihr den Her-

steller und die Vertriebsfirma nen-

nen wiirdet.

4, Damit Japan-Freaks nicht zu

kurz kommen, solltet Ihr dafiir eine

Seite zur Verfiigung stellen.
Christian Schneider, Aldershach

Vielen Dank fiir die Blumen. Ich
komme ohne Umschweife zu Dei-
nen Fragen:

1. Das Firmen-Profil war von An-
fang an als Dreiteiler geplant, wir
warten jedoch den perfekten Zeit-
punkt ab, damit das Sony- und Se-
ga-Special moglichst interessant
werden - mach Dich in diesem Zu-
sammenhang auf etwas gefafit!

2. Daf} uns Verkaufscharts
tatsdchlich neue Kunden einbrin-
gen wiirden, halte ich wohl fiir
mehr als zweifelhaft. Tatsache ist
namlich, daf es keine offiziellen
Verkaufscharts der Hersteller
gibt, nur ,,geschdnte”. Die Top 5
der USA und Japan plus Leser-
charts sollten doch eigentlich aus-
reichen.

3. Das machen wir in der Regel
auch.

4. Soweit kommt es noch! Junge
unschuldige japanische Schul-
méadchen inknappen Dessous ab-
lichten - nix da! Im ernst: Wir stel-
len in jeder Ausgabe und in Zu-
kunft noch verstérkter die wich-
tigsten Importspiele aus Japan
vor. Eine Extra-Japan-Seite brau-
chen wir daher nicht.

ware es denn endlich mal mit ei-
ner kompletten Ubersicht aller bis-
her getesteten Spiele (PS, SAT,
N64)? Dieses Up-to-Date war ja
schon nicht schlecht, aber halt
nicht vollstandig. Klar wére das
ein Riesenaufwand und ein paar
Seiten werden wohl auch dran
glauben miissen, ich denke aber,
daf sich der Aufwand lohnen wiir-
de. Ich bin zum Beispiel einer, der

Countdown

Leserhits Nintendo 64
1. Diddy Kong Racing
(1) 5. Monat Rennspiel Rare
2. Int. Superstar Soccer 64
() 1. Monat Sportspiel Major A/Konami
3.1080° Ten Eighty
(-) 1. Monat Sportspiel Nintendo
&. Yoshi’s Story
(-) 1. Monat Jump & Run Nintendo
5. Mario Kart 64
(-) 1. Monat Rennspiel Nintendo

Leserhits PlayStation

1. Final Fantasy VII

(2) 7. Monat Rollenspiel Squaresoft

2. Tomb Raider 2

(1) 5. Monat Action-Adv. Core Design

3. Indiziertes Spiel

(3) 2. Monat Horror-Adventure Capcom
4. Command & Conquer 2
(5) 2. Monat Strategie Westwood/Virgin
5. Formel 1°97

(-) 1. Monat Rennspiel Psygnosis

Leserhits Saturn
1. Indiziertes Spiel
{1} 5. Monat Horror-Adventure Sega/Capcom
2. Warcraft 2
(-) 1. Monat Strategie EA/Blizzard

Leidiges Thema Memory Cards: Insbeson- 3. Sega Rally
dere bei Billigangeboten und Mega-Me- 5) 4. M
mory Cards mit Datenkomprimierungen ist Zn gpP ferd & :;'] To;:;t;:;:::l: u
Wt gehioten, wenn T Etirés Splel: wextungSIISte H.l Monat Action-Adv. Core Design
stand auch iiber einen lingeren Zeitraum - - 9
behalten wollt 5. Panzer Dragoon Saga

Ich komme gleich zur Sache: Wie () 1. Monat RPG Sega

I8 Mega Fun 7/98



gerne mal ein gebrauchtes Spiel
kauft. Und dann lese ich natiirlich
in alten Magazinen, um mich zu
informieren. Da Ihr so etwas
wie meine ,Zugpferde” un-
ter den Testern seid, ware
ich Euch fiir diese Wer-
tungsliste sehr dankbar.
Andreas Preuf}, Hidden-
hausen

»Zugpferd” -
ein hochst in-
teressantes
Lob, das uns
natiirlich schmei-
chelt. Dennoch muf ich Dich be-
ziiglich der Wertungsliste
zunidchst einmal enttduschen. Da
wir gerade eine Wertungsliste
(wenn auch eine gekiirzte) verdf-
fentlicht haben, dauert es erstmal
eine Weile, bis wir dieses Spiel-
chen wiederholen. Diese Wer-
tungsliste ist nicht nur ein Riesen-
aufwand, wenn man wirklich ALLE
Spiele noch einmal neu bewertet
(sonst macht sie ja nicht soviel
Sinn), sie nimmt auch locker fiinf
bis sechs Seiten in Beschlag, was
angesichts der momentanen Soft-
wareflut der blanke Luxus wére.
Ich bin mir sicher: Auf einen Leser,
der auf diese Wertungsliste voll
abfahrt, kommen zehn andere, die
lieber ein paar ausfiihrlichere
Testberichte gelesen hatten. So ist
das nun einmal. Im Rahmen eines
Specials wird es aber immer wie-
der einmal gezielte Ubersichtsli-
sten geben.

Memory Card
Probleme

Langsam fangt es mich an zu ner-
ven, daf wohl jeder Trottel, der
denkt, er hatte Ahnung von Video-
spielen, mit einem mehr oder we-
niger provisorischen Team eine
Zeitschrift auf den Markt bringen
konnte, bei der man sich wundern
muf, daR sie jeden Monat aufs
neue erscheint. Hauptsachlich be-
zieht sich das auf die Masse an
neuen N64-Heften. Entweder sind
sie schlampig aus dem Englischen
tibersetzt, schlecht recherchiert
und in keinster Weise aktuell oder
unglaublich schlecht, iiberdreht
und uniibersichtlich gelayoutet.

Man muf allerdings auch sagen,
dafl es Single-Format-Hefte gibt,
die ein hohes Niveau besitzen.
Jetzt mochte ich noch iiber meine
Memory Card von Dataflash spre-
chen, die offensichtlich defekt ist.
Es fing damit an, daf® einer meiner
vier Spielstande plotzlich ver-
schwunden war. Nach einem Neu-
start des Nintendo 64 war auch ein
zweiter futsch, und beim An-
wahlen eines anderen Spiels
stirzte sogar die Konsole ab. Dar-
aufhin schickte ich einen Brief mit-
samt meiner Memory Card an die
Firma Dataflash, mit der Bitte,
meine Speicherstande zu retten.
Die Antwort war jedoch sehr
erniichternd: Ich erhielt nur meine
Memory Card unrepariert zuriick
mit einem Zettel, auf dem stand,
daf sie voll sei, was iibrigens nicht
der Fall ist. An wen soll ich mich
jetzt wenden?

Daniel Schmidt, Hamburg

Zundchst muf ich Dir wohl oder
iibel mitteilen, daf es kaum noch
Hoffnung fiir Deine verloren ge-
gangenen Speicherstiande gibt.
Wir haben schon des 6fteren Be-
schwerdebriefe zu der Firma Da-
taflash erhalten, die sich vor al-
lem iiber ihr kundenfeindliches
Verhalten mokiert haben (bar-
sches Abfertigen bei Anrufen, kei-
ne neuen Gamebuster-Codes).
Trotz intensiver Bemiihungen, mit
der Firma Dataflash Kontakt auf-
zunehmen, haben wir schon seit
gut zwei Jahren kein Testmuster
mehr von ihnen erhalten, was
wirklich ein Armutszeugnis ist.

Immer wieder er-
reichen uns Briefe,
die sich iiber zu
wenig Saturn-

News und Test be-

schweren. Es han-

delt sich dabei um
keine Diskriminie-
rung, sondern lediglich
um den Umstand, da
die Softwareunterstiit-
zung immer diinner wird

Man muf} aber gerechterweise sa-
gen, daf die Qualitat von Da-
taflash Memory Cards bislang ei-
gentlich immer sehr gut war. Es
wiirde mich zudem interessieren,
ob es sich um eine Memory Card
mit einer Datenkomprimierung
handelt (bei MCs mit hohem Spei-
cherumfang allgemein iiblich).
Wenn ja, dann ist es leider keine
Seltenheit, daf ein Spielstand
nach einem 3/4 Jahr verloren
geht. Nintendo 64-Memory Cards
sind im Gegensatz zu PlayStation-
Speichereinheiten ohnehin anfal-
liger fiir Storungen, warum auch
immer. Zum Thema ,,Schmuddel-
N64-Hefte" mochte ich keine Stel-
lung nehmen, weil es kein guter
Stil ist, iiber andere Hefte zu la-
stern. Wir wollen die Themen in
den Vordergrund stellen und nicht
die Redakteure und ihre personli-
chen Meinungen beziiglich ande-
rer Hefte. So haben wir das noch
nie gemacht und werden es auch
in Zukunft nicht tun. Anmerken
machte ich lediglich, daR es iiber-
setzte Hefte schon immer gegeben
hat. Man denke da an die Bliitezeit
der 16-Bitter. Meistens gehen sie
aber genaueso schnell, wie sie ge-
kommen sind.

Schreibt uns!

Wir sind nach wie vor fiir Anregung und
Kritik dankbar.

Schickt Eure Briefe an:

Redaktion Mega Fun

Mega Mail

Franz-Ludwig-Strafle 9

97072 Wiirzburg

email:
UK0001@WUERZBURG.BAYNET.DE

Gibt es irgendwelche Kegelspiele fiir die
PlayStation?

Jawohl, Ten Pin Alley heift das Mach-
werk, das man aber nicht gerade emp-
fehlen kann.

Grabbt Ihr Bilder eigentlich mit einem
RGB-Kabel?

Friiher haben wir das getan. Seit kur-
zem sind wir aber aus technischen
Griinden auf S-VHS umgestiegen.

In der Rubrik Referenzen bekam Tomb
Raider fiir den Saturn 86% und auf der
PS 87%. Wenn man aber in die Ausga-
be 12/96 reinschaut hat Tomb Raider
90% bzw. 92% erhalten. Ein Druckfeh-
ler?

Nein, kein Druckfehler, sondern eine
Wertungsanpassung an die aktuellen
Kriterien, anl&Rlich des 5jdhrigen Ju-
bildums.

Wann erscheinen die Spiele Shining
Force I, Biohazard I und Ninja fiir den
Saturn?

Shining Force IT kommt am 11. Jumi,
Biohazard Il wird auf keinen Fallin
Deutschland erscheinen (Indiziert), und
das Saturn-Schicksal von Ninja ist ge-
wifd: es kommt nicht! '

Warum gibt es bei Ego-Shootern auf der
PlayStation bislang noch keinen Vier-
spieler-Modus wie auf dem Nintendo
647

Dafiir fehlt der PlayStation die nitige
Rechenkraft. Zweifaches Splitting des
Screens erfordert ndmlich viel Hard-
ware-Power, wenn der Spielflul noch
einigermafen stimmen soll.

Wann erscheint F-Zero X in Deutsch-
land?

Wir tippen mal auf den Herbst dieses
Jahres.

Ist die ECTS-Messe in London eigentlich
nur fiir Fachbesucher gedffnet?

Ja. Nur mit Handlemachweis oder Pres-
seausweis kommt man in die
Messehallen.

In einer italienischen Zeitschrift bekam
Panzer Dragoon Saga 98% bei der Gra-
fik und 90% Gesamt (nur weil sie die ja-
panische Sprachausgabe nicht verstan-
den haben). Warum habt Ihr so wenig
gegeben?

Grundsétzlich orientieren wir uns nicht
an anderen Magazinen, schon gar nicht
an ausléndischen, da sie ohnehin zum
Teil véllig andere Bewertungskriterien
haben. In polnischen Fachmagazinen
beispielsweise sind Funwertungen von
100% keine Seltenheit.

Wieso habt Ihr als Schwestermagazin
eigentlich ein PlayStation-Magazin her-
ausgebracht und kein N64-Heft?

Aus einem Grund: Der Computec-Verlag
hat mit dem N-Zone bereits ein N64-
Fachmagazin im Programm.
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v spieletest

Ein wichtiger Bestandteil des Spiels sind immer noch die Priigel-Einlagen, die Euch
aber oftmals zu sehr vom Streckengeschehen ablenken

Auch in Electronic Arts zweiten
Rennspiel kommt es, bei allzu
offensivem Fahrstil, wieder zu
zeitraubenden Abfliigen

er Monat Mai ist ja bekanntlich
Dein Wonnemonat. Auch fiir Mo-
torradenthusiasten beginnt wieder
die Freiluft-Saison. Die verstaubten
Bocke werden kurzerhand aus der
Scheune geholt und sommertauglich
gemacht. Erste Sonnenstrahlen ver-

starken dann noch das Gefiihl der to-

talen Freiheit. Dieses traumhafte
Bild triibten die Programmierer von
Electronic Arts, als sie vor zwei Jah-
ren den Rennpriigler Road Rash auf
die PlayStation-Besitzer loslieRen.
Die Story des Spiels ist schnell er-
zahlt: So priigelt Ihr Euch gnadenlos

durch ein Feld von verriickten Motor-

radrowdies, um als erster durch das
virtuelle Ziel zu diisen, um eine

In den héheren Levels steigt der Verkehr dramatisch an, so daB8 Ihr Euer Bike schon
perfekt beherrschen miifdt, um einen Unfall zu verhindern

PlayStation Rennspiel

Road Rash 3D

Knapp zwei Jahre nach dem PlayStation-Release des flotten Rennspiels Road Rash
schickt Electronic Arts einen dreidimensionalen Nachfolger auf den Software-Markt

heifte Rockerlady als Preisgeld zu er-
haschen. Dabei galt es, fiinf unter-
schiedliche Strecken zu durcheilen,
mdglichst erfolgreich abzuschlieRen,
um geniigend Geld fiir einen neuen
Hobel zu sammeln, mit dem Ihr den
nachsten, wesentlich anspruchsvol-

tegriert, die Euch Strafzettel aufs Au-
ge driicken wollten und Euch somit
an einem erfolgreichen Weiterkom-
men hindern sollten. Genau dieses
Spielprinzip wurde auch im Nachfol-
ger beibehalten. Zunachst entschei-

det [hr Euch fir einen der drei unter-

»Das Prinzip des
Vorgingers wurde komplett iibernommen
und in ein dreidimensionales
Gewand gepackt"

leren Level bestreiten konntet. Die
Strecken dnderten sich in hoheren
Levels beziiglich der Lange und des
Verkehrsaufkommens. Als zusatzli-
cher Schwierigkeitsgrad wurden
fleiige Polizisten in die Strecken in-

Skid

—_—

W

« 0.00

schiedlichen Rennmodi. Im Zeitren-
nen kannt Ihr Euch fiir eines von
zwolf Motorradern entscheiden. Die-
se differenzieren sich beziiglich vier
unterschiedlicher Merkmale vonein-
ander. Attribute wie Hochstge-

schwindigkeit, Beschleunigung, Bo-
denhaftung und Haltbarkeit gilt es
dabei zu beachten. Ihr kdnnt Euch,
auf Wunsch auch mit analoger
Steuerung, alleine auf die Piste wa-
gen oder gegen fiinf menschliche
Mitstreiter antreten. Dabei fahren
die Kontrahenten nacheinander tiber
die Piste, und die erreichten Bestzei-
ten entscheiden iiber die Plazierung.
Ihr kdnnt dabei einen der acht unter-
schiedlichen Kurse auswahlen und
auch die storenden Gegner konnen
ausgeschaltet werden. Den zweiten
Modus stellt eine Spritztour dar, auf
der Ihr schon mal eine der Strecken
des Hauptevents antesten diirft. Die
Kurse bieten dabei viel Abwechs-
lung. So diist Ihr beispielsweise auf
dem 10,6 km langen Sunday Drive,
bei dem es durch Stadte sowie durch

Der Nachfolger bietet eine flotte Grafik-Engine. Die
Landschaften sowie Fahrer und Motorrad wurden aus

Polygonen zusammengesetzt

20 Mega Fun 7/98

Wahrend der rasanten Hetzjagt konnt Ihr auch einen
Blick nach hinten riskieren. Doch Vorsicht, denn allzu
leicht verliert Ihr dabei den Uberblick

Bei Road Rash 3D kann es schon mal zu der einen oder
anderen Massenkeilerei kommen. Der kluge Fahrer
versucht einem solchen Pulk aus dem Weg zu gehen

und sich so an die Spitze des Feldes zu setzen



spieletest ;-

Befindet Ihr Euch nur noch eine Meile vom Ziel
entfernt, so werden Euch die letzten Meter am
oberen Bildschirmrand angezeigt

Gegen einen bewaffneten Gegner habt Ihr zumeist
schlechte Karten. Jetzt heifit es: Gas geben!

Auch die aus dem Vorganger bekannten Sprungein-
lagen wurden iibernommen. Der Rowdie L8t in der
Flugphase sogar noch ‘nen coolen Spruch los

landliche Gebiete geht. Diese Strecke
eignet sich fiir Anfanger aufgrund
der wenigen scharfen Kurven be-
stens, ein Gefiihl fiir das Vehikel zu
bekommen. Der Expressway z.B. ge-
staltet sich durch seine engen Kur-
ven doch schon wesentlich schwieri-
ger. Eine Eigenart, die alle Strecken
gemein haben, sind die teilweise
haarigen Straflengabelungen. Die

Fahrtrichtung, die Ihr einzuschlagen
habt, wird Euch auf dem Bildschirm
durch einen richtungsweisenden
Pfeil angezeigt. Doch nicht nur
Haarnadelkurven und Schikanen ar-
gern den Biker, sondern auch das
gegnerische 15kopfige Fahrerfeld.
Die teilweise bewaffneten Rocker
versuchen Euch immer wieder eins
zu verpassen. Nur durch geschicktes

Georg: Grafisch prasen-
tiert sich das Spiel im
zeitgemdfien Polygon-
gewand. Die Engine ist
dabei recht flott und
vermittelt jederzeit ein gutes Ge-
schwindigkeitsgefiihl. Die Texturen,
mit denen die Umgebung iiberzo-
gen ist, wirken realistisch, und Auf-
bauprobleme bei den Landschaften
lassen sich nicht ausmachen. So-
undtechnisch brummen die Kraftra-
der mit tollen Kldngen iiber die Pi-
sten. Auch spielerisch lassen sich
die Vehikel mit etwas Ubung und

dank der analogen Steuerung sehr
gut lenken. Sogar das Wegschmie-
ren des Hinterreifens wird von Pro-
fis genutzt, um gekonnt in enge
Kurven zu driften. Stérend finde ich
jedoch, daf? das Spielprinzip des
Vorgangers 1:1 auf den Nachfolger
iibertragen wurde. Meiner Meinung
nach reicht es nicht aus, ein Spiel
einfach nur optisch aufzupeppen
und neue Spielideen dabei ganzlich
zu vernachldssigen. Schade auch,
daf} der Soundtrack qualitativ nicht
an den des Originals heranreichen
kann.

- Im Vergleich

Road Rash Road Rash 3D

Strecken 5
Fahrzeuge 15

analoge
Unterstiitzung

Mehrspieler-  Link

Modus

Grafik

8+
12

ja

Ausweichen oder durch gezielte
Schlage konnt Ihr die Feinde abwim-
meln. Doch Vorsicht! Konzentriert Ihr
Euch zu sehr auf die Mitstreiter,
dann liberseht Ihr eventuell Passan-

wDie schnelle
Grafik-Engine und
die real wirkenden
Polygonland-
schaften laden form-
lich zu einer flotten
Pistenhatz ein*

ten, die riicksichtslos die Strafte
tiberqueren. Ein Zusammenstof mit
den Fufigangern kostet Euch wichti-
ge Zeit im Kampf um die Spitze. Don-
nert Ihr gegen ein entgegenkom-
mendes Auto, so haut es Euren Hol-

1-6 (abwechselnd)

lenreiter vom Sattel. Hat zwi-
schenzeitlich ein Polizist Eure Fahrte
aufgenommen, ist das Spielchen
schnell beendet und Ihr landet im
Gefangnis. Das Hauptaugenmerk des
Spiels liegt aber auf dem Wettkampf-
Modus, in dem Ihr, wie schon im Vor-
ganger, Geld durch gute Plazierun-
gen sparen miifit, um ein besseres
Motorrad kaufen zu kénnen. Die Pa-
lette reicht dabei vom Supersportler
bis zum gemiitlichen Chopper. Habt
Ihr alle acht Strecken erfolgreich
(mindestens 3. Platz) absolviert, so
tretet Ihrim zweiten Level gegen die
Rowdies an. Die Strecken sind nun
langer und wesentlich starker vom
Verkehr frequentiert. Vorsicht, dieses
Spiel ist nicht zur Nachahmung emp-
fohlen!

Werdet Ihr von der Polizei geschnappt,
so ist das Rennen fiir Euch gelaufen

' Test PlayStation *

Schnelle und fliissige Grafik-Engine mit fast Schnelle Polygon-Engine, die mit authentischen
Texturen iiberzogen wurde. Auch die Polygonfah-
rer wirken in ihren Bewegungen wesentlich rea-

listischer als die des Vorgangers.

fotorealistisch erscheinenden Bitmap-Hinter-
griinden. Die Fahrer wirken durch nur wenige
Animationsphasen bei den Tritt- und Schlag-
bewegungen sehr steif.

Mit der Zeit etwas nervender Motorensound,
jedoch hervorragender Soundtrack mit Heavy-
Nummern von Soundgarden, Therapy? und
Swervedriver.

77%

Der Motorensound wirkt enorm realistisch. Posi-
tiv ist auch die komplett eingedeutschte Sprach-

ausgabe. Die Musikuntermalung ist nicht ganz so
gut gelungen wie im Vorgénger.

82%
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Die Animationen der Kampfer wirken dank Motion
Capture sehr realistisch

Mit Tina und Bass treffen zwei Wrestler aufeinander,
die durch ihre Wurftechniken iiberzeugen kénnen

ein. Dazu miit Ihr mit einem Fighter den Tournament-

Modus in den Grundeinstellungen durchkdmpfen

PlayStation 3D-Beat 'em Up

Dead orx Alive

Wahrend sich Saturn-Jiinger schon seit Dezember letzten Jahres mit Tecmos
Handkantenpriigler Dead or Alive ausgiebig beschaftigen diirfen, kommen jetzt auch
endlich PlayStation-Besitzer in den Genuf} dieses Beat ‘em Ups

inmalim ]ahr treffen die besten

Kampfer der Martial-Arts-Kunst
in einem Turnier aufeinander, das
mit brutalster Harte und ohne Re-
gelwerk ausgetragen wird. Dies
schreibt eine jahrhundertealte Tra-
dition vor. In dieses blutige Szena-

Runden zu durchfighten (30, 50,
100) und dabei einen moglichst
guten Erfolgsquotienten zu erzie-
len. Im Laufe des Spiels eroffnen
sich Euch neue Optionen. So konnt
Ihr nach drei Stunden beispielswei-

gestockt: Die Martial-Arts-Speziali-
stin Ayane und der Muskelprotz
Bass, der dank seiner enormen
Kraft die Gegner aus dem Ring ka-
tapultiert. Mit von der Partie sind
auch wieder die niedliche Kasumi,

rio versetzt Euch Tecmo mit ihrer
Arcade-Umsetzung Dead or Alive.
Zundchst habt Ihr die Wahl, im
Trainingsmodus die Moves der
Kampfer zu erlernen, im Versus
Mode gegen einen Freund anzutre-

nGeniale Spielbarkeit der Charaktere und die
fantastische Kollisionsabfrage erthhen den
Spielspafl von Dead or Alive um ein
Vielfaches"

ten, im Survival-Modus mit einem

Fighter moglichst viele gegnerische  se die GroRe Eurer Kampfarenen die im Ring aber durch ihre flinken

Kampfer zu besiegen oder im Time
Attack-Modus schnellstmaglich die
Gegner von der Platte zu putzen.
Einzig der Kumite-Modus stellt ei-
ne Neuerung in der Welt der Priig-
ler dar. Hier gilt es, mit einem Figh-
ter eine festgelegte Anzahl von

selbst bestimmen. Zu Anfang ste-
hen Euch in den unterschiedlichen
Events zehn Kampfer mit jeweils
drei unterschiedlichen Outfits zur
Verfiigung. Dabei wurde im Ver-
gleich zur Sega-Variante das Kamp-
ferfeld um zwei neue Recken auf-

Attacken zu einer gefahrlichen
Kampferin mutiert, oder der 31-
jahrige Marine Baymann, der
wahrend der Fights keine Gnade
kennt und die Gegner reihenweise
mit seinen harten Combos zer-
miirbt. Auch die aus dem Wrest-

Tolle Lichteffekte begleiten Euch bei
Dead or Alive wéhrend der Kdmpfe. Dank
der Dual Shock-Unterstiitzung spiirt Thr
formlich jeden Schlag am eigenen Kdrper

ling-Sport kommende Amerikane-
rin Tina Armstrong packt ihre Geg-
ner wieder an den Beinen, um sie
mit voller Wucht durch den Ring zu
schleudern. Doch auch in der Play-
Station-Fassung reiflen die Déja-
vu-Effekte nicht ab. So erinnert den
Virtua-Fighter-Kenner fast das ge-
samte Kampferfeld an Akteure des
AM2-Klassikers. Gen-Fu beispiels-
weise ahnelt dem Drunken Master
Shun aus dem Sega-Klopper, und
auch der Friseur von Jann-Lee
scheint identisch zu sein mit dem
von Jacky aus Virtua Fighter. Doch
nicht nur der optische Eindruck
laRt Erinnerungen wach werden,
sondern auch die Moves von Dead
or Alive gleichen denen des Vor-
bilds gewaltig. So konnte vor rund
drei Jahren schon der Wrestler
Wolf seinen Gegner die Beine weg-

[ e =~ 1=~

e B Baa &

JALS - -

 BAYMAN

Die Hintergriinde bestehen leider nur aus zweidimensionalen Bitmaps. Jedoch
wirken sie allesamt stilvoll und tragen zur dichten Atmosphire bei
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Geht in den Trainingsmodus und laBt Euch die Moves, die auszufiihren sind, anzei-
gen. Nachdem alle Moves korrekt ausgefiihrt wurden, hort Thr ein Soundsample.
Geht nun zuriick zu den Optionen und wahlt die Extra Config aus. Wahlt nun die Op-
tion Extra Voice an und wahlt Extra fiir Euren Charakter an. Wahrend der Siegerpo-
se stammelt Euer Recke nun neue Spriiche.

Ihr erhaltet ein neues Kostiim fiir einen Charakter, wenn Ihr mit diesem den Tourna-
ment-Modus gewinnt. Dabei ist allerdings zu beachten, daR die Power, der Schwie-
rigkeitsgrad und die Anzahl der Runden in den Grundeinstellungen stehen miissen.

Alle drei Stunden erhaltet Ihr ein neues zusatzliches Menii in der Extra Config.
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Im Vergleich

Kampferfeld

Charakter-
darstellung

Hintergriinde

Music/

Soundeffekte

Gameplay

Extras

Saturn-Version
9 Kampfer

Realistische Animationen.

Automaten - basierende Hintergriinde mit
Hintergrundanimationen

Original- Soundtrack und glasklare Sound FX
verleihen der Saturn-Version Spielhallenfee-
ling.

Geniale Steuerbarkeit der Fighter und hervor-
ragende Kollisionsabfrage; Alle Moves des
Automatenvorbilds sind auch in der Saturn-
Version enthalten.

Zusatzliche Optionsmeniis, eine Bildergalerie
und ein versteckter Kampfer (Raidou), der
aber leider nicht vom Spieler gespielt werden
kann.

Hervorragende Umsetzung des Spielhallen-
vorbildes, das durch eine fliissige Engine und
gute Spielbarkeit glanzt.

83%

PlayStation Version

11 Kampfer

Den Charakteren wurde durch Hinzufiigen von
Gouraud Shading und Light Source Shading mehr
Realismus eingehaucht.

Zwar wurden der Sony-Version neue Hintergriin-
de verliehen, jedoch wurden diese leider zweidi-
mensional gehalten und wirken durch das Feh-
len von Animationen sehr nackt.

Verbesserung der Sounds durch Hall-Effekte in
den Indoor-Stages. Der PlayStation-Version
wurden auBBerdem zum Original-Soundtrack ei-
nige Remixe verpafit.

Zusitzlich zu den Saturn-Aftributen wurden der
PlayStation-Version noch mehr Moves beschert.
Auferdem verleiht die Unterstiitzung des Dual
Shock Controllers dem Game einen enormen
Spielspafi.

Erweiterung der Bildergalerie und der zusatzli-
chen Meniis. Ein im spateren Spielverlauf an-
wiahlbarer Zusatzcharakterer.

Mit der PlayStation-Version versuchte Tecmo,
das Arcade-Vorbild noch einmal zu verbessern.
Bis auf die leider vollkommen zweidimensiona-
len Hintergriinde wurde das Vorhaben auch ein-
drucksvoll gelost.

86%

ziehen und sie nach ein paar Dre-
hungen durch den Ring werfen.
Doch gliicklicherweise gibt es auch
ein paar Neuerungen: Statt des

gangigen Ring Outs, der Euer virtu-

elles Leben abrupt beendet, bliiht
Euch bei Dead or Alive in diesem
Bereich der Kampfarena ein ganz
anderes Schicksal. So wurde das
Ringdufiere mit hochexplosivem
Sprengstoff ausgelegt, der dem
Kampfer bei Betreten Verletzungen
zufiigt. Die Kampfe laufen so
schnell ab, daf® die vorgegebene
Rundenzeit zumeist fiir einen Fight
nicht ausgeschdpft wird. Ahnlich
wie bei Virtua Fighter oder Bloody
Roar bendtigt Thr lediglich drei
Buttons, um den Kampf durchzu-
fiihren (Punch, Kick, Hold). Doch
auch die L- bzw. R-Tasten stehen
Euch wahrend der Balgerei zur
Verfiigung, mit denen eine Kombi-
nation zwischen Kicks und Punches
ausgefiihrt wird. Das somit
zunachst recht variationsarm er-

scheinende Schlagrepertoire ent-
puppt sich im Ring als liberaus fa-
cettenreich, da schon einfache
Richtungswechsel mit dem Steuer-
kreuz wahrend eines Schlages un-
terschiedliche Schlagvarianten her-
vorrufen. Zudem existieren natiir-
lich auch die allseits beliebten Spe-
cial Moves, die durch Halb- bzw.
Viertelkreisdrehungen wéhrend

der Punches oder Kicks aktiviert
werden. Die fiir einen Priigler so
wichtige Kollisionsabfrage wurde
von den Programmierern hervorra-
gend in die Fights impliziert. Diese
laufen in einer immens hohen Ge-
schwindigkeit ab, so daft eine Run-
denzeit von mehr als 30 Sekunden
selten iiberschritten wird. Doch
nicht nur das Gameplay stimmt,

Ulf: Das vom Charakter-
design und den unter-
schiedlichen Moves sehr
stark an Virtua Fighter 2
erinnernde Dead or
Alive gldnzt durch seine hervorra-
gende Spielbarkeit. Grafisch wur-
den die Kampfe unglaublich schnell
und sauber dargestellt. Dabei wir-
ken die Kampferanimationen samt
weiblicher Wippbewegungen durch
exzellentes Motion Capture einfach
genial. Die fantastischen Licht-
effekte, Gouraud Shading und in
Echtzeit berechnete Lichteinflisse
setzen neue Glanzlichter im Ver-

gleich zur Saturn-Version. Doch
wurde man in der Spielhalle noch
mit dreidimensionalen Hintergriin-
den samt Animationen verwohnt,
so mufd der PlayStation-Besitzer
leider mit zweidimensionalen Bit-
map-Grafiken vorlieb nehmen. Im
Vergleich zu Spitzentiteln a la Tek-
ken 3 vermifdt der Priigelprofi je-
doch die Fiille von Schlagvarianten,
was die Langzeitmotivation natiir-
lich etwas senkt. Insgesamt gese-
hen ist Dead or Alive ein technisch
hervorragender Klopper, dem aber
kleine Mangel im Detail den Weg *
an den Priigelzenit versperren.

Die Kampfe laufen auch in der
PAL-Version unglaublich flott ab,
so daf selten eine Rundenzeit von
20 Sekunden iiberschritten wird

Jann-Lee verfiigt iiber einige Moves, die
den Gegner quer durch den Ring
schleudern

Durch spezielle Grifftechniken lassen
sich spektakuldre Bewegungsablaufe
erzielen

sondern auch die grafische Darstel-
lung der Priigelorgie wurde hervor-
ragend gemeistert. Dabei darf der
Spieler brillantes Light Source Sha-
ding und fantastische Lichteffekte
bewundern. Die Kdmpfe flimmern
mit 50 bps liber die Mattscheibe.
Der gewahlte Interlace-Modus
glanzt durch die hochauflésende
Darstellung der Charaktere und der
zweidimensionalen Hintergriinde
der Arenen.

Test PlayStation |
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Wenn Ihr ein kosmisches Babe rettet, winkt zwar kein KuR, dafiir aber eine volle
Energiedréhnung

Hammerhart: Mit gezielten und qut
getimten Spriingen durchquert Thr
diesen rotierenden Tunnel

lasto bietet eine Hintergrund-
Bston;. die wegen ihrer Naivitat
schon wieder fast originell ist. Ein
Horde von kleinen griinen Mars-
ménnchen - Pardon - Uranusmann-
chen unter der Herrschaft des ewig
grimmigen Bosc kdnnen die ewige
Gliickseligkeit des Planeten Erde
nicht mehr langer ertragen und be-
schlieffen daher per Zeitkontinuum
ein Loch ins Weltraum zu bohren,
um den Erdenwiirmern einmal ei-
nen unangenehmen Besuch ab-
zustatten. Doch die Erdlinge ha-
ben noch einen Joker im Armel
Captain Blasto, der derart cool ist,
daR er selbst vor dem Ableben
noch einen lassigen Spruch auf

Power Ups gibt es reichlich; durch ein
Pick Up wird Blasto beispielsweise
unsichtbar und kann so unbemerkt
durch die Levels hiipfen

QE Mega Fun 7/98

PlayStation Jump & Shoot

Blasto

Er ist fettleibig, blond, cool und die wohl letzte
Hoffnung fiir die gute Mutter Erde; die Rede ist von
Sonys neuesten Sympathietrager Captain Blasto

den Lippen hat, cruist gerade
gemiitlich durch den Kosmos, als er
plotzlich den SOS-Funkspruch der

Erde empfangt. Blasto fackelt natiir-

lich nicht lange und begibt sich zum
Planeten Uranus, um mit dem Ober-
motz einmal ein ernstes Wort zu re-
den. Mit der Blast-o-Matic-Wumme
in der Rechten durchwandert er ab-
strakte Level-Konstruktionen, die
vom Grafikstil her stark an alte B-
Movies erinnern. Herbeieilende Ali-
en-Wéchter werden wie bei

Earthworm Jim semi-automatisch
ins Ziel genommen, frei schwebende
Plattformen miissen mit einem si-
cheren raumlichen Denken gemei-
stert werden und um einen Level-
komplex abzuschliefRen, gilt es fer-
ner, Schalterterminals zu finden, da-
mit storende Energiebarrieren be-
seitigt werden. In einigen Levels ist
der fettleibige Captain Blasto aufer-

dem mit einem )et Pack ausgestattet,

das ihm zu mehr oder weniger ele-
gante Flugmanaver verhilft, so fern

UIf: Vor zwei Jahren
kiindigte Sony Blasto
noch als dreidimensio-
nale Wunderwaffe auf
der E3 an, doch dann ist
es auf einmal bedenklich still um
den dicken Helden geworden. Mit
den Elite-Hopsern, wie beispiels-
weise Gex 3D kann Blasto auch auf
keinen Fall mithalten, weder vom
Gameplay noch von der Technik
her. Natiirlich kénnen sich die Gra-
fiker hinter dem Vorwand des B-
Movie-Stils verstecken, das dndert
jedoch nichts an der Tatsache, da
es sich um sehr karge Levelkon-
struktionen handelt, die nicht
100%ig zeitgemaf sind. Beim Ga-

meplay scheiden sich ein wenig die
Geister. Die einen halten den Spiel-
verlauf trotz vieler Gags und Pick
Ups fiir eher belanglos, andere hin-
gegen kénnen der fordernden Hiip-
ferei auf kleinen und frei schwe-
benden Planken fiir einen span-
nenden Jump & Run-Thrill. Ich ent-
scheide mich fiir die goldene Mitte
und behaupte, daR geiibte Jump &
Run-Freunde an Blasto sicherlich
gefallen finden diirften. Die Beto-
nung liegt allerdings auf ,geiibte"
denn trotz freier Kamerafahrt ist es
bereits im ersten Level alles andere
als einfach, den spacigen Helden
von einer Miniplattform zur néch-
sten zu dirigieren

Das Ballern mit der Laserwumme macht
Laune, da die CPU Euch beim Zielen tat-
kriftig unterstiitzt

Ihr Gber den nétigen Sprit verfiigt.
Selbst seine Schwimmféhigkeiten
muf er im Dienste des Weltfriedens
unter Beweis stellen. Im Power Up-
Bereich kann sich Blasto einiges an
Waffendoping einverleiben, ange-
fangen bei Miniflammenwerfer bis
hin zum Freezer, werden samtliche
grofRkalibrige Argumente aufgefah-
ren. Witzig und niitzlich ist ferner
das kosmische Huhn Kay Efcee, das
als Reittier wertvolle Hiipf-Dienste
leistet.

lest PlayStation




spieletest -

Natiirlich kommt es auch zu geféhrlichen Rempeleien wahrend der Rennen. Doch
Vorsicht! Ein Ausritt in Gras, und schon habt Ihr die Spitzengruppe fiir den Rest des
Rennens verloren

ank Imagineers GT 64 diirfen
N64-]linger jetzt den Schrittin
die japanische Tourenwagenserie

wagen. Dabei sind alle vierzehn Ori-
ginalteams dieses Cups mitsamt den

dazugehorigen Fahrern enthalten.
Neben den typischen Japano-Karos-

sen (z.B. Toyota Supra) sind auch eu-

ropaische Nobel-Teams wie Lam-
borghini und Porsche mit am Start.
Vor dem Rennen konnt Ihr Euer
Fahrzeug durch diverse Einstellun-
gen an den Reifen, dem Fahrwerk
oder an den Fliigeln, genauestens
auf die Strecken abstimmen.

Uwe: Endlich mal ein
verniinftiges Rennspiel
fiir den Toaster! Die
Grafik-Engine ist flott
und die Details entlang
der Strecken kdnnten detaillierter
kaum sein. Hinzu gesellt sich die
vorteilhafte Unterstiitzung des
Rumble-Packs, die Euch sogar die
unterschiedlichen Bodenbeldge
spiiren laRt. Auch die réhrenden
Motorensounds wahrend der
heiflen Rennen wirken sehr reali-
stisch. Schade nur, daf® eine moti-
vierende Musikuntermalung gédnz-
lich fehlt. Ein weiterer Negativ-
punkt ist das nicht immer realisti-
sche Fahrverhalten des Boliden,
das oftmals genauso fiir Frust
sorgt wie der unausgewogene
Schwierigkeitsgrad des Spiels.
Habt Ihr einmal den Anschluf
zum Spitzenfeld verloren, so be-
steht keine Chance mehr, die Kon-
kurrenten einzuholen. Fazit: Ima-
ginéer hatte mit GT 64 einen ech-
ten Hit landen kénnen. Jedoch ver-
hindern einige Detailfehler das
Erreichen der Pole-Position.

B’ f 6" 211['?

Die Grafik-Engine ist trotz grofier Detailmenge und geringem Nebeleffekt super-
fliissig, so dafd Ihr echtes Renn-Feeling beim Fahren der Boliden erleben kdnnt

Nintendo 64 Rennspiel

GT 64

Championship Edition

Bis auf das spektakuldre Wave Race 64 sind gute
Rennspiele auf dem N64 leider Mangelware. Jetzt
versucht Imagineer die Liicke mit GT 64 Championship
Edition zu schlieflen

Zundchst entscheidet Ihr Euch fiir ei-
nen der drei unterschiedlichen Modi.
Im obligatorischen Time Trial-Modus
kann sich der blutige Anféanger an
die Strecken, an die Autos und an de-
ren Steuerung gewdhnen. Eure Best-
zeit kann natirlich fiir alle Ewigkeit
auf der Memory Card abgespeichert
werden. Der zweite Modus bietet
Euch die Maglichkeit, bei horizontal
gesplitteten Bildschirm, gegen einen
Freund anzutreten. Um das Rennen
interessanter zu gestalten, konnt Ihr
den Boost, der den schwacheren
Fahrer bevorteilt, sowie ein Handi-
cap fiir einen der Fahrer, vor dem
Rennen einschalten. Habt Ihr genii-
gend Erfahrung gesammelt, dann
solltet Ihr Euch an den Champions-

Im Zwei-Spieler-Modus wird der Bild-
schirm horizontal gesplitet. Leider lafit
hier die Frame-Rate merklich nach

hip-Modus wagen, in dem es gilt,
sechs Strecken erfolgreich zu absol-
vieren. Dabei gibt es drei Grund-
strecken, die in zwei unterschiedlich
langen Versionen vorliegen. Ihr
durchkreuzt die Millionenstédte Kyo-

to und Tokyo. Hier diist Ihr durch lan-

ge Tunnelpassagen, rast vorbei an
Wolkenkratzern und machtigen
Briicken. Der dritte Parcour,

Lake Fuji GP, liegt auf dem Lande der
ostasiatischen Insel. Rechts und
links des Kurses ragen Berge und
rasante Tunnelfahren sind ein typi-
sches Merkmal dieser Strecke. Habt
ihr alle sechs Rennen erfolgreich
gemeistert, so stehen Euch fiir die
nachste Meisterschaft zwei weitere
Parcours zur Verfiigung. Durch wei-

Neben den japanischen Boliden sind
auch europédische Traumkarossen von
Porsche oder Lamborghini anwahlbar

tere Bestleistungen kdnnen die
Strecken dann noch im Spiegelm-
odus bestritten werden, so dafé der
Profi-Racer letzten Endes aus 16
Streckenauswahlen kann. Wahrend
der Fahrt habt Ihr die Auswahl zwi-
schen fiinf verschiedenen Perspekti-
ven. Dabei zeigen Euch drei dieser
Ansichten das Geschehen auerhalb
Eures Fahrzeuges, wahrend ihr bei
den verbleibenden zwei Kameraein-
stellungen in die Rolle des Fahrers
schliipft und dessen Arbeit aus

der Ego-Perspektive erleben diirft.

Die Cockpit-Perspektive vermittelt die
enorme Geschwindigkeit am besten

Iest Nintendo 64

Hersteller: m'l"l'
Spieleranzahl: 1 - 2
Oatentrager: Modul
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Texturen wohin das Auge blickt: Rare hat hier eine kleine technische Meisterleistung
abgeliefert, die man schon fast als zweite Softwaregeneration bezeichnen kinnte

chon in unserer

letzten Aus-
gabe konnten
wir Euch neu-
este Meldun-
gen tiber Ra-
res kommen-
den Sommer-Hit
mitteilen. In letzter Mi-
nute erhielten wir jetzt
die Chance, den dreidimensionalen
Uberhammer ausfiihrlich zu testen.
Kommen wir zundchst zur Story des
Hiipfers: Die Helden des Spiels sind
der dicke Honigbdr Banjo und sein
gefliigelter Freund Kazooie. Banjo
[a3t keine Minute seines Lebens aus,
um seinem Hobby, dem Schlafen,
nachzugehen. Nur ein Griff nach sei-

nen Honigvorraten kann den knubbe-

ligen Braunbar von seiner Leiden-
schaft abhalten. Dagegen wirkt der
rote Vogel Kazzoie schon wesentlich
lebendiger. Standig krakelt der
Storenfried laut um sich und zieht
daher Schwierigkeiten
wie ein Magnet an.
Ihr seht schon, das
die Zwei wirklich ein un-
gleiches Paar sind, daf sich aber
aufgrund dieser Diffe-
renzen ganz beson-
ders anzuziehen
scheint. Eine wei-
tere Hauptperson
des Abenteuers ist
Banjos kleine Schwe-
ster Tootles. Sie ist unglaublich
hiibsch und genauso unverschamt
und schamlos wie Kazooie. Je-
doch liebt Banjo das kleine
Schwesterlein tber alles und
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Nmtendo 64 3D-Ju

Banjo-Kazooie

Die kleinen schlangeférmigen Ungetiimer sind immer wieder fiir eine Uberraschung
gut und bringen Euren Adrenalinspiegel in Wallung

ump & Run

Wie sehr der Name Rare verpflichtet zeigt die iiberaus hochwertige, teilweise extrem
innovative Softwarepalette der englischen Spieleschmiede. Jetzt riicken sie Nintendos
dreidimensionalem Klempner mit ihrem neuesten Jump & Run-Highlight

kiimmert sich um sie, wo er nur kann.
Doch nicht nur gute Menschen be-
wohnen die Welt unserer Helden: So
treibt dort die verknautschte alte He-
xe Gruntilda, die sich fiir die Schonste

im Lande halt, ihr Unwesen. Eines Ta-

ges hefragt die Zauberin wihrend ei-
nes geheimen Rituals die Geister
nach dem hiibschesten weiblichen
Geschopf, das sich auf ihrer Welt be-
findet. Erbost er-
kennt sie, da
*r doch tatsach-
o _ lich nicht
g sie von
den

Banjo-Kazooie auf die Pelle

Gottern ausgewahlt wird, sondern ei-
ne junge Gore namens Tootles. Um
deren Schonheit fiir sich zu gewin-
nen, bastelt die Hexe an einer Appa-
ratur, mit deren Hilfe sich die Attrakti-
vitat des Madchens in ihren Korper
verpflanzen [aRt. Nach getaner Arbeit
macht sie sich auf die Suche nach der
noch ahnungslosen Tootles. Schlief-
lich findet die alte Dame Ihr Opfer
unbewacht (Banjo schlaft mal wie-
der) und entfiihrt die unschuldige

Kleine Zwischenspiele, wie dieses Me-
mory Spiel, sind bei Banjo-Kazooie des
afteren anzutreffen. Mal miift Ihr Euch
Dinge merken, mal Eure Fingerfertigkeit
im Wettfressen unter Beweis stellen

~

| 1]

Agypten total: In Gobi's Valley ist Indiana Jones-Feeling angesagt. Durchkimmt
geheimnissvolle Grabkammern und nehmt Euch stets vor den Mumien in Acht



ne Geisterhand vorgibt, nachspielen

Auf dieser riesigen Orgel miif3t Ihr die Melodie, die ei-

Uwe: Rare strikes
back! Kaum zu glau-
ben, was die englische
Programmierertruppe
mit ihrem neuesten
Produkt geschafft hat. Grafisch
habe ich noch auf keiner Konsole
eine solch detaillierte Grafik-
pracht im dreidimensionalen Ge-
wand erleben diirfen. Schaut
Euch z.B. mal die realistische
Animation des Wassers an - ein-
fach allererste Giite! Verstarkt
wird die dicht Atmosphére dann
noch vom absolut genialen So-
und, der sich der Spielsituation
jederzeit anpaft. Taucht Ihr bei-
spielsweise in das feuchte Nafd
ab, so verandert sich die lustige
Melodie in einen passenden
Blubbersound. Kastlich amiisiert
habe ich mich auch am typisch
englischen Humor, der schon im
Intro seinen Anfang findet. Es ist
einfach zu komisch, die popel-
wiitige Hexe bei threr Arbeit zu
beobachten. Vorbildlich ist auch,
daf® Nintendo die Bilschirmtexte
fiir die deutsche Version kom-
plett germanisiert hat. Einziges
kleines Manko ist meiner Mei-
nung nach, daf® Rare 3D-Hiipfer
keine wirklich neuen Aspekte
vorzuweisen hat, die ihn auf den
Thron des Jump & Run-Genres
hieven wiirden.

. N

Detailreichtum ohne wenn und aber:
Auch Toiletten haben schlieflich Ihr
Eigenleben und wollen kommunizieren

Barenfrau kurzerhand. Nur der auf-
merksame langstelzige Kazooie ahnt
die Gefahr, kann jedoch nicht eingrei-
fen, da er sich ,gefangen”im Ruck-
sack Banjos befindet. Als er den
Baren endlich wecken kann, hat das
Unheil schon seinen Lauf genommen
und die zwei ungleichen Freunde
machen sich auf, Tootles aus der
misslichen Situation zu befreien. Die-
se spannende Geschichte diirft Thr ,li-
ve" wahrend einer langeren Introse-
quenz erleben, die in Echtzeit basie-
rend auf der Spiele-Engine berechnet
wird. Ihr schliipft in die Rolle der bei-
den Helden und startet Euer Aben-
teuer auf einer Oberwelt. Hier ange-
langt, lernt Ihrin einem ausfuhrli-
chen Trainingsmodus die verschiede-
nen Aktionsmaglichkeiten der Haupt-
darsteller kennen. So kann Banjo bei-
spielsweise Priigeln, auf Baume klet-
tern, seine Gegner mit einer schnel-

Mit Lichteffekten wurde wirklich nicht gespart, sie tra-
gen ungemein zur dichten Atmosphare bei

vier .ﬁﬁre§zeiten

Habt Ihr Flugfedern eingesammelt, konnt Ihr Euch mittels Flugfeldern in die Liifte

spieletest %

Hier konnt Ihr sehr schin erkennen, wie leistungsstark
und vor allen wie siimmungsvoll die Atmosphire ist

befordern lassen und so die Ortschaft erkunden sowie kleine Aufgaben erledigen

len Vorwartsrolle erledigen, Schwim-
men, Tauchen oder seine Flugphase
durch kraftiges Fliigelschlages seines
gefederten Freundes Kazzoie verlan-
gern. All diese Moves erwirbt der Ho-
nigbar von einem Maulwurf namens
Bottles, der jedoch auch im weiteren
Spielverlauf immer wieder auftaucht,
um Euch neue Fahigkeiten beizubrin-
gen. So konnen die beiden Hauptdar-
steller Eier auf Ihre Gegner abfeuern,
eine vernichtende Stampf-Attacke
ausfiihren, unter bestimmten Voraus-
setzungen fliegen und dabei auch
Bosewichter attackieren. Aufierdem

ist es dem Gespann maglich, steilere
Wegstiicke zu passieren, indem Ka-
zooie seinen schwergewichtigen
Freund einfach huckepack auf den
Riicken nimmt und wie aufge-
scheucht den Anstieg erklimmt. An-
greifender Gegner konnt Ihr Euch mit
einem Schnabelstich des Vogelviehs
entledigen. All diese zusatzlichen Ak-
tionsmaglichkeiten stehen Euch je-
doch nur dann zur Verfiigung, wenn
Ihrinnerhalb der einzelnen Level den
Maulwurf endeckt, der Euch dann be-
reitwillig Auskunft erteilt. Dabei fin-
det Ihr den knuddeligen Blindling in

Den Level Click Clock Wood konnt Ihr zu vier unterschiedlichen Jahreszeiten betreten. Durch Verandern des Wasserzustands (im Winter logischerweise Eis) ergeben sich
hier neue spielerische Herausforderungen
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den ersten Levels Ef

gleich dreimal, o

wahrend erin

spateren Szena- :

rien nur noch : /9
sehr selten auf- q
taucht. Es ist jedoch ratsam

nach dem kleinen Helfer Ausschau zu
halten, da Ihr bestimmte Stellen nur
mit den zuvor erlernten Fahigkeiten
erfolgreich meistern konnt. Die ein-
zelnen Abschnitte sind vollgepackt
mit Goodies, die niitzlicher nicht sein
kénnten. Neben neuer Lebensenergie
findet Ihr z.B. Honigwaben, mit deren
Hilfe Eure Energieleiste erweitert
wird. Natiirlich kénnt Ihr auch in den
Genuf von Extra-Leben kommen

AHHH .THAT CLEARED
WINKY'S

Diese niedliche Sphinx hat verstopft
Nassen, die Thr mittels gezielten Schiis-
sen frei machen sollt

Habt Ihr Euch in ein Biene ver-
wandeln lassen, konnt Thr mit dieser
das riesige Terretorium erkundschaften

Dieser Plagegeist schlaft fiir sein Leben gern. Gelingt es Euch, ihn nicht zu wecken,
kann man ihm ein wertvolles Puzzleteil entwenden

oder Euren Vorrat oftmals lebensret-
tender Eier aufstocken. Sehr wichtige
Goodies stellen die Mumbo Tokens
dar. Habt Ihr eine bestimmte Anzahl
dieser Totenkopfe eingesammelt, so
kénnt Ihr Euch in der Hiitte des Sha-
manen Mumbo Jumbo in eine andere
Lebensform verwandeln lassen. Im
Laufe Eures Abenteuers habt Ihr die
Maglichkeit, fiinf unterschiedliche
Gestalten anzunehmen: Ihr mutiert
zu einer knubbligen Biene, einem

Der mechanische Wal ist an einer Kette am Grund dieser Kloacke gekettet. Eure Auf-
gabe besteht zunéchst darin, die Kette zu lockern, damit das Ungetiim wieder frische
Luft bekommt
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dicken Kiirbis, einem Krokodil, einer
Termite oder einem Seeldwen. Habt
Ihr eine dieser Formen angenom-
men, so lassen sich die physischen
Gestaltungen dieser Lebewesen ge-
schickt ausnutzen, um an bisher ver-
sperrte Stellen des Spiels zu gelan-
gen. So kannt [hr als Termite natir-
lich kleinste Spalten und Ritzen nut-
zen, um in eine andere Welt zu gelan-
gen. Als Biene macht Ihr Euch die Ei-
genschaft des Fliegens zunutze, um

yAtmosphirisch
zieht Banjo-Kazooie
den Spieler voll in
seinen Bann“

an unerreichbar scheinende Locati-
ons zu gelangen. Weitere niitzliche
Extras stellen Warp-Kessel dar, die
Euch zwischen zwei unterschiedli-
chen Orten der Oberwelt teleportie-
ren kénnen. Im Verlauf des Spiels er-
spart man sich damit unnétigen
FuBweg, um an eine bestimmte Stelle
der mittlerweile riesigen Welt zu ge-
langen. Auch zwei unterschiedliche

WHY, IT'8 TOOTY, YOUNG

’ ‘\\

0 LOOK AT BRUNTY EHE'S
BEAUTY

L)
£

Ein minutenlan-

ger Vor- und Ab- —

spann stimmt Euch

optimal auf’s Geschehen ein
und laft kein Auge trocken

Formen von Federn kann der Honig-
bérin den Levels finden. Die goldene
Variante [&3t Euch fiir einen kurzen
Zeitraum unverwundbar werden,
wahrend Ihr mit Hilfe der roten Feder
an bestimmten Stellen des Spiels ein



spieletest &

Im Weinkeller trachten niedliche SchloBgeister nach
Eurem Bildschirmleben

Was fiiir eine Grafik. Der Lichteinfall durch das bunte
Glas zeigt die ganze Power des Nintendo 64

Um nur einen kleinen Eindruck von der GrofRe der Levels
zu gewinnen zeigt dieser Screenshot von Gobi's Valley

g
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GewuRt wie: Pro Feld gilt es in diesem Level, eine Frage iiber das Spiel zu beantworten.
Thr miiftt somit sehr aufmerksam durch's Spiel gehen um auch diese Hiirde meistern

Dies kann iiberaus niitzlich sein,
wenn Ihr angriffslustigen Gegnern
ausweichen wollt. Auch die Gummi-
stiefel, die sich im Verlauf des Spiels
finden lassen, konnen fiir das Ge-
spann von grofiter Bedeutung sein,
Mit ihnen lassen sich

Stiick weit fliegen konnt. Witziges
Utensil sind auch gefundene Schu-
he, die Eurem Helden zu neuen
Fahigkeiten ver-
helfen. So konnt
Thrin Turnschu-
he schliipfen,

mit deren Hilfe
Eurer Bar die 100
Meter sicherlich
unter neun
Sekunden
laufen
kann.

Sumpfzonen durch-
queren, die unter norma-
len Vorraussetzungen nur unter
Abzug von Lebensenergie zu
passieren waren. Kommen wir
2u den wichtigsten Goodies
L im Spiel: Zundchst waren
J die kleinen Jinjos zu er-
wahnen, von denen sich
funfin jedem Level versteckt
halten. Findet ihr alle hundedhn-
lichen Kreaturen in einem Ab-
schnitt, so bekommt Ihr ein
Puzzlestiick. Dieses Goo-
die, dessen Finden
die Hauptaufga-

teuers dar-
stellt, erhal-
tet Ihr auch
als Beloh-
nung fiir zuvor erfolgreich
gemeisterte Aufga-

be Eures Aben-

Schauplatz von Rusty Bucket Bay stellt
dieser Riesentanker dar

ben. Die Puzzle-Teile lassen sich dann
in ein noch nicht komplett zusam-
mengesetztes Puzzle einflgen. Sofort
nach Vervollstandigung des Mach-
werkes seht Ihrin einer kurzen Se-
quenz eine Tur, die sich irgendwo in
der Oberwelt gedffnet hat. Jetzt gilt

,2Niemals zuvor
konnte man auf
Nintendos Konsole
eine solche Grafik-
pracht bewundern*

es, diesen Eingang, der Euch einen
neuen Level eroffnet, zu finden. Doch
selbst fiir Profis stellt dies eine Her-
rausforderung dar, die wahrlich
nicht zu unterschatzen ist, da die
Oberwelt im weiteren Verlauf des
Spiels riesige Formen annimmt. Last
but not least konnt Ihr in jedem Le-
vel bis zu 100 Noten finden. Neben
der Aufstockung Eurer Leben bieten
diese einen zweiten sehr wichtigen
Aspekt im Abenteuer. In der Ober-
welt exitieren namlich Tiiren, die
sich durch das Puzzlespiel nicht off-
nen lassen. Jedoch sind sie fur den
Fortgang des Spiels von gleichei
Wichtigkeit, da sie Passagen ver-
sperren, die zu anderen Locations
der Oberwelt fiihren. Offnen lassen
sich diese Turen nur, wenn Euer Bar
eine bestimmte Anzahl (steht an der

Tir) dieser Noten eingesammelt hat.
Kommen wir zu den unterschiedli-
chen Levels: Diese konnten wirklich
abwechslungsreicher nicht gestaltet
sein. Ihr durchlauft traumhafte Sand-
strande, durchpaddelt olige Gewas-
ser, bereist eine Pyramidenlandschaft
oder liefert Euch eine Schneeball-
schlacht mit Schneemannern bei ark-
tischen Temperaturen. Dabei ver-
spriihen die Charaktere oftmals den
typischen englischen Humor, den
man aus Monty Pythons Streifen
kennt. So trefft Ihr z.B. auf eine Schil-
krate, in deren Schlund Ihr hineinlau-
fen konnt. Eingedrungen in das Inne-
re des Panzertieres erwarten den
Spieler aber keinesfalls unappetitli-
che Szenen, sondern eine Schulklasse
junger Schildkroten mitsamt Lehrer -
vollkommen abgefahren! Die grafi-
sche Prasentation laRt dabei wirklich
keine Wiinsche offen: Tolle Transpa-
renz-, Nebel-, Licht- und Schattenef-
fekte verhelfen dem Spiel dabei ge
nauso zur dichten Atmosphare wie
die authentischen Landschaftsdai
stellung, die durch realistische Poly-
gontiberziige erreicht wird.

lest Nintendo 64

4
Herstelier: Rare/intendo
Spieieranzalil: 1
Datentragey: Modul deutsch
Erscheinungsterir: Ende Jui
Lirmsetzunger geplant: Kelne
Sctwiengkeitsgrad: mittel-schwer
Levels: 9 Welten +
Besonderheiten: Memaoary Card,
Ca. Preis: 99,- OM
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erhaltet so ein liic

M JA, ich méchte das MEGA FUN Abo

(DM 62 -/Jahr; Ausland: DM 86,-/Jahr; OS: 528,-/Jahr)

Adresse des neuen Abonnenten (auch Empfanger der Aborechnung):
{bitte in Druckbuchstaben ausfillen)

Name, Vorname
Strafe, Nr.

PLZ, Wohnort

Die Pramie geht an folgende Adresse:
{bitte in Druckbuchstaben ausfiillen)

Name, Vorname
StraBe, Nr.

PLZ, Wohnort

Aus rechtlichen Grinden dirfen Prémienempfénger und neuer Abonnent nicht ein und
dieselbe Person sein! Das Abo gilt fiir min. 1 Jahr und verlangert sich automatisch

um ein weiteres Jahr, wenn nicht spétestens & Wochen vor Ablauf des Bezugszeit-
raumes gekindigt wird. Die Pramie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu.

Als Dankeschin fiir einen neuen Abonnenten gibt es eine der nebenstehen-
den Primien - kostenlos! +++ MEGA FUN testet fiir Euch alle Spiele-
Neuerscheinungen aller Konsolen und Handhelds +++ Geniale Tips & Tricks
zum Sammeln in jeder Ausgabe +++ Lieferung per Post frei Haus - die
Versandkosten iibernimmt der Verlag +++ Ihr versiumt keine Ausgabe und
kenloses Sammelwerk.

Folgende kostenlose Pramie wird gewlinscht:
(bitte nur eine ankreuzen)

[ Tomb Raider Il-Uhr (Art.-Nr. 1142)

1 N64 Memory Card (Art.-Nr. 1132)

1 PlayStation Memory Card (Art.-Nr. 1141)
7 PlayStation Game Pad (Art.-Nr. 1173)

Datum 1. Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist
von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die

mit Absendung dieser Bestellung anlduft, genigt die rechtzeitige
Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH

& Co. KG, Aboservice, Postfach, 90327 Nirmberg.

leh bin damit einverstanden, daf die Post bei einer Adrefidnderung
dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum  2.Unterschrift (bestatigt Kenntnis des Widerrufs)

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

7] Bequem per Bankeinzug
(Pramienlieferzeit 3-4 Wochen)
Konto-Nr.

BLZ

71 Gegen Rechnung
(Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)

B313

Einfach Coupon ausfillen, ausschneiden, auf
eine Postkarte kleben und dann ab damit an:
COMPUTEC Verlag, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg

COMPUTEC Verlag

Kein Platz mehr zum Speichern? Mit der PlayStation-
Memory Card hast Du wieder 1MB freien Speicherplatz!

e N64 256 K-Memory Card erméglicht das
“hern von Spielstdnden und Bestleistungen!

-
-
-y
. B

Die Uhr zum Kult-Spiel! Chromgehause, schwarzes
Armband u. farbiges Zifferblatt. Limitierte Auflage!
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PlayStation (Pal) Levelselect/Levelskip

Deathtrap Dungeon

Levelselect: Gebt im Screen mit den drei Schideln folgendes ein: L1,
R1, A, A,0, O, R, L1. Geht dann auf die Option Load Game. Hier
sind nun alle Levels bzw. Kapitel des Spiels anwahlbar.

Levelskip: Gebt vor Spielbeginn 0, O, A, L2, R2, L2, R2 ein. Im Spiel
pausiert Ihr und driickt A im Pausescreen, um in den néchsten Level
zu springen.

Saturn (Pal) Paftworter

Mega Man X3
Introduction: Blizzard Buffalo:
3721, 1281, 3751, 4456 1671, 2857, 2144, 1247
Gravity Beetle: Volt Catfish:
5623, 4888, 5851, 4221 1778, 5253, 2444, 3488
Blast Hornet: Crush Crawfish:
1745, 5231, 5441, 2486 5718, 1266, 2727, 7458
Neon Tiger: Dr. Doppler's Lab:
3621, 4867, 5851, 2227 5718, 1263, 2627, 7458
Tunnel Rhino:

5728, 1263, 5754, 2458

Tip des Monats

Games zu gewinnen!

Der Theo Kranz Versand in Wiirzburg hat uns auch diesen Monat ei-
niges fiir die fleiRigen Schreiberlinge unter Euch bereitgestellt. Je-
weils ein Spiel geht an Jean Bischoff aus Friedrichshafen, Manuel
Telser aus Naturns sowie Torsten Leibbrand aus Durmersheim. Ihr
seht, daR Eure Zuschriften nicht ungelesen bleiben, sondern stets
auf verwertbare Informationen tiberpriift w
werden, Schreibt also Eure-Erkenntnisse s 0
in Sachen Konsolenkost an: Redaktion c
Mega Fun, Kennwort Helpline, Franz-Lud- o [

wig-Str. 9, 97072 Wiirzburg. Aber auch per K R A Nz
E-Mail sind wir zu erreichen. Die Adresse

lautet: uk0001 @wuerzburg.baynet.de. VE H S A N D
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PlayStation (US) Cheats

Spawn the Eternal

Levelskip: Pausiert ein Spiel und haltet L1 + L2 + R1 + R2 gedriickt.
Gebt bei gedriickten Tasten A, X,0,0, O, O ein.
Unverwundbarkeit: Pausiert ein Spiel und haltet L1 + R1 gedriickt.
Gebt bei gedriickten Tasten A, A, X, X, 0, O ein.

Unsichtbarkeit: Pausiert ein Spiel und haltet L1 + R1 gedriickt. Gebt
bei gedriickten Tastend,0,0, O, A, X ein.

Power Ups: Pausiert ein Spiel und haltet L2 + R2 gedriickt. Gebt bei
gedriickten Tasten A, O, O, X, A, X ein. =il
Items: Pausiert ein Spiel und haltet L2 + R2 gedriickt. Gebt bei ge-
driickten Tasten X,0,0, A,O, O ein.

Physische Fahigkeit reseten: Pausiert ein Spiel und haltet L1 + R1 ge-
driickt. Gebt bei gedriickten Tasten X, O, A,0, X, O ein.

Magische Féhigkeit reseten: Pausiert ein Spiel und haltet L1 + R1 ge-
driickt. Gebt bei gedriickten Tasten A, O, X, 0, A, O ein.

Playstation (Pal) Paflworter

Theme Hospital

Arger in der Notaufnahme? Sture Arzte? Schlechtes Personal? Das
mufd nicht sein. Fiir alle leidgeplagten Krankenhausbauer hier die
Paflwarter:

1. entfallt ’ TO0AAOXOAQO
2. XOOAAOOX 8. XAOOAOOX
3.00A0XAQA 9. AOXAOXAO

4.0A0OXXAO
5 0A00XAQA
6.0A0O0XOXO

10.00XAOXOO
11.ACOOCAOOX
12.00XXO00A

ta

4l S eaialiitign
PaFEalm wn X sams
»{fnﬂ-—f o SN
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PlayStation (Pal) Paflworter
Pitfall 3D

Gebt folgende Palwirter ein.

CRANESBABY - Hiermit diirft Ihr das uralte Pitfall 2D zocken!
2DHARRY - flacher Harry

Diese Paflworter funktionieren erst, nachdem das Spiel durchgezockt ist:
BIGHEADHARY - Harry mit groflem Kopf

GIVEMEUVE - mehr Leben

STOPTALKING - Ruhe

PITFALLCOMIC - Comicstory

Und noch die LevelpafRwdrter.

01 - Die Stadt Shenrak: AAYAEHCSECHY

02 - Untergrundhdhlen: SAYAIVCWEBHQ
03 - Der Moku-Tempel: JAYABZCREEGY

04 - Der Gladiator: TAYAIDCVE4AY

05 - Die Blasenfelder: PAYAKFCTECHA

06 - Abstieg in den Vulkan: 4QYAA4CXEKEQ
07 - Lodernde Flut: 2QYALYCQUWGQ

08 - Kryll Thular: JQIAECCUU4DI

09 - Die Zellenbldcke: HQIAFACSUUHQ

10 - Lebensentzugsanlage: UTAHJCWUCBA
11 - Das finstere Tal: GIAEMCRUYHQ

12 - Die Kristallmatrix: 6IIANMCVUKBQ

13 - Die Crux: KIYAC]CTUMHI

Die Spiele Hotlines in Deutschland:

PlayStation (US) Andere Fahrzeuge

San Francisco Rush

Das Ufo: Haltet in der Fahrzeugauswahl L1 + L2 + R1 + R2 gedriickt.
Wahlt mit XX das Fahrzeug aus. Bei immer noch gehaltenen Tasten
wahlt Ihr mit X die Schaltung aus. Sobald die Explosion zu horen ist,
driickt und haltet Ihr A, bis das Rennen beginnt.

Haltet, nachdem Ihr ein Fahrzeug ausgesucht habt, entweder L1 + L2
oder R1 + R2 gedriickt, bis das Rennen beginnt. Hier ergaunert Ihr
Euch noch zwei weitere Flitzer.

PlayStation (Pal) Paflworter

Need for Speed 3

Einiges konnten wir Euch ja schon im letzten Heft verraten. Diesmal
liefern wir den Rest nach, Gebt die folgenden Pawarter als Fahrer-
namen ein, um die entsprechenden Ergebnisse zu erhalten.

SPOILT:

Hiermit erhaltet Ihr alle re-
guldren Fahrzeuge und Strecken.
SEEALL:

In den Optionen werden neue
Kameraperspektiven anwahlbar.
PLAYTM: Toy Car Track.

XCAV8: Underground Track

XCNTRY: Canyon Track
MNBEAM: Space Station Track
GLDFSH: Underwater Track
MCITYZ: Bonus Track

1JAGX: Jaguar X]R-15
AMGMRC:

Mercedes Benz CLK GTR
ROCKET: El Nifo Supercar

Acclaim: 0211-5233222 24h/Tag

Activision: 06107-930100 Mo.-Fr. 10.00-17.00

BMG Interactive: ~ 0180-5304525 Mo.-Fr. 10.00-17.00

Bomico & Laguna:  06103-334-444 Mo.-Fr. 15.00-19.00

Disney Interactive: 069-66568555 Mo.-Fr. 11.00-19.00; Sa. 14.00-19.00
Electronic Arts: 02408-940-555 Mo.-Fr. 10.00-12.00 und 13.00-17.00
GT Interactive '

Software: 01805-254391 Mo.-So. 15.00-20.00 (auRer feiertags)
Infogrames: 0221-4543106 Mo.,Di.,Do.,Fr. 15.00-18.00
Konami: 0221-612352  Mo.-Fr. 1700-20.00
Micropose: 05241-946480 Mo, Mi. 14.00-17.00

Mindscape: 0208-89924124 Mo.,Mi. 15.00-18.00

Nintendo: 0130-5806 Mo.-Fr. 11.00-19.00

Philips Media: 040-23629100  Mi.,Fr. 14.00-20.00

Sega: 040-2270961  Mo.-Fr. 10.00-18.00

FTFIRETTED
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RIDE THE FLOATING FURNITURE

Thr miift erst an die Spitze des Herrenhauses,
wo sich der Schalter befindet, der weiter unten
eine Tiir 6ffnet. Springt dann {iber unzéhlige
sich wendende und drehende Plattformen zum
Ziel.

Im Raum, in dem sich ein Kamin befindet, steht
die zweite Blutkonserve gleich daneben.

In der Bibliothek ist hinter einer Tiir die fiinfte
Blutkonserve zu finden.
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PlayStation

Gex 3D - Enter the Gecko

Crystal Dynamics 3D-Abenteuer geht zu Ende. Fiir dieses Mal, denn Gex wiirde in einem neuen Spiel immer
noch eine gute Figur machen

An dieser Treppe lafdt Thr Euch nach unten
fallen, damit Ihr ein verlorenes Gex-Tape findet.

Danach findet Ihr im darauffolgenden Raum die

dritte Blutkonserve unter den Kronleuchtern
eine Etage tiefer.

Thr miiit die Uhr benutzen, um an die Blutkon-
serve Nummer sechs im ersten Stock zu gelan-
gen.

REACH THE TOP OF THE MORGUE

Lauft die erste Treppe hoch und gleich nach
rechts, Hier findet Ihr die erste Blutkonserve.
Auf der gegeniiberliegenden Seite geht's dann
weiter.

Die vierte Blutkonserve findet Ihr im Raum da-
nach, neben der geheimen Fernbedienung, an
die Ihr vorerst nicht herankommt.

Die Tiir neben dem Mauseloch in der Wand
fiihrt dann auch schon zur ersten Fernbedie-
nung. Klettert nur noch im Leichenschauhaus
die Wande nach oben.
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Es geht weiter mit den Blutkonserven. Auf dem
Balkon, wo die sechste Blutkonserve zu finden
war, lauft Ihr durch die linke Tiir in den Geister-
raum. Geht weiter nach links bis zu den Raum-
lichkeiten mit einem Hexenkessel. An der Wand
entlang klettert Ihr liber die Fliesen zur siebten
Blutkonserve hoch. Benutzt Ihr die dahinter-
liegende Doppeltiir, findet Thr Euch im zweiten
Raum wieder.

ASCEND THE GHOST TOWER
Stellt Euch vor die letzte (achte) Blutkonserve
und schaut nach rechts, wo Ihr auch schon den
Aufgang ins nachste Stockwerk findet. Folgt
dem weiteren Weg und geht durch eine der bei-
den Tiiren. Schiebt die Sarge in die Nischen, da-
mit sich der Weg zum Tor 6ffnet. Dahinter fliegt
Ihr mit dem Schreibtisch nach oben und begebt
Euch in den nachsten Raum. Springt nun iiber
den Kronleuchter auf die gegeniiberliegende
Seite. Klettert nur noch den Turm hoch, bis Thr
an der eigentlichen zweiten Fernbedienung an-
gelangt seid.

RIDE THE SWINGING PLATFORMS

Lauft hinter den Tempel. Benutzt die Fliesen
und Ihr werdet den Gong finden, der das néch-
ste Tor rechts vom Palast 6ffnet. Kdmpft Euch
zur Fernbedienung durch und vergefit nicht, die
unterwegs herumstehenden Gongs zu schlagen.

Im Geisterraum holt Thr Euch die achte und letz-
te Blutkonserve, die Euch vom Eingang aus
direkt gegeniiber liegt.

GEHEIME FERNBEDIENUNG

Schiebt die Sarge in dem Raum vor dem Turm
wie gehabt in die Nischen. Verlaf8t den Raum
und geht zur Fernbedienung, die noch hinter
Gittern liegt. Schiebt auch hier die Sarge hinein.
Hinter einer der damit gedffneten Tiiren befin-
det sich ein weiterer Sarg, der weit hinein-
geschoben wird. Holt Euch jetzt das gute Teil.

CLIMB THE TOWER TEMPLE

Ist alles richtig gelaufen, 6ffnet sich die Tiir
rechts von Euch (Ausgangspunkt). Springt iiber
Schaukeln und schwebende Plattformen bis zum
fliegenden Kafig, mit dem Ihr zum nachsten
Punkt weiterfliegt. Springt den von Lava iiber-
fluteten Tempel weiter nach oben zum nachsten
Kéfig, der Euch an die Spitze des Tempels sowie
an die hier lagernde Fernbedienung bringt.

Qg
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Geht nun nochmals auf den Balkon und benutzt
dieses Mal die rechte Tiir. Die nichste Fernbe-
dienung dieses Levels ist ganz in der Nahe.

NAVIGATE THE GREAT SPINNER

Lauft den Weg nach hinten {iber die Briicke. Der
erste Gong, den Ihr findet, hebt einen Felsen
aus dem Boden, der Euch zu dem Power Up
springen laft. Benutzt dann die goldenen Flie-
sen, ldutet den Gong und lauft durch die damit
gedffnete Tiir.Uber dem Ventilator erreicht Thr
weitere Gongs, die benutzt werden, bis Ihr die
Fernbedienung ergattert habt.

GEHEIME FERNBEDIENUNG
Euer erster Weg in diesem Level fiihrte Euch
iiber die erste goldene Fliese nach oben. Auf der
gleichen Ebene, in der Thr den Gong léutet, um
an das Goodie auf dem Pavillon zu kommen,
schaut Thr mal gegeniiber der goldenen Fliese
nach unten. LaRt Euch herunterfallen und klam-
mert Euch daran fest. Krallt Euch die Fernbedie-
nung und lafit Euch durch das dahinterliegende
Licht nach oben teleportieren.
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FIND THE ARCHED ASTEROID

Legt alle Hebel um, die iiberall verteilt sind. An
der Sdule angelangt, krabbelt Ihr darauf und
holt den ersten Kristall auf der Riickseite.

Vor dem Teleporter schaut Ihr Euch erst die
rechte Seite an. Fahrt mit dem Satelliten nach
oben. Kampft Euch weiter vor, wihrend Ihr meh-
rere Satelliten zur Fortbewegung einsetzt, bis
Ihr an der Fernbedienung angekommen seid.

ot A R T T T
Lauft weiter nach oben in einen Raum mit vier
Schaltern, die wieder in der richtigen Reihen-
folge aktiviert werden miissen. Ihr miit akroba-
tische Leistungen am Flieflband vollbringen, bis
Ihr am Checkpoint angekommen seid. Lauft den
ganzen Turm nach oben zur Fernbedienung.
Wenn Ihr das Rad schnell genug dreht, hélt der
Schwung des gleichen die Plattformen langerin
den héheren Stellungen. Wollt Ihr nach
Beenden des Levels weitere Levels erkunden,
werdet Ihr feststellen, daf} sich kein Aufzug am
Levelanfang befindet. Wagt einfach den Sprung
aus dem Maul nach unten.
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Fahrt mit dem Aufzug nach unten. Auf der nach-
sten Plattform seht Ihr den zweiten Kristall.
Wollt Ihr wieder nach oben, kénnt [hr dies mit
dem umhersausenden Satelliten tun, Lauft Thr
jedoch weiter nach vorne, kommt Ihr auf einen
Asteroiden, den Ihr auf dem grauen Streifen
herunterkrabbeln kénnt, Erwischt den Satelliten,
fahrt damit nach oben und klettert weiter hinauf
{iber die Plattformen. Mit einem weiteren Satel-
liten werdet Ihr schliefflich zur Fernbedienung
gefahren.

Benutzt als ndchstes den Satelliten, der sich
links von dem Teleporter befindet. Springt auf
den nachsten Satelliten, der Euch zum fiinften
Kristall nach oben fahrt. Nachdem die Rampe in
Bewegung gesetzt wurde, kann die dritte Fern-
bedienung eingesammelt werden.

TROUBLE IN URANUS

Findet die 50 Items. Am Ende des Levels findet
Thr ein Ufo, welches seinen Inhalt nur freigibt,
wenn alles eingesammelt wurde.

RIDE THE WARP TUBE
Klettert die Sdule jetzt nach oben, um dann wei-
ter hinauf zu fahren. Der Weg vor Euch fiihrt
iiber einen Teleporter in ein Gebiet, in dem es
zwei Kristalle und die geheime Fernbedienung
zu finden gibt.

PENETRATE REZ'S INNER SANCTUM

Im zweiten Raum miissen die Schalter in der
richtigen Reihenfolge beriihrt werden. Ihr findet
im dritten Raum eine Plattform, die sich in Be-
wegung setzt, sobald beide Schalter zusammen
nach unten gedriickt sind. Dies gilt auch fiir spa-
tere Levels. Benutzt die Lautsprecher-Plattform,
um zur geheimen Fernbedienung zu kommen.

LIZARD IN A SHINA SHOP

Der Bonus-Level befindet sich iiber den Saulen
ganz in der Néhe von Pangae 90210. Hier findet
Ihr 31 Items. Benutzt die Boote, um iiber den
Fluf zu kommen. Durchsucht alles, auch die
Vordacher, auf denen einiges zu finden ist. Ver-
sucht aber auf keinen Fall, die seitlichen Mau-
ern zu benutzen, da sie nicht begehbar sind. Am
Ende wird Euch jedenfalls eine goldene Fernbe-
dienung erwarten.
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BUGGED OUT CHIPS & DIPS PASS THE T. V. FOREST

70 Items im vorgegebenen Zeitlimit gilt es zu Lauft schnell nach oben, denn die Zeit ist recht Lauft vor und dann gleich links entlang, die
finden. Dreht das Rad in der Mitte einige Male, knapp. Items sind in Hiille und Fiille vorhanden. zweite Abzweigung nach rechts und iiberspringt
bis geniigend Gegner angelockt werden. Anson- Sammelt moglichst viele Items auf der Pyramide dann den nachsten Abgrund. Die nachste Ab-
sten fallt die Ausheute recht gering aus. Erledigt ein und klettert dann an die Spitze. Beeilt Euch, zweigung wieder rechts runter. Springt in den
die aufdringlichen Kerle dann in gewohnter das Ende zu erreichen. nach unten fiihrenden Tunnel und Thr werdet
Weise! abermals an einen anderen Ort teleportiert. Be-

nutzt die Fernsehgerite sowie rotierende Teller,
um ans Ziel zu kommen.

PALSED

-

Sobald Ihr Euch in einem Level befindet, ruft Thr mit der Starttaste den
reen auf. Hier markiert Ihr die Worte Exit. Daraufhin bewegen

CROSS THE BLUE BEANS TO THE REZ TOWER
Die erste Abzweigung lauft Ihr zweimal links
runter und die néchste rechts bis zu-einem blau- : aste die Statistiken-auf)
en Weg, dem Ihr wohl folgen mifit. Zerstort am
Ende die Zéhne des Monsters, das die Fernbe-
dienung bewacht.

)a, ich méchte den HELP-Sammelordner fiir meine Mega Fun-Tips bestellen:

__ Stiick Help-Sammelordner ,Mega Fun“je DM___
Gesamt DM__
zzgl. Verpackungs- und Versandkosten (intand DM 6.-/Austand DM 13- DM___
Ich zahle den Gesamtbetrag von ; DM___
o bar (Geld liegt bei)

o per V-Scheck

Coupon bitte schicken an:

Computec Verlag
Leserservice
Postfach

90327 Niirnberg

Name
Strafe
PLZ, Wohnort
Datum/Unterschrift

Mega Fun 7/98 57



- players guide

PlayStation

Deathtrap Dungeon

Lang und beschwerlich ist er, der Weg durch das Hollenlabyrinth, aber mit unserer
Unterstiitzung diirfte einem Sieg iiber die Kreaturen der Verdammnis nichts im Wege stehen

Turmspitze Teil 01 (Spire 01):

- Lauft liber die Briicke in den Gang hinein.

- Versucht hier, den Flammenwerfern auszuweichen.

- Klettert vorne rechts nach oben und legt vorne den Schalter um.

- Springt an der Stelle, an welcher Ihr hinaufgeklettert seid, hiniiber und holt die
Goodies.

- Legt am Ausgang den Schalter um und verlafit den Ganag.

Turmspitze Teil 02 (Spire 02):

- Betretet den Raum mit dem Kafig und tétet die Orcs.

- Sammelt den silbernen Schliissel ein.

- Geht in den Raum, von welchem ein Weq nach unten fiihrt.

- Besieqt die Gegner hier und legt den Schalter um.

- Gehtin den Raum, betétigt hier auch den Schalter und verlat den Raum wie-
der.

- Im Vorraum kann nun der Lift benutzt werden, um oben den Schalter zu benut-
zen.

- Geht durch die grofe Halle in den Raum mit dem grofen Lift und benutzt ihn.

- In der Halle mit den schwebenden Plattformen die Zwerge téten.

- Benutzt die Plattformen, um an den Schalter zu gelangen.

- Schaut Euch dann weiter hinten um und betétigt alle Schalter im
Minilabyrinth.

- Kehrtin die grofie Halle zuriick und betatigt hier den Hebel.

- Durchsucht die anderen Durchgénge, um an die Kiste mit den Goodies zu gelan-
gen.

- Verlafit die Halle iiber die verschobenen Blacke.

- Totet oben die Spinnen. (Achtet darauf, nicht in eine Ecke gedringt zu werden.)

- Verlafit diesen Abschnitt iiber die schwebenden Plattformen.

Turmspitze Teil 03 (Spire 03):
- Betretet die Maschine, ohne Euch zerquetschen zu lassen.
- Fahrt schnell mit dem Lift nach oben, bevor eine Feuerfalle aktiviert wird.
- Geht iiber den Steg weiter, nehmt die Goodies und killt den Roboter.
- Betretet den Tower-Raum und springt nach unten. Betétigt schnell die Schalter.
- Holt Euch das Schwert.
- Einer der Blécke wird angehoben, (Probiert dies aus.) Mit seiner
Hilfe gelangt man nach oben gelangt werden.
- Schaut Euch um, denn hier ist ein Loch, in welchem Goodies liegen.
- Dann geht es den langen Korridor entlang.
- Benutzt auch hier einen Lift, um weitere Goodies einzusacken,
- Weiter vorne noch die Zwerge besiegen und die Schalter benutzen.
- Verlaft den Abschnitt.

Turmspitze Teil 04 (Spire 04):

- Geht hinunter und versucht den Pendeln auszuweichen. Achtet auf den Rhyth-
mus.

- Sucht den Maschinenraum.

- Totet hier die unfreundlichen Gegner und betretet den néchsten Raum.,

- Sucht die beiden Schalter, um eine Tiir zu 6ffnen.

- Geht nach rechts, ttet die Priesterin und sammelt die Goodies ein.

- Geht in die erste Tiir rechts und betatigt den Mechanismus.

- Links kann nun der Lift benutzt werden. Wihrend der Fahrt kann in den Schacht
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gesprungen werden, Hier die Goodies einsacken. Benutzt unten den Lift nun
erneut.
- Macht dann die neue Priesterin nieder, und der weitere Weg steht offen.

Das Labyrinth Teil 01 (Labyrinth 01):

- Im Hauptgebiet sucht Ihr nun rechts nach einer versteckten Tiir.

- Lauft vor, 6ffnet die Tiir und springt wieder zuriick, um einer Falle zu entgehen.
Geht weiter.

- Totet die Zwerge, pafit auf die Fallen auf und sammelt die Goodies ein.

- Sucht den Schalter, der die Feuerspeier ausschaltet,

- Kehrt zum ersten Raum zuriick und sucht den linken Durchgang.
Hier benutzt Ihr die Schalter und erledigt die Kreaturen.

- Rechts befindet sich ein Stiick, auf welchem ein Minotaure ist.
Diesen killt Ihr nun.

- Schaut unten nach einem Schalter.

- Nun kann der Hauptteil des Labyrinthes (Vertigo) betreten werden.

- Klettert die Blocke hinauf und weicht den Fallen aus.

- Sucht nach einer Holztiir, besiegt die Gegner und benutzt oben
den Lift.

- Geht weiter an der Briicke und den gebogenen Gang entlang, bis Ihr am Ende
einen anderen verwinkelten Gang findet.

- Benutzt den Schalter, den Ihr links findet, um rechts eine geheime Tiir zu 6ff-
nen.

- Klettert nach oben und legt den Schalter um, um die Fallen zu
deaktivieren.

- Folgt vorsichtig den Zwergen durch zwei Geheimtiiren und vernichtet sie dann.
Legt den Schalter hier um.

- Lauft zuriick, bis Ihr am gebogenen Gang, den Ihr zuerst gesehen habt, seid.

- Benutzt den Lift hier und geht in den neuen Gang, wo Ihr den Schalter benutzt.

- Nun benutzt Ihr die Briicke aufRerhalb des Ganges.

- Auch hier findet Ihr einen Lift und dann rechts eine Tiir, wo sich eine weitere
Waffe befindet. Einsammeln und sofort wieder hinaus!

- Benutzt den Vorsprung und geht in die Nische. Benutzt hier den Schalter,

- Lauft zuriick und benutzt die Plattform.

- Offnet rechts die versteckte Tiir und legt den Schalter um. Sammelt alle Goodies
ein.

- Folgt den Gang bis zum Ende, wo der Level durch eine goldene Tiir verlassen
wird.

Das Labyrinth Teil 02 (Labyrinth 02):

- Verlaf3t den Aufzug, lauft sofort nach rechts und bekimpft die
Zwerge. Weiter vorne rechts das Fallgitter 6ffnen und weitere
Zwerge vernichten.

- Geht auf den Sims und legt den Schalter um.

- Geht durch das Fallgitter, das hierdurch gedffnet wurde. Hier werden Gegner
gekillt und der Schalter betatigt.

- Nun das dritte Fallgitter benutzen und den Schliissel nehmen. Mit diesem die
goldene Tiir 6ffnen und weitergehen.

- Offnet das néchste Gitter und totet den Minotaurus. Geht weiter und springtin
den rechten Korridor hinein.

- Benutzt die Schalter und stoRt weiter vor.

- Benutzt die schwebenden Platten und versucht den Raketen auszuweichen.
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Benutzt hier den Schalter, um diese Falle aufer Kraft zu setzen.

- Geht zuriick und betretet den verwinkelten Gang, lauft weiter, bis Ihr zwei Ni-
schen findet. Raumt diese leer.

- Geht den ganzen Weg zurlick und benutzt den ersten Durchgang
vorne links. Benutzt am Ende den Schalter und geht nach unten.

- Offnet die Falltiire, besiegt die Gegner und legt auch hier den Schalter um.
Springt dann nach oben. Im Zickzack kdnnen die Goodies eingesammelt wer-
den.

- Sucht den Teleporter und deaktiviert hier die Fallen mit Hilfe des Schalters.
Lauft zuriick und geht nach rechts.

- Wieder muf} ein Minotaurus erschlagen werden. Springt vorne hinab und legt
den Schalter um. Besiegt die Gegner und sammelt alle Goodies ein.

- Benutzt den anderen Teleporter und 6ffnet den Raum, welchen Ihr vorfindet.
Achtet aber auf eine Blitzfalle, die hier aktiviert wird. Betretet die Rdume dort
und erschlagt die Roboter. Legt dann die Schalter um.

- Weiter vorne wird nun links eine verborgene Tiir betreten. Sammelt die Goo-
dies ein und besiegt den Zauberer, der Euch auflauert.

- Betretet dann den Raum, in welchem der rote Schliissel liegt. Hier 6ffnet Ihr den
Raum und erschlagt die Gegner, um an einen weiteren Schalter zu kommen.
Benutzt ihn,

- Geht dann auf der anderen Seite durch das Fallgitter und lauft den linken Gang
entlang. Am Ende wird rechts die Tiir gedffnet. Benutzt den Schalter, um auf der
gegeniiberliegenden Seite den Zugang zu 6ffnen.

- Besiegt hier die Gegner und benutzt den Schalter im Raum, in welchem der Ro-
boter lauerte.

- Sucht dann die silberne Tiir, benutzt den Schliissel und erschlagt den letzten
Zauberer in diesem Abschnitt.

- Verlafit den Level.

Zirkus Teil 01 (Circus 01):

- Schalter umlegen und im ndchsten Raum das Schwert holen.

- Geht zuriick, killt die Schlangenmonster und holt die Goodies aus dem kleinen
Raum. Geht gegeniiber durch die Doppeltiir und sucht das Skelett.

- Schalter umlegen und Teleporter benutzen.

- Geht zur Doppeltiir zuriick und nach links. Hier wird der Clown getotet und
dann die Falltiir ge6ffnet. Haltet Euch links, benutzt den Schalter und dann den
Teleporter.

- Sucht die Tiir mit dem Bild einer Schlangenfrau. Geht nach vorne weiter und
vernichtet alle Gegner. Daraufhin 6ffnet sich eine Geheimtiire, in welcher zwei
Schalter umgelegt werden. Durch die linke Tiir folgt Ihr dem Korridor und sam-
melt die Goodies ein. Lauft durch die Passage weiter.

- Vernichtet nun noch die Gegner in den Rdumen hinter den beiden letzten Tiiren
und verlaf’t dann den Level.

Zirkus Teil 02 {Circus 02):

- Benutzt den Lift und lauft den Korridor entlang durch die Fallgitter. Dort legt Ihr
die Hebel um.

- Durchsucht dann den Rest der Raume und nehmt die Goodies mit.

- Nachdem der letzte Clown besiegt ist, kann der Level verlassen werden.

Zirkus Teil 03 (Circus 03):

- Nehmt die Goodies auf und durchstobert die Raume.

- Achtet vor allem auf die Zombies und deren Axte. Stecht zu, springt zuriick und
setzt wieder nach.

- Um den Level verlassen zu kénnen, muf der Obermotz im vierten Abschnitt be-
siegt werden.

Abgrund Teil 01 (Pit 01):

- Macht die Priesterin nieder.

- Auf der entgegengesetzten Seite des Fallgitters befindet sich eine versteckte
Tiir. Holt die Goodies aus dem Raum dahinter.

- Geht durch das Fallgitter und erschlagt die Hexe. Aktiviert dann den Lift.

- Um den Level zu beenden, miissen die Krieger und die 4 Damonen am Ende
vernichtet werden.

Abgrund Teil 02 (Pit 02):

- Fahrt mit dem Aufzug nach unten und erledigt dort die Priesterin.

- Klappert dann die einzelnen Raume ab. Weitere Abschnitte werden erst zu-
génglich, nachdem vorher jeweils alle Monster vernichtet worden.

- Sucht dann den goldenen Schliissel, um den Level zu beschliefien.

Abgrund Teil 03 (Pit 03):

- Erschlagt die Démonen im Gang.

- Im ersten Teil der Kathedrale wird das Schwert eingesackt, nachdem die Prieste-
rin erschlagen wurde.

- Nun stehen 2 Wege offen, die mit Fallen gesichert sind. Sucht die Schalter, um
diese zu deaktivieren, und geht dann den Weg, der mit der Blitzfalle gesichert
war.

- Thr miiit 2 Wellen von Skelettmanstern iiberstehen. Dann noch einen Zombie,
dessen Ableben einen Schliissel zu Tage fordert.

- Im néchsten Abschnitt legt Ihr den Schalter, der durch eine Speerfalle gesichert
ist, um.

- Geht dann zum Levelanfang zuriick und sucht den Abschnitt, welcher bisher von
einer Wand verborgen wurde. Benutzt dort den Lift,

- Hier solltet Ihr auf Eurem Weg durch den Korridor vorsichtig sein, da einige Fal-
len ausgestreut sind.

- Holt Euch dann den roten Schliissel und benutzt die verborgene Tiir zur Linken.

- Pafit auf herumliegende Skelette auf, Hier befinden sich wieder Fallen.

- Versucht hier, auf die andere Seite zu springen. Kurz vor Levelende miissen wie-
der Damonen gemetzelt werden.

- Sucht nun den Schalter fiir den letzten Lift und verlafit den Level, nachdem die
beiden Hexen erledigt sind.

Abgrund Teil 04 (Pit 04):

- Hier wird genauso wie in dem vorherigen Level vorgegangen. Wichtig ist, dafl
Thr an die Stelle zuriickkehrt, an welcher Ihr 2 Schalter fiir 2 Fallgitter umgelegt
habt. Etwas spater befindet sich hier ein Teleporter, der Euch zu Goodies bringt.

- Weitere Goodies erhaltet Ihr an der Stelle, an welcher Thr zuerst auf Skelett-
monster in dem Abschnitt trefft. Per Schalter wird ein Lift aktiviert, welcher
Euch weiterbringt.

Abgrund Teil 05 (Pit 05):

- Achtet hier auf Blitzfallen. Geht nach unten und nach links.

- Nachdem einige Skelette gekillt wurden, offnet sich eine Geheimtiire, welche
Goodies verborgen halt.

- Weitere Goodies erhaltet Ihrim Raum, in welchem das Skelett auf der Plattform
auf Euch lauert.

- Nach der Stelle mit den Flammenfallen zu Levelende solltet Ihr zum letzten
Teleporter zuriickkehren, welcher die dritte Ladung Goodies zuganglich macht.
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Abgrund Teil 06 (Pit 06):

- Sucht die beiden Schalter, um nach unten zu gelangen.

- Schaut Euch auf dem Weg nach unten genau um. Hier gibt es eine Flammenfal-
le, in deren Néhe eine Offnung in der Wand ist, die Goodies verhirgt.

- Im zweiten Teil der unteren Ebene befindet sich ein steiniger Durchgang (nicht
der Winddurchgang), und es befindet sich rechts eine zustzliche Goodie-Sam-
melstelle.

- Sucht dann den Obermotz des Abschnittes auf und streckt ihn und seine Gehil-

fen nieder,

Glockenturm Teil 01 (Belfry 01):

- Nehmt den Lift nach unten und benutzt die Schalter. LaRt die Finger von den an-
deren Schaltern mit den Schadelsymbolen!

- Benutzt die Briicke hiniiber zum néchsten Turm. Killt die Priesterin und geht
nach unten.

- Sammelt hier nun alle Goodies ein und sammelt die Schliissel auf.

Glockenturm Teil 02 (Belfry 02):

- Bevor Ihrins Hauptgebiet vorstof3t, solltet Ihr nach rechts schauen. Hier befin-
det sich ein kleiner Pfad. Hier ist eine Grube mit einem Monster. Macht dieses
nieder, legt den Schalter um und fahrt mit dem Lift, um ein paar Goodies abzu-
stauben.

- Klért dann das iibrige Gebiet auf und besiegt die Monster,

Glockenturm Teil 03 (Belfry 03):

- Geht nach rechts und holt den silbernen Schliissel.

- Fahrt mit dem Lift nach unten und besieqgt die Hand.

- Legt dann nacheinander die 3 Schalter um und raumt in den sich 6ffnenden Ge-
walben auf.

Abwasserkanal Teil 01 (Sewer 01):

- Geht rechts herum und klettert in die Nische (links oben), folgt dem Gang und
geht durch das Tor zum Irrgarten.

-ImIrrgarten geht es zundchst links herum, bis Ihr auf eine Bodenplatte stofit,
unter der sich einige Gegensténde und ein Teleporter befinden. Tatet alle Orcs
im Irrgarten und sammelt die Gegensténde ein,

- Offnet das Tor mit den beiden Bannern zu jeder Seite, Lauft unter der Briicke
durch (Achtung Bogenschiitzen!) auf die Doppeltiir zu und fahrt mit dem Auf-
zug nach oben. Sammelt den roten Schliissel ein.

- Lauft zum Tor fiir den roten Schliissel. Lauft iiber die Briicke und tétet die Bo-
genschiitzen, fahrt mit dem Lift hoch und folgt dem Gang.

- Sammelt den goldenen Schliissel ein und verlafit den Abschnitt.

Abwasserkanal Teil 02 (Sewer 02):
- Fahrt mit dem achteckigen Aufzug nach unten, wo Thrin eine grofRe Halle mit
drei Gangen gelangt. Dreht Euch einmal nach rechts und folgt diesem Gang
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und sammelt den Heiltrank ein. Nun links herum und geradeaus, tétet den Orc
und den Oger.

- Totet den Orc hinter dem Fallgitter (linker Gang) und sammelt dort den Heil-
trank und den Spruch ein. Eine Geheimtiir 6ffnet sich. Totet dort die beiden Bo-
genschiitzen, nehmt das Silberschwert mit und bettigt die beiden Hebel.

- Aus dem Raum gleich wieder raus und sofort rechts in den Gang hochklettern.
Durch die Doppeltiir in die Grabkammer. Offnet die Sdrge und tétet die Geister.

- Nun weiter im Gang, die Schrage hinunter.

- Im unteren Teil geht es nun rechts herum und sofort wieder rechts. Totet die
Orcs und betatigt die beiden Schalter, um das Portal zu 6ffnen. Verlaftt den Ab-
schnitt.

- Wenn Ihr im oberen Teil des Levels in den Gang mit dem Speicherstein geht,
folgt Ihr dem kleinen Gang bis zum Abgrund. Springt schrég nach links iiber
den Abgrund und Ihr findet eine weitere Geheimpassage. Achtung vor Feuer-
ballen!

Abwasserkanal Teil 03 (Sewer 03);

- Totet alle Insekten, die auftauchen.

- Sammelt den Flammenwerfer ein, verlafit den Raum und tétet weiterhin Insek-
ten. Die Schrdge hinunter und rechts.

- Die ndchste Schrage hinunter und 6ffnet die Geheimtiir gegeniiber.

- Betretet nun den nachsten Raum. Totet alle Insekten, die auftauchen.

- Totet die Spinne.

- An der Y-Gabelung rechts herum und den Block aktivieren. Die geheimen Tiiren
offnen und die Truhen pliindern,

- An der Y-Gabelung links herum. In den Korridor hochklettern und geradeaus.
Totet die Spinne.

- Uber der Insektenkdnigin ist ein Geheimbereich.

- Zerstort die Stalagmiten und tétet so die Kénigin.

Abwasserkanal Teil 04 (Sewer 04);

- Totet alle Medusen, um in die Schatzkammer und zum Schamanen am Schluf
zu gelangen.

- Pliindert die Schatzkammer. In der linken Kammer findet Ihr einen Geheim-
raum.

- Weiter durch die Doppeltiir und den Lift hoch. Totet die Orcs und klettert zu den
Bogenschiitzen hoch.

- Durch die versteckte Tiir auf die andere Seite des Raumes,

- Rechts in ein Loch fallenlassen und den Hebel betitigen. Klettert zuriick und
durch die Fallgitter.

- Alle Orcs toten, um den Level zu beenden.

Graben Teil 01 (Trench 01):

- Klettert aus dem ersten Graben heraus und lauft zum zweiten Graben. Paft auf
die Minen auf und totet die Soldaten (Rattenmenschen). Totet die beiden Kano-
nenschiitzen, um die Kanonen zu deaktivieren.

- Nun in den nachsten Graben, wo lhr zwei Lifte findet.

- Der linke fiihrt Euch zu einem Raum mit Truhe: Sammelt den roten Schliissel
ein.

- Der rechte bringt Euch zu einer Alternativroute. Hier gelangt Ihr zu zwei Fall-
gattern. Geht durch das linke und fahrt mit dem Lift hoch. VerlaRt diesen aber
vorzeitig nach rechts, bevor Euch die Spitzen toten.

- Den néchsten Lift benutzen und mit Bomben oder Granaten die Wachen téten.
Anschlieflend den Schliissel einsammeln.

- Den dritten Schliissel findet Thr unterhalb des Weges,

Graben Teil 02 (Trench 02);

- Lauft zum quadratischen Bunker und aktiviert den Teleporter,

- Totet die Rattenmenschen und benutzt den Lift im Bunker. Folgt dem Weg und
totet die Rattenmenschen.

- Ihrgelangtin einen Irrgarten. Findet den Kommandobunker. Wenn Ihr eine
Textpassage findet und einen Steinboden, dann seid Ihr richtig.
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- Geht hinein und benutzt den goldenen Hebel. Nun wieder aus dem Irrgarten
raus.

- Nun iiber die néchste Ebene, totet alle Wachen und begebt Euch zum Lift, der
Euch zum nachsten Level bringt.

Graben Teil 03 (Trench 03):

- Offnet die Tiir, tétet die Wache und benutzt alle vier Schalter.

- Folgt dem Korridor bis zum Raum mit den Riesenratten. Springt dort vom Auf-
zug, bevor er ganz nach unten gefahren ist, und rennt durch den Irrgarten.

- Totet beide Riesenratten, um in den Wachraum zu gelangen.

- Weg durch den Irrgarten: Rechts herum, wieder rechts und dann die erste
rechts.

- Totet alle Wachen, um den Ausgang zu 6ffnen. Wenn Thr den Raum betretet, fin-

det Ihr gegeniiber eine versteckte Tiir.
- Im Thronsaal tétet Ihr den Rattenkénig. Bereich durch die dritte Tiir.
- Zum Teleporter und den goldenen Schliissel einsammeln.
Umkehrung Teil 01 (Inversion 01): - Verlafit den Level durch die Tiir hinter den drei Wachen.
- Sammelt die Gegenstande ein und fahrt mit dem Lift nach unten.

- Durch das Fallgitter und die Wachen téten. Umkehrung Teil 05 (Inversion 05):
- Neben der linken Tiir findet Ihr einen Geheimganag, der Euch zum roten Schliis- - Unterhalb der Briicke ist eine geheime Plattform.
sel leitet. - Nun {iber die Briicke und die vier Oger toten und den Hebel hinter der rechten
- Uber die Briicke in den Raum mit dem Fallgitter und dem Hebel auf der rechten Saule benutzen. Geheimtiir im linken Bereich, aber vorher den goldenen
Seite. Schliissel einsammeln.
- Benutzt den Hebel, der eine Geheimtiir 6ffnet. - Folgt dem geheimen Gang. Das rechte Fallgitter 6ffnen und im Raum dahinter
- Folgt dem Gang und Ihr erreicht eine T-Kreuzung. Geht links herum, um den Le- das nachste Gatter aktivieren. Eine weitere Tiir 6ffnet sich hinter Euch.
vel zu beenden. - Die Wachen toten und durch das nachste Fallgitter.
- Die Wachen toten und den Hebel benutzen.
Umkehrung Teil 02 (Inversion 02): - Nun zum goldenen Tor am Anfang des Levels gehen.
- Lauft iiber die Briicke (Achtung Flammen!) und durch die Tiir. Weiter durch die - Den Aufzug benutzen und die Schiitzen téten.
néchste Tilr. - In den Raum mit dem Hebel springen.
- Folgt dem Gang. Am Ende des Raumes ist auf der rechten Seite eine Geheimtiir, - Hebel benutzen und schnell zum Lift zuriickspringen. Nun zum zweiten Hebel
wo Ihr einen Schliissel findet. Weiter zum Lift. springen und diesen benutzen. Ein Fallgitter 6ffnet sich.
- Im néchsten Korridor findet Ihr drei Geheimtiiren. - Hinter diesem den Hebel benutzen. Dieser wirkt nur kurze Zeit, also Beeilung.
- Lauft weiter in den blauen Raum. - Zum Lift, nach unten fahren und Level beenden,
- Offnet die Sérge, und eine Tiir 6ffnet sich,
- Dort findet Ihr ein Silberschwert, mit dem lhr alle Geister totet. Umkehrung Teil 06 (Inversion 06):
- Durch die nun offene Tiir und iber die Briicke. - Springt auf die Schildkrcte und totet die Schiitzen.
- Auf den nachsten Lift und nach unten fahren. - Aktiviert das Fallgitter auf der linken Seite, springt zuriick und tétet die Wachen.
- Offnet die linke Tiir mit dem Schlilssel, die rechte fiihrt auf den Sims. - Untersucht den Wandteppich und Ihr findet einen Geheimberéich,
- Totet die Oger und verlat den Raum. Geht rechts herum und zum Ausgang. - Verlafit den Raum und folgt dem Gang nach oben.
- Totet die Wachen und geht durch das rechte Fallgitter.
Umkehrung Teil 03 (Inversion 03): - Benutzt einen Lichtzauber und aktiviert am Wandteppich einen weiteren Ge-
- Lauft iiber die Briicke, durch die Tiir und in den nachsten Raum, wo Ihr vier Ge- heimbereich.
heimtiiren findet. Offnet erst die zweite von rechts und dann die erste auf der - Lauft den Gang auf der linken Seite entlang bis zu den Ogern.
rechten Seite, um das Fallgitter zu &ffnen. - Aktiviert das Banner und verlaft den Level.
- Mit dem Lift nach oben und an der T-Kreuzung nach links.
- Folgt dem Weg durch die Fallgitter und sammelt den goldenen Schliissel ein. Umkehrung Teil 07 (Inversion 07):
T - Totet die Schiitzen und benutzt den néchsten Aufzug. - Uber die Briicke und durch die Fallgitter.
- Sammelt alle Pick Ups im nun folgenden Raum ein. - Benutzt die Hebel (Zeitbegrenzung).
- Durch die Doppeltiir, iiber die Briicke und die Schiitzen toten. - Folgt dem linken Gang und betretet den Teleporter. Nun weiter durch das néch-
ste Tor bis auf die Schildkréte und diese aktivieren.
Umkehrung Teil 04 (Inversion 04): - Durch das nachste Tor und rechts herum.
- An der T-Kreuzung links herum und die Gegenstande mitgenommen. Nun - Gegenstande mitnehmen, den Hebel betdtigen und in den Teleporter.
zuriick und mit dem Aufzug nach unten. - Den Hebel benutzen und mit Granaten die beiden Roboter von oben fertigma-
- Durch den néchsten Raum und iiber die Briicke. chen.
- Durch den ersten Durchgang auf der linken Seite, um Gegenstande zu bekom- - Springt nun hinunter, durch die Tiir und die Sarge gedffnet.
men, - Den Teleporter benutzen und durch das Fallgitter. Auf der rechten Seite ist ein
- Durch den zweiten Durchgang auf der rechten Seite, um eine versteckte Tiir zu Geheimgang.
finden. - Dem Gang folgen bis zur Kreuzung und dort links zum Ausgang.
- Den Aufzug dort benutzen.
- Weiter durch das Fallgitter und den Hebel auf der rechten Seite benutzen. Umkehrung Teil 08 (Inversion 08):
- Benutzt die beiden Hebel hinter den ersten beiden Tiiren und verlafit diesen - Unterhalb der Briicke ist eine Speicherposition.
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- Lauft iiber die Briicke bis zur Tiir. Der kleine Roboter sollte kein Problem dar-
stellen. Nun durch das Fallgitter.

- Nicht auf den Lift, sondern mit Fernwaffen die Schiitzen téten. Danach nach un-
ten, die Wachen t6ten und die Kisten pliindern.

- Bleibt vom Zentrum der Schatzkammer fern, da sie einstiirzen kann.

- Totet den Riesenroboter und begebt Euch schnell zum Lift, bevor er explodiert.

- Nur noch auf die Schildkrdte klettern und raus aus dem Level.

Umkehrung Teil 09 (Inversion 09):

- Auf der Schildkréte bleiben und die Rattenwesen und Roboter mit Fernwaffen
toten.

- Wenn Ihr die Nachricht "Aufgepafit” bekommt, solltet Ihr auf die nachste Schild-
krote springen.

- Im grof8en Raum angekommen, lauft Thr zum ersten Schacht, springt runter und
sammelt die Gegenstande ein. Den Teleporter benutzen und das gleiche beim
zweiten Schacht machen,

- Totet alles und verlafit den Raum durch die Tiir auf der rechten Seite.

Drache Teil 01 (Dragon 01):

- Totet alle Ritter in der Haupthalle. Auf der gegeniiberliegenden Seite Eurer
Startposition findet Ihr auf der rechten Seite eine Geheimtiir.

- Totet alle neuen Ritter und éffnet die Geheimtiir. Paf3t auf die Feuerfallen auf
und benutzt den Hebel.

- Wieder zuriick in die Haupthalle und alle verbliebenen Ritter téten. Benutzt den
Lift in der Mitte der Halle,

- Ignoriert die beiden Hebel und lauft durch die Flammen —sie sind eine Illusion.
Sammelt die Gegenstande ein und zuriick in die Haupthalle.

- Nun zum Ausgang der Halle, der sich auf der gegeniiberliegenden Wand befin-
det, von wo aus Ihr den Level begonnen habt.

- Wenn Ihr gegeniiber dem Ausgang steht, findet Ihr links davon eine zusitzliche
Geheimtiir. Geht hindurch und benutzt den Hebel. Weiter durch den Ausgang.

- Totet die Wachen und sammelt den Schliissel ein. Offnet das Fallgitter und be-
nutzt den Aufzug.

- Totet die Blutbestie und sammelt die Gegensténde hinter den Fallgittern ein.

- Verlafit den Raum, totet die Ritter und benutzt den nachsten Aufzug, um den Le-
vel zu beenden.

Drache Teil 02 (Dragon 02):

- Mit dem Aufzug nach unten. Geht zur hinteren linken Saule und benutzt den
Hebel. Betretet den geheimen Bereich auf der rechten Seite des Raumes.

- Benutzt dort den Hebel und zuriick zum Hauptbereich, wo Thr einen Lift benutzt.

- Benutzt den Hebel und begebt Euch zuriick zum Hauptbereich. Durch die Fall-
gitter und dem Gang folgen.

- Totet die Hohenpriester und betatigt alle vier Hebel. Den nichsten Hebel benut-
zen.

- Nach unten und die sechs goldenen Hebel benutzen. Durch die Holztiir und das

Drache Teil 03 (Dragon 03):

- Um den purpurnen Drachen Vilefor zu téten, gilt es, das schwarze Schwert zu
finden. Den Kafig kannt Ihr nur durch die drei goldenen Schalter nach oben be-
wegen.

- Ihr kommt aus dem Siiden in die zentrale Arena. Nun lauft Thr zum Fallgitter im
Westen.

- Fahrt mit dem Aufzug ganz nach oben und begebt Euch auf die héchste Ebene.

- Auf der rechten Seite ist ein Hebel. Begebt Euch in den Schacht, wo Ihr einen
neuen Raum betreten konnt. Benutzt den neuen Hebel dort und springt zur
Seite. Nun kénnt Thr den ersten goldenen Schalter hinter Euch benutzen.

- Nun zuriick auf die hochste Ebene und lauft zum Tor im Siiden (in der Mitte
nach links). Dahinter den Hebel benutzen, und Ihr fallt via Bodenplatten nach
unten.

- Lauft zum Tor im Norden. Mit dem Aufzug nach oben und den zweiten golde-
nen Schalter bettigen.

- Zuriick auf der untersten Ebene in die Nord-Ost-Ecke, wo eine geheime Tiir ist.
Mit dem Aufzug nach oben. Benutzt den Schalter an der Wand, um Zugang zum
dritten goldenen Hebel zu bekommen.

- Zuriick auf die unterste Ebene und das Ost-Tor benutzen. Mit dem Aufzug nach
oben und den dritten goldenen Schalter benutzen.

- Das schwarze Schwert einsammeln und den Drachen téten.

Drache Teil 04 (Dragon 04):

- In der Hauptarena gilt es, immer in Bewegung zu bleiben, da der Drache Melkor
Euch heftig beschiefit. Die Arenabesteht aus drei Teilen: drei Ebenen mit einem
Rundgang und einer Plattform in derMitte.

- Benutzt den Schalter zu Eurer Linken, um in die Arena zu gelangen.

- Lauft auf dem Weg nach links, Achtung Steine! Benutzt den zweiten Schalter.

- Nun auf die andere Seite dieser Ebene und den silbernen Schliissel holen.

- Mit dem Lift nach unten. Springt iiber die Grube und geht in den nachfolgenden
Raum.

- Benutzt den Hebel unter dem Block und bleibt stehen.

- Benutzt den Hebel iiber dem Block, der nach unten gefallen ist.

- In der roten Kammer zuerst den kleinen, dann den grofien Hebel benutzen, Als
nachstes den dritten Hebel benutzen.

- Klettert auf den hinteren der beiden neuen Bldcke (an der Wand), so kénnt Thr
den letzten Hebel benutzen und den goldenen Schliissel einsammeln,

- Zuriick in der Arena (mittlere Ebene). Benutzt die Teleporter, um alle Gegen-
stinde einzusammeln.

- Auf der untersten Ebene findet Ihr den roten Schliissel, der Euch Zugang zu
weiteren Rdumen mit Waffen und Fallen ermoglicht.

- Wenn Ihr den Drachen angreift, benutzt einen Kltespruch und einen Antima-
giespruch. Dann schieft viele Explosivgeschosse auf den Drachen. Wenn er
landet, lauft zur Plattform, benutzt einen Stirke- und Schutztrank und greift mit
dem roten Schwert an.

rote Schwert nehmen. Ebenfalls findet Thr dort einen Geheimbereich. -The End -

- Tétet die Hydra und zuriick, wo Ihr das Schwert gefunden habt. Den Teleporter

benutzen und den Level beenden.

Kapitel-Obersicht: Level 15: Abgrund Teil 06 (Pit 06) 106 Level 30: Umkehrung Teil 05 (Inversion 05) 107

Level 01: Turmspitze Teil 01 (Spire 01) 104 Level 16: Glockenturm Teil 01 (Belfry 01) 106 Level 31: Umkehrung Teil 06 (Inversion 06) 107
Level 02: Turmspitze Teil 02 (Spire 02) 104 Level 17: Glockenturm Teil 02 (Belfry 02) 106 Level 32: Umkehrung Teil 07 (Inversion 07) 107
Level 03: Turmspitze Teil 03 (Spire 03) 104 Level 18: Glockenturm Teil 03 (Belfry 03) 106 Level 33: Umkehrung Teil 08 (Inversion 08) 107
Level 04: Turmspitze Teil 04 (Spire 04) 104 Level 19: Abwasserkanal Teil 01 (Sewer 01) 106 Level 34: Umkehrung Teil 09 (Inversion 09) 108
Level 05: Labyrinth Teil 01 (Labyrinth 01) 104 Level 20: Abwasserkanal Teil 02 (Sewer 02) 106 Level 35: Drache Teil 01 (Dragon 01) 108
Level 06: Labyrinth Teil 02 (Labyrinth 02) 104 Level 21: Abwasserkanal Teil 03 (Sewer 03) 106 Level 36: Drache Teil 02 (Dragon 02) 108
Level O7: Zirkus Teil 01 (Gircus 01) 105 Level 22: Abwasserkanal Teil 04 (Sewer 04) 106 Level 37: Drache Teil 03 (Dragon 03) 108
Level 08: Zirkus Teil 02 (Circus 02) 105 Level 23: Graben Teil 01 (Trench 01) 106 Level 38: Drache Teil 04 (Dragon 04) 108
Level 09: Zirkus Teil 03 (Circus 03) 105 Level 24: Graben Teil 02 (Trench 02) 106

Level 10: Abgrund Teil 01 (Pit 01) 105 Level 25: Graben Teil 03 (Trench 03) 107 (Fiir die Besitzer der US-Version haben wir die amerikani-
Level 11: Abgrund Teil 02 (Pit 02) 105 Level 26: Umkehrung Teil 01 (Inversion 01) 107 schen Bezeichnungen der Levelnamen in Klamnmern hin-
Level 12: Abgrund Teil 03 (Pit 03) 105 Level 27: Umkehrung Teil 02 (Inversion 02) 107 2ugefiigt.)

Level 13: Abgrund Teil 04 (Pit 04) 105 Level 28: Umkehrung Teil 03 (Inversion 03) 107

Level 14: Abgrund Teil 05 (Pit 05) 106 Level 29: Umkehrung Teil 04 (Inversion 04) 107
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PlayStation (Pal) Diverses

Dead ox Alive

Wow! 50 Frames in der Sekunde! Und kaum Geschwindigkeitsverluste in der Pal-Version.
So macht ein Beat ‘em Up wieder richtig Spaf! Hier einige Informationen zur Scheibe

Extra Config Option: Startet die CD und stellt die Memory Card Opti-
on auf Auto Save On. Nun spielt Ihr kurz mit einem Fighter im Tour-
nament Mode. Benutzt die vorgegebenen Einstellungen. (Es geniigt,
nur einen kurzen Kampf zu fiihren, egal mit welchem Charakter.) Von
nun an erhaltet Ihr alle 3 Stunden eine neue Funktion in der Extra
Config Option. Es reicht aus, die PlayStation einfach laufen zu lassen.
Wer allerdings die Kiste iiber Nacht anlafit, sollte die Wérmeent-

wicklung der PS nicht aufier acht lassen!

MEMDRAY CARD

mAVE OATA
LOAD OATA

ALITD SAVE _oWiaon

Ayane: Im Gegensatz zur japanischen Version steht Ayane in Europa
schon von Anfang an zur Auswahl.

Standbild: Wer das Standbild im Pausescreen ohne die lastige Pau-
seneinblendung genieffen will, kann mit der Selecttaste dieses Fen-
ster aushlenden.

Training: Im Training habt Ihr die Maglichkeit, Euch ausgiebig auf
das harte Leben im Ring vorzubereiten. Sucht Euch einen Kdmpfer
aus und ruft mit der Starttaste die Trainingseinstellungen auf, Hier
stellt Ihr die Option Display Command Mode auf On. Nun werden alle
Moves oben links eingeblendet. Hierdurch erfahrt Ihr erst einmal die
grundlegenden Einsatzmoglichkeiten, Probiert aus, welche Moves
die besten Ergebnisse erzielen, und kombiniert diese. Habt Ihr den
Dreh raus, konnen selbst die hartesten Brocken besiegt werden. Ach-
tet darauf, daf viele Moves nicht einfach funktionieren indem die Ta-
sten nacheinander gedriickt werden. Vielmehr miifit Ihr quasi mit
den Fingern in einem Rutsch iiber die Tasten gleiten. Achtet auch auf
die Symbole P, =, 1, €. Sind diese nur als Rahmen aufgefiihrt, be-
zieht sich das auf den Move. Ist der Pfeil jedoch ausgefiillt, bedeutet

dies, daf der Move aus der entsprechenden Position heraus ausge-

fiihrt werden mufi.

Bilder: Wer einen PC besitzt sollte einmal die Spiel-CD einlegen. Im

Verzeichnis Omake liegen 23 Bilder der Kdmpfer im Bitmap-Format.
Diese kdnnen beispielsweise unter Windows 95 problemlos betrach-
tet werden.
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PlayStation (Pal) Paftwort

Tetris Plus

Das ultimative Paflwort fiir den Puzzle Mode lautet: Hellblau, Pink,
Griin, Hellblau, Pink, Griin. Hiermit erhaltet Ihr Zugang zu allen Le-
vels.

PlayStation (US) Finales PaRwort

Gex 3D - Enter the Gecko

Hier das finale PaRwort zum frechen Gecko:

EXIT.O,O,R1, A, L1,
R1,L1,R1,0,0,R],
AL LLRLOGLL A,

O,R1,A,L1,R1,0,
L1,A,O,R1, L1, Accept.

PlayStation (US) B. Buddies Levelselect

Buster Bros. Collection

Startet B.Buddies. Wahlt ein One Player Game. Markiert die Option
Normal und haltet das Steuerkreuz nach unten gedriickt, bevor Ihr
mit X bestatigt. Nachdem Ihr nun den Charakter ausgesucht habt, er-
scheint eine praktische Levelanwahl.

HOOOTLINE !!!

Sonntag, 28. Juni, unter 0931/78425-14 lauschen wir Euren Fragen
und Problemen rund um die Konsolenwelt!
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PlayStation (Pal) Alle Strecken
TOCA Touring Car
Championship

Um alle Strecken zu 6ffnen, gebt Ihr als Fahrernamen einfach
JHAMMO ein.

PlayStation (Pal) Power Up- und Levelskipcheat
Beast Wazrs
Transformezrs

Power Up: Pausiert eine Mission und haltet L2 gedriickt. Gebt nun
sehr schnell P, ¥, €, =, A, X, 0 ein. Bei immer noch gehaltener
L2-Taste driickt Ihr nun Start, um in den Level zuriickzukehren.

Levelskip: Pausiert eine Mission und haltet L2 gedriickt. Gebt nun
sehr schnell 1V, €, 2, A, X, X, A, 2, €, L, 1 ein. Bei immer
noch gehaltener L2-Taste driickt Ihr nun Start, um in den Level zuriick-
zukehren und die Mission als abgeschlossen zu beenden.

BEAST
WARS

TRANSF DR ERS

PlayStation (US) Paftwort

Bomberman World

Um mit Bomberman beim obersten Fiesling vorzusprechen, gibt man
einfach das PalRwort 2203 ein.
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tips & tricks

PlayStation (Pal) Charakter

V Tennis

Gebt folgendes bei der Cha-
rakterauswahl ein: L2, L2, R1,
RLRL LV, AL A A, A, X.
Ein Schrei bestatigt die rich-
tige Eingabe. Ihr tretet dann
mit einem neuen Charakter
an.

Nintendo 64 (Pal) Trick

Chameleon Twist

Um im Battle Mode mit demselben Charakter gegeneinander spielen
zu kénnen, muf} in der Auswahl der Analogstick nach rechts gehalten
und die A-Taste gedriickt werden.

PlayStation (US) Diverses

WCW Nitro

48 neue zusatzliche Wrestler: Gebt die folgende Tastenkombination
in der Charakterauswahl ein: R1, R1, R1, R1, L1, L1, L1, L1, R2, R2, R2,
R2, L2, L2, L2, L2, Select.

Instant Win (bessere Kondition):
Gebt in der Charakterauswahl, fiir den gewiinschten Wrestler, folgen-
de Tastenkombination ein: L1, R1, L2, R2, L1, R1, L2, R2, Select.

Cheat Codes:

Gebt diese Cheats im Optionenmenii ein:

Big Head Mode: R1, R1, R1, R1, R1, R1, R1, R2, Select.

Big Head, Hands, Feet: R2, R2, R2, R2, R2, R2, R2, R1, Select.
Swelling Head Mode: L1, L1, L1, L1, L1, L1, L1, L2, Select.
Ring Select: R1, R2, R1, R2, Select.

Alle 24 Ringe:
L1, L2, R1,R2, L1, L2, R1, R, Select.

Der Voodoo Mode:

Driickt in der Charakterauswahl folgendes: L1, L1, L1, L1, L1, L1, L1, L2
+ Select. Im Ring wéchst nun der Kopf des Wrestlers, je nachdem wie ~ :
arg er geschlagen wird.

PlayStation (Pal) Trick

Jersey Devil

Um sich bei Jersey Devil qua-
si unendliche Leben zu er-
gaunern, geht man folgen-
dermaflen vor: Startet und
geht zum Museum. Sammelt
alle Goodies (Kiirbisse und
Leben) ein. Geht jedoch nicht
in das Museum hinein.
Driickt Start und wahlt Level
verlassen. Ihr befindet Euch nun wieder auf dem Stadtplatz. Kiirbisse
und Leben bleiben jedoch erhalten. Wiederholt Ihr dies oft genug,
stehen Euch fiir andere Levels'quasi unendlich Leben zur Verfiigung.
Allerdings dauert dies ein wenig.

PlayStation (US) Diverses

CART World Series

Die folgenden Tricks werden durch Eingabe des entsprechenden |
Pawortes als Fahrernamen aktiviert. Um einen Fahrernamen verge-

ben zu konnen, muf in der Fahrzeugauswahl so lange durchgeklickt

werden, bis der entsprechende Screen erscheint. Beachtet bitte, daf?

die Tricks sich nicht in allen Spielmodi aktivieren lassen.

Extra Fahrzeuge: Hierzu benétigt Ihr ein Analogpad. Gebt als Fahrer-
namen PUSHBUTT ein. Somit werden zusétzliche Fahrzeuge anwahl-
bar.

Fahrzeuganzahl festlegen: Gebt als Fahrernamen MAXCARSX ein.
Wobei das kleine x als Platzhalter dient. (A=1,B=2,C=3 usw.)

Leichte Autos: FEATHER

Noch leichtere Autos: FLOAT
Schwere Autos: RAD BRAD
Noch schwerere Autos: STONE
Reifen: WHEELS

Grof%e Reifen: FAT TIRE
Sonnenschein: SUNNYSKY
Nacht: NIGHTRID

Space: SPACERID

Grid: EPILEPIT

Kollisionsanzeige: BANZAI

Zwei Runden: GEK

Unzerstérbar: IMMORTAL

Season gewinnen: WTFIN

Rennen gewinnen: WINNER

Paint Job: ROOSTER !

Na dann, viel Spaf! ;

SELECT TavER

CRERTE DRIVER

new SINGLE
fADN " RACE

EFTER DRIVER MO

WHEELS

Mega Fun 7/98 BS



o tips & tricks

PlayStation (Pal) Diverses

VMX Racing

Gebt die folgenden Tastenkombinationen einfach ziigig wihrend ei-
nes Rennens ein. Das Spiel wird nicht pausiert.

Koordinaten: FMV:

VAN, 2,24, Select. O,X,0,X%, X, A, A, Select.
Gourad Shade: Landscape Waving:
0,0,X,A,0,0,X,0,%lect. &, —,=2,4, ML, 1, Select.
Paint Trails: Techno Funk:
AX,A,0,0,A,0,X,Select. &, 1,-,2,¢,1, 4,2, Select.
Disco:

X,0,0,X, X, A, A, Select.

Die folgenden Kunststiicke werden im Rennen vor einem Sprung
eingegeben:

Nac Nac: R2,

Table-Top: R1.

Special #1: R1, R2, R1, R2.

Special #2: R1, R1, R1, R1.
Special #3: R2, R2, R2, R2.

Gebt [hr wahrend einer gesamten Season fleiRig die Tricks ein, wer-
den nach und nach einige zusatzliche Strecken anwihlbar. Und das in
folgender Reihenfolge:

Moon, Desert, Moon 2, Figure 8 Supercross.

NDTINAMS
CNAMTEB N

PlayStation (Pal) Diverses

Indy 500

Extra Menii: Gebt im Titelscreen mit der Aufforderung Press Start
dreimal hintereinander folgendes ein: O, X, A, 0. Als Bestitigung
erklingt kurz das Aufheulen eines Motors.

Drag Racing: Im Indy 500 Screen wahlt Ihr Qualify aus und haltet zu-
sammen L1 + L2 + R1 + R2 + Start gedriickt. Spielt Ihr jedoch zu
zweit, haltet Ihr die 5 Tasten im Handicap Screen.

Andere Perspektive im Replay: Haltet wihrend eines Replays die
Selecttaste gedriickt. Mit L1, L2, R1, R2, A, O, X kann nun die Per-
spektive verandert werden.

66 Mega Fun 7/98

PlayStation (Pal) Diverses
Warhammer:
Dark Omen

Die Fortsetzung zur gehdrnten Ratte hat einige Mankos ausgemerzt.
Allerdings ist eine Eigenart geblieben: der Schwierigkeitsgrad. Um
alle Hobby-Fantasy-Generile etwas zu entlasten, hier einige Cheats.
Gebt diese ein, nachdem eine aktuelle Schlacht pausiert ist. Und zwar
wahrend der Screen Euch anlédchelt mit den Worten: Optionen, Wie-
deraufnehmen, Feldzug abbrechen. (Im Spiel erst Start, dann Select
driicken.)

Levelskip: Gebt im Pausemenii R2, R1, L2, R2, R1, R2 ein. Zum Skip
wird Wiederaufnehmen aus den Optionen verwendet.

Battleskip: Gebt im Pausemenii R1, R1, L2, L2, R1, R2 ein. Zum Skip
wird Wiederaufnehmen aus den Optionen verwendet.

Geld: Gebt im Startscreen Select, R1, L1, R1, L2, R1, R2 ein. Hierdurch eig-
net Ihr Euch mehr Geld an. Um dies zu wiederholen, muf jedesmal der
Speicherstand neu eingeladen und danach das Ergebnis auf Memory
Card verewigt werden. Oder Ihr gebt den Code ein, wihrend Ihr Euch im
Pausescreen befindet. Durch die Option Wiederaufnehmen werden die
Geldmittel gutgeschrieben. Dies funktioniert jedoch nicht immer.

Schneller Tod: Gegneraufstellung:
R1, L1, R2,R2, R1,R1. L2, L2, R2, L2, R1,R1.
Schnelles Laden: Smally:

R2,R1,R2,R1, L2, R1. 12,12, 12,12, R2,

Die FMV-Sequenzen werden Hand of Nagash:
folgendermafen aus dem R2, &, R2, 1 4, .
Hauptmenii angewahlt: Liber Mortis:

The Black Grail: 0,A,d,-,R1,R2
«,11,0,12,A, R2. Victory: L2, =,00, =, R1, R2.
Carstein & Jewel: Long March:

R1,A,R2,R2,0,R1. R1,12,A,0,4,R2

Credits: <, —,0, =, R1, R2.

WIEDERAUFNEHMEN
i KAMPAGNE BEENDE
 NEUBR PEVDZUG
| FELDZUG LADEN
OPTIONEN

@inna nlﬁ!ma

T ——
T
WIEPERAUTRENMEN

FELDYUG ARBRECHEN

Saturn (US) Schweres Spiel/Raidou

Dead or Alive

Schweres Spiel: Haltet R + L gedriickt, bevor Ihr Euren Charakter aus-
wahlt. Hierdurch wird der Kampfplatz in eine Dangerzone gewandelt.

Raidou: Um an Raidou zu gelangen, muf mit allen Fightern der
Arcade Mode auf den Standard-Einstellungen durchspielt werden.
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Etwas sehr Feines fiir das Auge: die FMV-Sequenzen. In kurzen Ausschnitten erfihrt

» .

auch jeder Wrestlingunerfahrene, um was es hier geht. Namlich Action pur! Und alle
Fans werden wissen, daf nicht gerade zimperlich umgegangen wird

PlayStation Beat ‘em Up

wThere's no business like showbusiness". Ric Flai beherrscht das Posen in der WCW
wohl wie kein anderer und versucht, sich stets selbstherrlich in Szene zu setzen.
Aber endlich hat man die Gelegenheit, auch ihm mal eine auf die Zwélf zu geben

WCW Nitro

Da macht der Tombstone wieder Spaf! Endlich kann man alle gehafiten Wrestler der
WCW und NWO so richtig nach Lust und Laune vermdbeln, ohne dabei auch nur ein

Als erspielbaren Bonuscharakter erhalt
man T-Rex. Auch Herr Flair scheint
groflen Respekt vor ihm zu haben

ie WCW {World Championship

Wrestling) hat schon seit eini-
ger Zeit mit der NWO (New World
Order) herbe Probleme. Der Hulk-
ster selbst griindete seinerzeit die
NWO, um seine eigene Wrestling-
liga einzufiihren, Anfangs wollte
man noch die WCW {ibernehmen,

BWTING

i

TONEBY I, @ NI SN AN BN N BTN
LEX LUGER

Haar zu riskieren

was jedoch deren eigene Wrestler
zu verhindern wufiten. Seitdem ver-
mobelt man sich regelmafig gegen-
seitig in allen Shows, die via TV
tibertragen werden. Da man als Ot-
to Normalverbraucher wohl mehr
als nur eine dicke Lippe riskieren
wiirde, wollte man gegen die Mus-
kelberge antreten, kommt das neue-
ste Werk von Konami recht, um
endlich mit der NWO selbst abzu-
rechnen. (Uberfliissig zu erwahnen,
daft die NWO die bésen und die
WCW stets die guten Jungs stellt.)
Gemiitlich vom heimischen Wohn-
zimmersessel aus habt Ihr zunachst
16 Wrestler zur Auswahl. Diese re-
krutieren sich aus der Creme de la
Creme der WCW sowie aus deren

gegnerischer NWO. Vom Giant,
Sting, Ric Flair bis zu Hulk Hogan,
Syxx und Scott Hall ist alles vertre-
ten, was in der Liga wichtig ist. Habt
Ihr Euch entschieden, ob denn der
Kampf alleine oder zu zweit aufge-

“Selbst das Glinzen
der Schmiere in Scott
Halls Haaren ist
deutlich zu sehen”

nommen wird, konnt Ihr schon los-
legen. Und das als Single Wrestler
oder als Tag-Team. Mit mehr als 30
Standardmoves und diversen cha-

raktertypischen Specialmoves wird

LEM LUGER

Ups! Dieser Sprung ist wohl daneben gegangen. Im
Hintergrund ist iibrigens sehr schon die Leinwand zu
sehen, die stets die Ringaction darstellt

Sting nimmt hier Lex Luger in die Streckbank. Zum
einen hilft dies fiir Kreuzbeschwerden, zum anderen
wird der Gegner somit geschwécht

68 Mega Fun 798

Wenn der Giant jemanden zu Boden
wirft, wirkt das stets wie der
Zusammenstofl mit eine,

Mercedes Benz

dann der Gegner so lange weichge-
kloppt, bis seine Lebensleiste auf
Null steht und man ihn problemlos
pinnen kann. Die Standardmoves
sind schnell erlernt, da sie einfach
aus kurzen Kombinationen von
Steuerkreuz- und Padbefehlen zu-
sammengesetzt werden. Die Spe-
cialmoves werden ausgefiihrt, je

Wow! Sidekick! Der Tritt zehrt méchtig
an der Energieleiste des Gegners

Moves vom obersten Ringseil kénnen einem Vorteile
verschaffen, vorausgesetzt Euer Gegner holt Euch nicht
sehr schnell herunter
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Mit einem gnadenlosen Kneedrop maltritiert der Stinger gerade Booker T. Aber vor-
sichtig! Kommt bei solchen Aktionen nicht zu nahe an den Wrestlingpartner heran,
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Wrestling total! Auch aulerhalb des Ringes wird zur Sache gegangen. Allerdings

e

werden bei solchen Moves genauso wenig Lebenspunkte abgezogen wie auch inner-
halb des Ringes. Obwohl so etwas auf dem Betonboden doch mehr bringen miifite

nachdem wie die eigene Spielfigur

gerade zum Gegner ausgerichtet ist.

Liegt dieser beispielsweise auf dem
Ringboden, wird aus einem Stan-
ding Drop Kick ein Legfall. Erwei-
terte Moves, wie beispielsweise ein
Tombstone oder eine Powerbomb,

bediirfen jedoch ein wenig Ubung
und eines genauen Timings. Hier
heifdt es anfangs wirklich, reichlich
zu {iben. Gut, daft die CPU hierbei
nicht die eigenen Mannen nutzlos
im Ring stehen laf3t, sondern selbst
kniippelhart zuschlagt. Und die CPU

Georg: Eine runde Sa-
che, die THQ hier ablie-
fert. Gameplay und Ab-
wechslung sind reich-
lich geboten. Ich habe
bisher kein realistischeres Wrest-
lingspiel in den Handen gehabt.
Selbst die ekelige Glitzerschmiere,
die sich Scott Hall stets in die
Haare setzt, ist deutlich zu sehen.
Da stort es wenig, dafd die Zu-
schauerreihen nur lausige
Pixelansammlungen sind. Der So-
und und die coolen FMV-Sequen-
zen vermitteln zusatzlich den Ein-
druck, live dabei sein zu diirfen.
Und genau das will ich bei einem

Wrestlingspiel sehen. Daft WCW
Nitro trotz aller positiven Ge-
sichtspunkte und Abwechslung
die 85%-Hiirde nicht nehmen
konnte, liegt leider an dem zu ho-
hen Schwierigkeitsgrad. Zwar ge-
hen die Moves nach reichlicher
Ubung gut vom Pad, aber oft en-
det ein Match im wahnsinnigen,
schnellen Einhammern auf die
Steuereinheit. Allerdings sorgen
32(!) zusatzliche Charaktere, die
es zu erspielen gilt, und die sehr
genaue Kollisionsabfrage fiir
reichlich Dauermotivation. Fans
des Wrestlingbusiness sollten un-

bedingt mal ein Auge riskieren.

Kaum hat Lex Luger seinem Gegner durch einen harten Schlag den Atem geraubt,

(]
LEX LUGER

R

beginnt er schon anzugeben und posiert vor dem tobenden Publikum, anstatt den
Moment auszunutzen und einen Pinnversuch anzusetzen

geht hier schon sehr realistisch vor.
Jeder Wrestler agiert mit seiner ei-
genen charakteristischen Art. Was
hierbei manchmal recht nervend
sein kann, ist die Tatsache, daf? Eu-
er Charakter ruck-zuck iiber das
oberste Ringseil geschleudert wird

“Jeder CPU-gesteuerte
Wirestler agiert wie
sein Vorbild aus
Fleisch und Blut”

und dann an der Riickkehrin den
Ring gehindert wird. Somit erfolgt
recht hdufig ein Auszahlen. Leider
ist kein Ringrichter zur Stelle, der
hier eingreifen konnte, da dieser
schlichtweg den Weg auf die CD
nicht gefunden hat. Schade, es war
immer wieder lustig, durch den

Ring zu sprinten und dem Ringrich-

ter auch mal kurz eine einzuschen-
ken. Sobald mehr als zwei Klopper
im Ring agieren, wird auch klar,
warum auf den Jury mit seinem
gestreiften Hemdchen verzichtet
wurde. Wird der Grafikablauf hier-
durch doch stark ausgebremst.

Kleine Ubersicht iiber einige wirklich
abgefahrene Bonuscharaktere, die im
Laufe des Games erspielbar sind

Man kann fast schon ein leichtes
Ruckeln registrieren. Auch so klei-
nere Schmankerl, wie Schatten der
Wrestler, sowie Gegenstande, die
aufRerhalb des Ringes liegen und
eingesetzt werden kdonnten, fehlen
komplett. Nichtsdestotrotz wirken
die Wrestler ungeheuer real, und es
macht immer wieder Laune, den
Hulkster zu vermobeln oder eben

mal mit dem griinen Dino (erspiel-
barer Bonuscharakter) Ric Flair
durch den Ring zu jagen. Erklopfte
Erfolge werden {ibrigens automa-
tisch auf der Memory Card verewigt.

Ein Tag-Team kann auch aus zwei
gleichen Wrestlern gebildet werden

' Test PlayStation

Mega Fun 798 B9
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Ab durch die iiberdachte Kaufpassage! Die comicartigen Polygon-Konstruktionen
sind schlichtweg sehr schon anzusehen

Schutzschild, Speedringe, Minen - die Strecken sind vollgestopft mit Items

PlayStation Fun-Renns piel

recking Crew gehort zu der
Sorte Videospielprojekte,
die angekiindigt wurden und an-
gekindigt wurden und angekiin-
digt... Offizieller Grund laut Tel-
star: Technische Probleme sowie
die bendtigte Zeit fiir die vollen-
dete Reife des Gameplays,
schlielich hat sich die kleine
Softwareschmiede aus England
mit diesem Projekt einiges vor-
genommen. Grob umschrieben
handelt es sich um einen Fun-
Racer, der seine Super Mario
Kart-Wurzeln nicht leugnen kann,

Viele erspielbare
Extras sorgen fiir
Dauermotivation“

vom cartoonartigen Outfit her je-
doch stark an Ubi Softs Street Racer
erinnert. Fangen wir mit dem Fahr-
erfeld an: Anfangs stehen Euch ins-
gesamt acht Comic-Piloten mit un-
terschiedlichen Attributen zur Aus-
wahl, angefangen beim verriickten
Wissenschaftler Dr. Nitrous bis hin
zum coolen Rasta Man Kenny L. Ra-
vitz (man beachte das Wortspiel).
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Habt Ihr Eure Wahl markiert, absol-
viert [hr entweder eine einzelne
Strecke im Arcade-Modus, fahrt al-
leine oder gegen einen Freund via
Splitscreen gegen die Uhr oder
steigt gleich im Saison-Modus ein.
Insgesamt gibt es vier Rundkurse
oder besser gesagt vier komplette
Rennareale. Es handelt sich namlich
um ganze Stadte, wie New York
oder Sydney, um eine romantische,
mediterrane Hafenstadt sowie um
einen kunterbunten Freizeitpark,
den Ihr spater einmal frei befahren

4 -'uu.,lﬂﬂ..; |
?V.ll “:}j,

Wrecking Crew

Telstar wandelt auf Super Mario Kart-Pfaden und prisentiert nach nunmehr zwei
Jahren Entwicklungszeit einen technisch hochwertigen Fun-Racer mit vielen Features

konnt. Es gibt im verzweigten
Streckennetz somit allerlei Gabe-
lungen, Warpfelder und Abkiirzun-
gen, die Ihr schnellstmaglich her-
ausfinden solltet, um sich gegen die
aggressive Konkurrenz durchsetzen
zu konnen. Dieser anspruchsvolle
Spielmodus steht Euch allerdings
erst dann zur Auswahl, wenn IThr zu-
vor die Trainingsmeisterschaft mit
vorgegebenen Routen fiir Euch ent-
schieden habt. Ein sinnvoller Ein-
stieg, denn so lernt Ihr erst einmal
die grundlegende Streckenfiihrung

Eine weitere Idee aus Super Mario Kart: Wenn das Timing stimmt, vollfiihrt Ihr einen

Turbostart



Im Saison-Modus gibt es einen Stuntkurs als Bonusrun-
de. Hier miif8t Ihr den Timer moglichst lange anhalten,

um beim anschliefenden Gliicksrad bessere Boni

abstauben zu kdnnen

genauestens kennen. Solche er-
spielbaren Features gibt es bei die-
sem Comic-Racer iibrigens zuhauf.
Im Arcade-Modus winken bei einem
Sieg auf allen Strecken ab dem
Schwierigkeitsgrad ,,Normal” ein
Nacht- oder Mirror-Modus sowie Vi-
deoclips zu jedem Fahrer (jederzeit
zu begutachten im separaten Film-
raum), wahrend Ihr bei der Welt-
meisterschaft sogar zwei versteckte

UHf: Soviel sei gleich
vorweg gesagt: Die
zwei Jahre Entwick-
lungszeit wurden nicht
verschwendet. Man
merkt Wrecking Crew sofort an,
daf die Designer ein Top-Produkt
mit vielen Finessen entwickeln
wollten. Der Fun-Racer hat in der
Tat eine Menge zu bieten, um den
BleifuR-Spezialisten bei Laune zu
halten. Insbesondere die einstei-
gerfreundliche Dramaturgie mit
unzahligen Extras, die man erspie-
len kann, sorgen fiir Dauermotiva-
tion. Um die ersten Friichte zu ern-
ten, mufl man allerdings sehr ge-
duldig sein, denn wahrend der
Schwierigkeitsgrad ,Leicht” seinem
Namen alle Ehre macht, geht es bei
der entscheidenden Gangart ,,Nor-
mal” (nur hier winken die coolen
Extras) ziemlich hart zur Sache.
Durch den Waffeneinsatz der CPU-
Karren kommt es oftmals zu Ran-
geleien, in denen in der Regel Ihr
als Loser hervorgeht, was ziemlich
frustrierend ist. Ein weiterer Kri-
tikpunkt ist die ziemlich 6de Bo-
nusrunde, durch die man in der Re-
gel ohnehin kaum einen entschei-
denden Nutzen rausziehen kann.
Doch genug gemeckert: Wrecking
Crew ist auf jeden Fall ein toller
Fun-Racer mit einer absolut se-
henswerten, farbenprachtigen und
vor allem aufwendigen Polygon-
Grafik, zumal es in dieser besonde-
ren Sparte kaum Konkurrenz gibt.

Charaktere sowie den finalen Chal-
lenge Cup, bei dem Thr gegen den
finalen Oberrowdy Bizley antretet,
erfahren konnt, wenn Thr zum Ab-

schluf} der Serie ganz oben auf dem

Treppchen steht. Um letzteren

wAuch Comic-Racer
konnen schon
aussehen: Die auf-
wendigen Polygon-
Architekturen sind
einfach prichtig
anzusehen*

Spielmodus zu betreten, benotigt
Thr jedoch alle vier Geheimschliis-
sel, die jeweils auf den vier Arealen
gut versteckt wurden. Neben dem
fahrerischen Geschick kommen, wie
es sich fiir einen ziinftigen Fun-Ra-
cer gehort, auch allerlei Waffensy-
steme zum Einsatz. Per L- und R-Ta-
ste werden Uberholmandver der
Konkurrenz per individuellen Waf-
feneinsatz rabiat gestoppt. Habt [hr

Es lohnt sich in den weitrdumigen Arealen ndher um-
zusehen. Oftmals winken Power Ups in geballter Form

i

666

Etwas verwirrend: Um Grafikbugs zu vermeiden, wird
in einem Tunnel automatisch die Cockpit-Perspektive

eingeblendet

¢

Wenn Ihr auf den Waffeneinsatz verzichten machtet, seid Ihr mit schlichten Go-Karts

unterwegs

geniigend Stern-Symbole einge-
sammelt, kénnt Thr zudem zwei

Spezialwaffen, zum Beispiel Laser-

strahlen oder den ,Autoschrump-
fer”, auf den restlichen Fuhrpark
loslassen. Doch damit nicht genug
der Power Ups. Die Strecken wur-
den mit insgesamt elf Items regel-
recht zugepflastert, darunter auch
Turbo-Packs, Schutzschilde, Minen
oder Teleport-Ringe.

Uberholen ist doppelt gefahrlich: Mit der L- und R-Taste aktiviert Ihr jeweils das
linke respektive rechte Waffensystem

g i -
BITRE HUNn
| 'Il E 1 _]--1! -

CANEwABLE

Das Fahrerfeld ist erwartungsgemaf
schrig und kann um zwei versteckte
Charaktere erweitert werden

lest PlayStation
’

Hersteller: Telstar/Konami
Spicteranzahil: 1 - 2

Oareritrager: C-ROM deutsch
Erscheinungsterin: Mitte funi
Limsetzungen geplant: kelne
Schwierigheirsgrad: lelcht bis
sehr schwer

Levels: 4 Strecken
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Bomberman darf in seinem neuesten Abenteuer sogar
fliegen. Dazu schnallt er sich einen Raketenrucksack

auf oder benutzt eine Helikopter-Miitze

achdem Hudson beinahe jegli-
N che Plattform mit diversen
Bomberman-Versionen unter-
schiedlichster Art versorgt hat,
schaffen sie nun auch fiir Nintendo
64-Anhdnger mit Bomberman Hero
Nachschub. Dabei unterscheidet
sich diese Version teilweise gravie-
rend von all ihren Namensvettern.
Der groRte Unterschied ist der feh-
lende Multiplayer-Modus. Ja, Thr
habt richtig gehért! Konnte man
noch bei Bomberman 64 dem
besten Kumpel die Kugeln nur so

nGrafisch iiberzeugt
Bomberman Hero

durch seine optischen
Schmankerln“

um die Ohren werfen, muR bei Hud-
sons neuestem Projekt auf diesen
langzeitmotivationsfordernden
Aspekt leider verzichtet werden. Zur
Story: Ihr miifit fiinf Planeten
durchkampfen, bevor Ihr mit dem
Helden die Prinzessin seines Her-

Die Charaktere wirken alle sehr skurril und vermitteln
ein typisches Bomberman-Feeling

Unter Wasser weif} sich unser Held mit seinen
Torpedos vor den aggressiven Feinden zu erwehren

Nintendo 64 3D Jump & Run

omberman

Hudson startet mit dem dreidimensionalen Jump & Run Bomberman Hero ihren
zweiten Release auf Nintendos 64 Bit-Konsole

zens befreit. Die Planetenober-
flachen unterscheiden sich dabei
ganzlich voneinander, damit ist rein
optisch schon fiir geniigend Ab-
wechslung gesorgt. Das Sequel hat
auch spielerisch einiges Neues zu
bieten, so daft der Bomberman-Fan
das Fehlen des Multiplayer-Modus
zunéchst gut verschmerzen kann.
Da waren beispielsweise die vielen
Aktionsmoglichkeiten Eures Hel-
den: In seinem neuesten Abenteuer
kann der kleine Mann namlich nicht
nuran Land herumkugeln, sondern
auch das feuchte Naf wird kurzer-
hand zu seinem Lebensraum er-
klart. So taucht er also, ausgeriistet

| 'j—\. <

Bomberman Hero ist das zweite Polygon-Adventure des Helden auf dem Nintendo 64.
Ob er auch den Weg in unseren heimischen Toaster finden wird, steht noch nicht fest
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mit einer kleinen Schiffsschraube
an seinem Hinterteil, durch die Tie-
fen dunkler Ozeane, in denen es vor
Feinden nur so wimmelt. Um sich
den Basewichtern zu erwehren, ver-
fligt Bomberman tiber unheilbrin-
gende Torpedos (Bomben mit Rake-
tenantrieb). Doch auch zu Land gibt
es fiir den Kugelhelden neue Fort-
bewegungsmaoglichkeiten. So
schnallt er sich auch schon mal ei-
nen Raketenrucksack auf seinen
Riicken, um die Planeten auch aus

der Luft von den Aggressoren zu be-

freien. In anderen Levels bereist er
den’ Luftraum mit einer Helikopter-
Miitze. Auch eine Rutschpartie im

Schnee kénnt [hr mit dem kleinen
Helden erleben. Auf der Flucht vor
wildgewordenen Schneeminnern
steigt Bomberman auf ein Snow-
board und schlittert durch die Eis-
landschaften. Das Reiten hat Euer
Held inzwischen auch gelernt. Thr
trefft in einigen Levels auf Lebewe-
sen, die Euch als Fortbewegungs-
mittel dienen. Das fiir Bomberman
so typisch abgefahrene Charakter-
design ist natirlich auch im neue-
sten Teil der Serie enthalten. Thr
trefft auf skurrilste Gegner, die aus-
gefallener nicht sein kénnen. Ihr
begegnet beispielsweise einer wild-
gewordenen Henne, die Euch ver-

Das Leveldesign gestaltet sich sehr abwechslungsreich. So durchhiipft Thr z.B.
Gebirgsziige, Vulkanlandschaften oder verschneite Gegenden
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beispielsweise ist eines der Highlights

sucht das Leben schwerzumachen.
Totet Ihr das Vogelvieh, hinterlafit
dieses eine Schar von Kiiken, die
natiirlich den Tod der Mutter rachen
wollen. Um die kleinen Storenfriede
zu beseitigen, verfiigt Euer Held
uber unterschiedliche Maglichkei-
ten, seine Bomben einzusetzen.

,» Bomberman Hero
besticht durch die
Aktionsvielfalt, die
dem Spieler zur

Verfiigung steht*

Immer wieder begegnen Euch tolle grafische
Feinheiten. Der Transparenzeffekt des Wassers

Wie gewohnt konnt Ihr eine Bombe
am Boden plazieren, die ausgestat-
tet mit einem Zeitziinder als Mine
fungiert. Betétigt Ihr den Z-Button,
so kickt Euer Kugelheld die Bombe
auf den Gegner. Mit der B-Taste
konnt Ihr eine Bombe werfen und
dabei sogar die Wurfweite beein-
flussen. Haltet Ihr den Button lan-
ger gedriickt, so st6ft der Held die
Kugel ein Stiick weiter. Angriffe auf
weiter entfernt plazierte Gegner

FZ IS

lassen sich somit ganz hervorra-
gend durchfiihren. Als Clou haben
die Programmierer dem Bomber-
man eine ganzlich neue Angriffsva-
riante spendiert: Haltet Ihr den
B-Button langer als 5 Sekunden ge-
driickt, wirbelt der Held seinen Arm
wild durch die Luft. Je nach Halte-
dauer des Knopfes schleudert Ihr
bis zu vier Bomben gleichzeitig den
angreifenden Scharen entgegen.
Vor allem bei langsamen Bofigeg-
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Nach bestandenen Levels gibt es immer wieder in
Echtzeit berechnete Sequenzen zu bestaunen

I B

nern ist dies eine hervorragende
Angriffsvariante. Solltet Thr dann
doch mal Energie verlieren, so
konnt Ihr diese durch Aufsammeln
unterschiedlicher Goodies wieder
auffrischen. Neben dieser Lebens-
energie findet Ihr im Laufe des
Abenteuers noch andere Boni, wie
2.B. Salzbomben, Schutzwesten
oder Fernbedienungen, mit deren
Hilfe Ihr Bomben fernziinden
konnt. Das Gameplay erinnert da-

René: Auch der neueste
) Bomberman bietet un-
= wahrscheinlich viel
|| Spielspaf. Die neuen
Aktionsmaglichkeiten
des kleinen Helden versiiien das
Gameplay enorm. Die Planetenwel-
ten versprechen mitihrer grofen
Anzahl von Levels auch fiir langere
Zeit Spielmotivation. Die tolle Gra-
fik und die fiir Bomberman typische
Sounduntermalung sorgen fiir tolle
Atmosphare. Jedoch sucht man ver-
gebens nach Aspekten, die ganzlich
neu fiir das Genre sind. Wéhrend
des Abenteuers durchlauf Thr die

dreidimensionalen Levels lediglich |

auf der Suche nach einem Ausgang,
ohne spielerisch motivierende Rét-
sel l0sen zu mussen, und auch die
mittlerweile ausgelutschte Story
motiviert mich leider nur wenig.
Die Wege, die der Held zuriicklegen
kann, sind vorgegeben, so dafl eine
Mario-Stimmung nicht aufkommen
will. Schade auch, daf der Multi-
player-Modus, der Bomberman so
erfolgreich gemacht hat, ganzlich
fehlt. Fazit: Jump & Run-Fans bietet
Bomberman Hero solide Hiipfkost
mit guter Technik, ohne sich dabei
von der Konkurrenz abzusetzen.

L ¥

Die Kameraperspektive ist in Bomberman Hero vorgegeben. Jedoch konnt Ihr mit den

C-Buttons diese leicht korrigieren

Dieser eindugige Gegner ist ein wirklich harter Bursche, Er springt hoch in die Luft,
um Euch dann im Sturzflug zu erwischen

Ziel ist es, die unterschiedlichen Levels zu
durchlaufen, um einen solchen Ausgang zu erreichen

bei an den Vorganger Bomberman
64. Die mit den C-Buttons leicht ver-
stellbare Kamerafiihrung erfolgt au-
tomatisch und pafit sich Eurer Posi-
tion immer an. Grafisch bietet das
Spiel dabei einiges: Die Engine ist
sehr fliissig und sauber. Immer wie-
der begeg'nen dem Spieler Transpa-
renz-Effekte oder andere Schman-
kerl auf seinen Abenteuern durch
die abstrakte Planetenwelt.

lest Nintendo 643

Mega Fun 7/98 73



-0 spieletest

Die Endgegner sind nur mit einer bestimmten Strategie besiegbar. Bei diesem Pflan-
zenwesen beispielsweise miiit Ihr direkt iiber ihm mit einem eingesaugten Gegner
im Arm einen Doppelsprung vollfiihren

PlayStation Jump & Run

Klonoa

Mit dieser putzigen Hiipferei beweist Namco recht
eindrucksvoll, daR sie nicht nur fiir hammerharte
Actionkost gut sind

ei der Titelfigur handelt es

Bsich um ein knuddeliges kat-
zenartiges Wesen mit grofen Flii-
gelohren und putzigem Pac Man-
Outfit. Das drollige Tierchen hat
eines Nachts einen beklemmend
realistischen Traum, in dem es ei-
nen Ringgeist namens Hupo ken-
nenlernt. Dach tags darauf stellt
Klonoa zu seiner groRRen Verwun-
derung fest, daf} dieser Ringgeist
tatsachlich existiert. Und das ist
noch nicht einmal das Schlimmste.
Der Oberfiesling Ghadius hat die
Diva Lephise entfiihrt, um an das
begehrte Mond-Amulette zu kom-
men, das dem Besitzer viel Macht

verleiht. Soweit zur knappen Hin-
tergrundgeschichte, die im Laufe
der dreidimensionalen Hopserei
durch Cut Scenes immer wieder
fortgefiihrt wird. Das Gameplay
kann man grob umschreiben als
Pandemonium-Ableger mit typisch
japanischer Knuddel-Optik. Euer
animalischer Protagonist und der
Ringgeist durchstreifen die kun-
terbunten 3D-Areale stets auf en-
gen Pfaden. Dank Fliigelohren
kénnt Ihr nach einem Sprung eine
kurze Schwebephase folgen las-
sen, was streckenweise lebens-
wichtig sein kann. Die interessan-
teste Aktionsmdglichkeit stellt je-

durch ihre schéne Texturierung
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Abgesehen von den pixelierenden Bitmap-Sprites iiberzeugen die Polygon-Szenarios

: VEEE Ol

An dieser Stelle miit Ihr Euer WurfgeschoR quasi in Tiefe des Bildschirms werfen,
um einen Baum zu féllen, der Euch dadurch das Weiterkommen sichert

r

UIf: Klonoa revolutio-
niert zwar das Jump &
Run-Genre beileibe
nicht, kann aber insge-
samt als rundum ge-
lungen bezeichnet werden. Bereits
die kindgerechte Aufmachung mit
poppig bunten Polygon-Arealen,
putzigen Charakteren und dem be-
schwingt fréhlichen Soundtrack
gefallt. Insbesondere die quieken-
de Kunstsprache in den Cut Scenes
finde ich einfach kostlich. Auch das
Leveldesign prasentiert sich von
seiner erfreulichen Seite. Jeder Ab-
schnitt bietet ein pixelgenaues
Design, bei dem es neben fordern-
den Hiipf-Stafetten auch viele Rat-
sel zu losen gibt. Potentielle Kau-
fer miissen sich jedoch im klaren
sein, daf} Sony mit diesem Titel vor
allem die jiingeren PlayStation-
Userim Visier hat. So gibt es einen
sehr geradlinigen Aufbau, ohne
motivierende Extras, wie beispiels-
weise Bonusrunden, sowie einen
moderaten Schwierigkeitsgrad, der
zusammen mit den Absave-Mog-
lichkeiten fiir ein recht schnelles
Durchspielen sorgt.

doch das Einsaugen der Widersa-
cher dar. Einmal eingesaugt,
kénnt Ihr mit den wehrlosen Pla-
gegeistern andere Feinde klat-
schen gehen oder aber mit ihnen
einen raffinierten Doppelsprung
vollfithren. Neben viel Geschick
verlangt das Leveldesign auch ei-
ne Prise Gehirnschmalz, da Ihr des
ofteren Schliissel ausfindig ma-
chen miifit, um zum néchsten Ab-
schnitt zu gelangen. Hierfiir miitt
Ihr oftmals gut versteckte Schalter
aktivieren oder aber durch einen
gezielten Wurf eine Kettenreakti-
on auslosen. Die restlichen Eckda-
ten verfolgen die bewéhrte Jump &
Run-Dramaturgie. Nach jedem
zweiten Level stellt sich Euch ein
Endgegnerin den Weg, und hun-
dert eingesammelte Kristalle er-
geben einen Frei-Mario ... Pardon,
Frei-Klonoa!

lest PlayStation
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Hersteller: Namoo
Spieleranzali: 1

Datentrager: C0-ROM deutsch
Erscheinungstenmirs: 6. Jond
Limsetzungen geplant: kelne
Schwierigkeitsgract: mittel
Leveis: 16+

Diese drei Schalter miissen in der
Reihenfolge links-rechts-Mitte akdti-
viert werden, damit eine Maschine in
Gang kommt

La. Preis: 99,- DM

Bei dieser Lorenfahrt-Variante miifit
Thr reaktionsschnell springen, um Klo-
noa an dem heranrauschenden Gegner
vorbei zu mandvrieren
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Nicht nur U-Boote und Haie greifen standig an,
sondern auch Piratentaucher versuchen Euch das

Leben so schwer wie maglich zu machen

i
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-

S

PlayStation 3D-Shoot ‘em Up
Treasures
of the Deep

Sonys neueste Unterwasser-Sim zeigt uns, daf der
Tauchsport keineswegs ein ungefahrliches
Vergniigen ist

as virtuelle Unterwasservergnii-
Dgen in Form eines Silberlings fiir
unsere gute alte PlayStation blieb
uns bisher leider verwehrt, wobei
doch die unendliche Weite der sie-
ben Weltmeere geradezu dazu ein-
ladt. Jetzt endlich ist Sony auf den
Trichter gekommen, ein wildes Bal-
lerspielchen in diesem Szenario in
der Ego- oder der Third-Person-Per-
spektive stattfinden zu lassen. Dabei
schliipft Ihrin die Rolle des Ex-Navy
Seals Jack Runyan, der von einer
Soldneragentur angeheuert wird,
um einige unangenehme Missionen
zu erledigen. Der gute Jack mufd bei-
spielsweise vor der Kiiste Italiens in
Korallenriffs nach gesunkenem Nazi-

gold tauchen oder in Wracks abge-
stiirzter Flugzeuge Schranke nach
Reichtiimern durchwiihlen. Doch so
leicht, wie die Situation sich jetzt an-
hort, wird es Runyan letzten Endes
nicht gemacht. Die Tiefsee wimmelt
nur so von bosartigen Piratentau-
chern, die natiirlich von einer An-
sammlung solcher Reichtiimer ange-
zogen werden. Ihr startet mit einem
kleinen U-Boot, das zur Verteidigung
mit einer unlimitierten Anzahl Tor-
pedos ausgestattet ist, Eure Mission
und durchkampft den Weg zum ei-
gentlichen Missionsziel. Dabei miifit
Ihr Euch in acht nehmen, denn nicht
nur die gegnerischen Taucher bedro-
hen Euch mit ihren Harpunen oder

Ziel einer jeden Mission ist es, einen Schatz zu bergen, der Euer Budget erheblich
verbessert

Treasures of the Deep bietet dem Spieler zwei unter—
schiedliche Perspektiven: So stehen Euch die Ego-
bzw. eine Third-Person-Perspektive zur Verfiigung

Dle Untemasserwelt wurde hervorra-
gend in Szene gesetzt. Die naturgetreu-
en Texturen und der ultimative Blub-
bersound schaffen eine authentische
Atmosphire

Torpedos, sondern auch wilde Haie
und gefahrliche Rochen begleiten
Euch auf Eurem Weg zum Schatz, auf
dem Ihr Euer Budget deutlich auf-
bessern konnt. So findet Ihr haufen-
weise Golddublonen und Schatzki-
sten voller Reichtiimer. Doch auch
die fiir Euer Leben so wichtigen Sau-
erstoff oder Erste-Hilfe-Kisten findet
Thrin Form von Goodies an einigen
Stellen entlang des Weges. Ange-
kommen am Ziel, verlafit Ihr dann
Euer U-Boot und paddelt per Tau-
cherflossen zum Schatz. Doch Vor-
sicht! Ohne Eure zweite Haut seid
Thr wesentlich verletzlicher fiir geg-
nerische Angriffe. Habt Ihr trotz aller
Widrigkeiten unter Wasser den
Schatz geborgen, so kdnnt Ihr an
Land erst einmal ordentlich aufrii-
sten. Fiir Euer sauer erkampftes
Geld erhaltet Ihr Torpedos, ein bes-
seres Sonar, Arzneimittel, Lufttanks,
Raketen oder sogar ein neues, bes-
seres U-Boot. Die (auf Wunsch auch
analoge) Steuerung ist leicht er-
lernbar und gibt Euch zu jeder Zeit
das Gefiihl, Herr iiber Euer U-Boot
zu sein. Grafisch haben sich die Pro-
grammierer wirklich Miihe gege-
ben. So wird der Meeresboden
durch authentische Texturen darge-
stellt, und die Animationen der Be-
wohner der Unterwasserwelt wir-
ken sehr realistisch. y

Nicht nur menschlic}le Gegner giltes zu erledmen.
sondern auch die Tierwelt der Tiefsee hat sich gegen
Euch verschworen

Im Laufe des Spiels kinnt Ihr Euch ein
besseres U-Boot zulegen, mit dem Ihr
die Tiefsee bereist

René: Das Spiel faszi-
niert von Anfang an
durch seine wunder-
schonen, sehr real wir-

* kenden Unterwasser-
Texturen. Die Atmosphare wird
durch den authentischen Blubber-
sound noch dichter und (&Rt einen
nicht mehr los. Auch steuerungs-
technisch haben die Programmierer
ganze Arbeit geleistet. So lafit sich
das U-Boot per analoger Steuerung
genial durch die Tiefen der Welt-
meere steuern. Motivationsfordernd
ist auch der Aspekt, Geld sammeln
zu miissen, um das Inventar auf-
stocken zu konnen. Schade nur, da
das Bewegungsfeld durch die Koral-
lenriffs rechts und links stark einge-
grenzt ist und Euch somit eine ,Ent-
deckungsreise” eines groflen Unter-
wasser-Areals verwehrt wird.

lest PlayStation
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Wenn Ihr in einen Konkurrenten hineinfahrt, bremst
dies im Normalfall Eure Fahrt. Manchmal fliegt der
Gegner aber auch vom Bike

PlayStation Rennspiel

Den Zwei-Spieler-Modus kdnnt Ihr via Splitscreen erle-
ben. Hier macht es bei fliissigem Grafikaufbau fast ge-
nauso viel Spaf iiber die Pisten zu brettern

Jeremy McGrath
Supercross 'g8

Bei der Zweirad-Rennaction von Probe geht es rasant iiber
Stock und Stein im SchofRe von Mutter Natur

ach dem Motto “Gib Gas, ich will

SpaR” kénnen PlayStation-Be-
sitzer in diesem Sommer mit den Mo-
tocross-Bikes von Probe iiber virtuel-
le Pisten brettern. Pate fiir das ehr-
geizige Projekt ist der Amerikaner Je-
remy McGrath, einer der besten Mo-
tocross-Biker der 90er Jahre. Nach-
dem Ihr Euch von actiongeladenen
Szenen im Intro entsprechend auf die
Pistenhatz eingestellt habt, geht es
sofort ans Eingemachte. Ihr geht fiir
eine kurze Tour in ein Einzelrennen,
tretet gegen einen Kumpel via Split-
screen an, brettert im Ghost Mode
hinter einem imaginéren Gegner hin-
terher oder wollt eine gesamte Sai-

LAP 2/5
0:19.25

-

son spielen. Letztere besteht aus elf
Rennen auf sieben unterschiedlichen
Pisten. Es gilt immer, eine benétigte
Mindestpunktzahl zu erfahren, umin
das ndchste Rennen zu gelangen. Su-
percross "98 bietet dar{iber hinaus ei-
nen Strecken-Editor. Hier konnt Ihr
mit 21 verschiedenen Elementen Eu-
re Traumpisten erstellen und bis zu
30 Stiick auf eine Memory Card ab-
speichern. Diese konnt Ihr dann Eu-
ren Freunden in die Hande driicken,
damit sie sich ihre Zahne daran aus-
beifien kdnnen. Neben einem 125
ccm Motorrad gibt es noch die Vari-
ante mit 250 ccm. An beiden Maschi-
nen konnt Ihr noch an den drei Wer-

Beim Indoor-Kurs miiit Thr neben dem Fahrerfeld auch die Steilkurven und Sprung-

schanzen im Auge behalten
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ten herumschrauben und das Bike
individuell einstellen. Die sieben Kur-
se (Outdoor und Indoor) unterschei-
den sich neben verschiedenen Unter-
griinden, wie z.B. Sand, Schlamm,
Wasser und Asphalt, natiirlich auch
inihrer Streckenfiihrung. So gibt es
Steilkurven, Bodenwellen, Schanzen
und deftige Schikanen. Auf der Piste
sind Strohballen, Pylonen, Kisten und
andere bewegliche Teile verstreut.
Wenn Ihrin sie hineinfahrt, wird
nicht nur Eure Geschwindigkeit ge-
drosselt, sondern Ihr kénnt im
ungiinstigsten Falle auch von Eurer
Maschine absteigen und damit wert-
volle Sekunden verlieren. Dies gilt
ebenfalls fiir Beriihrungen mit Euren
Gegnern, welche aber natiirlich

auch fatal fiir die Konkurrenz enden
konnen. Weiterhin gibt es Abkiir-
zungen, die nicht jeder Computer-
gegner nutzt, die Euch aber natiir-
lich Vorteile bringen.

TRACK SELECTION
FARMLANDS_ 4

L Laps

Sota's M A
SUNNY NOOH

Vor jedem Rennen bekommt Ihr einen
obligatorischen Uberblick iiber die Piste

Nicht nur durch Tunnels miit Ihr bei Probes Off Road-
Spektakel fahren, sondern auch durch Gebaude, zum
Beispiel diese Scheune

Georg: Trés bien, kann
ich da nur sagen. Su-
percross '98 bietet
wahrlich einen ge-
nufvollen Off Road-
Spaf, wie man ihn in der letzten
Zeit nur selten erlebt hat. Neben
den abwechslungsreichen
Strecken hat mich vor allem der
Strecken-Editor iiberzeugt, der
einfach zu bedienen ist und fiir
Langzeitmotivation sorgt. Die drei
Kamerapositionen (zwei Aufen-
und die Ego-Perspektive) sind al-
le optimal spielbar, wobei die
Ego-Variante eigentlich nur den
Meistern zusteht. Via Analog-
Controller lassen sich die Mo-
torrader exzellent steuern und
lassen kaum Wiinsche offen. Lei-
der gibt es nur zwei verschiedene
Bikes, was meiner Meinung nach
zu wenig ist, auch wenn man sie
noch verandern kann. Dariiber
hinaus kdnnte der Kommentator
etwas wortgewandter sein. Die
Grafik bietet sehr viele Details, ist
aber zum Teil grobpixelig. Rocki-
ge Musiksamples und authenti-
sches Motorengeknattere runden

die Sache positiv ab.

* Test PlayStation




spieletest ;-

CHOOSE PLAYER
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Im Zwei-Spieler-Modus kdnnt Ihr wahlweise gegenein-
ander antreten oder kooperativ die Feinde niedermachen

Vigilante 8 kann mit zwolf verschiedenen Charakteren
und ihren Vehikeln aufwarten

Die zielgesteuerten Raketen haben sich schon auf das
nachste Ziel eingelockt

PlayStation Rennspiel

Vigilante 8

Seek & Destroy! Activision schickt Euch in die 70er Jahre, wo Ihr mit aufgemotzten Ve-

hikeln und explosiver Bewaffnung aufeinander losgehen konnt

it Guildo Horn und der fast
M nicht mehr aufhérenden
Schlagerwelle sind uns die 70er
Jahre voll wieder ins BewufRtsein
gebracht worden. Mit Vigilante 8
unternehmt Ihr ebenfalls eine klei-
ne Zeitreise in die goldenen Zeiten.
Ziel sind die Vereinigten Staaten,
und wir befinden uns im Streit
zweier Gangs. Zum einen konnt Ihr
Euch auf die Seite der Vigilantes

[ :
Auf einer verschneiten Abfahrispiste in

Colorado Springs geht es trotz winterli-
chen Verhéltnissen heif? her

schlagen und die USA retten, oder
Ihr heuert bei den Coyotes an und
sabotiert die Wirtschaft. Zur Wahl
stehen insgesamt zwolf unter-
schiedliche Akteure, die verschie-
dene Vehikel besitzen. So gibt es
z.B. nicht nur schnittige Sportwa-
gen oder Off-Road-fahige Buggies
und Jeeps, sondern auch einen
Schulbus, eine Limousine und ei-
nen Transporter. Alle Autos unter-

Im Quest Mode miifit Ihr vier verschie-
dene Missionen erfiillen, bis Ihr einen
herrlichen Abspann erleben diirft

Georg: Wer sich schon
mit Twisted Metal oder
Auto Destruct durch
die virtuellen Welten
geschlagen hat, wird
sich schnell mit Vigilante 8 an-
freunden konnen. Martial geht es
hier sofort zur Sache, und es
macht wirklich einen HeidenspaR,
iber'verschneite Pisten oder san-
dige Canyons zu brettern und da-
bei fast hemmungslos um sich zu
ballern. Unterschiedlichste Waf-
fen, die zum Grofiteil eine auto-
matische Zielerfassung besitzen
(die Trefferquote liegt bei etwa 60

Prozent), erlauben es sich vor-
nehmlich auf die Fahrerei zu kon-
zentrieren. Hier ist namlich das
Primarproblem. Zwar werden
Analog-Controller unterstiitzt,
aber die Steuerung spricht nicht
so an, wie sie eigentlich sollte.
Die Levels sind detailliert gestal-
tet worden, der Grafikaufbau ist
aber zu sehen. Trotz Effekten wie
Lens-Flaire und Echtzeit-Reflexio-
nen ist die Umgebung doch recht
pixelig, und Polygone ploppen
weg. Der Zwei-Spieler-Modus
kann auch auf langere Sicht Spafd
machen und motivieren.

scheiden sich durch drei Eigen-
schaftswerte: Handling, Panzerung
und Beschleunigung. Bevor Ihr
Euch aber fiir einen der Protagoni-
sten entschieden habt, miifdt Ihr
Euch erstmal entscheiden, ob Ihr
nur eine einzelne Zerstérungsfahrt
oder einen ganzen Quest Mode er-
leben wollt. In der Arcade-Variante
entscheidet Ihr Euch fiir eines der
zehn Terrains und wahlt noch die
Anzahl der Gegner aus. Ziel ist hier
die komplette Zerstorung aller
Feindvehikel. Entscheidet Ihr Euch
fir den Quest Mode, miifdt Ihr fiir
jeden Charakter vier unterschiedli-
che Missionen erfiillen. Fiir die
Mitglieder der Vigilantes gilt es,
Gebédude oder Fahrzeuge zu be-
schiitzen und natiirlich die Coyotes
zu zerstoren. Die Coyotes hingegen
diirfen eigentlich nur zerstore-
risch tatig werden und haben es
meist auf Gebadude, wie z.B.
Scheunen, Olbohrtiirme und
Windmiihlen, abgesehen. In den
Levels [aRt sich so ziemlich alles
zerstoren, was sich die Designer
ausgedacht haben. Auf manchen
Gebduden liegen Goodies herum,
die Ihr nur erreicht, wenn Ihr iiber
eine Schanze durch die Luft fliegt.
Standardwaffe ist Eure MG, die
mit unendlich Munition ausgerii-
stet ist. Dariiber hinaus kdonnt Lhr
noch panzerbrechende Waffen
finden. So gibt es z.B. Raketen,
Granatwerfer, Minen, ein schwe-

Die Ego-Perspektive ist vielleicht reali-
stischer, aber einen besseren Uberblick
habt Ihr auferhalb Eures Vehikels

res Geschiitz und weitere Spezial-
ausriistung. Wahrend der martia-
len Schlacht stehen Euch eine In-
nen- und eine AufRenperspektive
zur Verfiigung. Beim Zwei-Spieler-
Modus konnt Ihr via Splitscreen
zum einen gegen einen Kumpel in
Death-Match-Manie antreten oder
mit Ihm gegen CPU-Gegner kamp-
fen.

Im Intro kdnnt Ihr die Rivalitdten der
beiden Gangs hautnah mitverfolgen

lest PlayStation
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Durch On Screen-Texte wird Euch die Steuerung im Exercise-Modus in drei Lektionen

anschaulich erklart

Die Swingzone reagiert relativ sensibel
auf ein falsches Timing beim Abschlag

SPIELSTAND

Im Spielstand-Menii lest Ihr ab, wie
viele Praxispunkte Ihr bereits erspielt
habt. Wie in einem RPG steigt Ihr bei
geniigend Punkten einen Level auf

olfspiele gehdren ohne Zweifel
G zu den unspektakuldren Video-
spiel-Genres, die sich vor allem in
Deutschland eher einer verhaltenen
Euphorie erfreuen. Zugegebener-
mafen gehdren Golf-Simulationen
auch in unserem Biiro zu den

95-100

Das war knapp: Sobald der Ball sich dem Loch niihert, wird eine Zoom-Perspektive

eingeblendet

PlayStation Sportspiel

Everybody ‘s

Golf

Der Name ist Programm: Mit SCEEs Golf-Simulation kann jeder Sportmuffel das
komplizierte Schlagspiel mit dem kleinen weien Ball spielend einfach erlernen.
Nebenbei ist diese Simulation das erfolgreichste Golfspiel aller Zeiten in Japan.
Wird Deutschland ebenfalls infiziert werden?

Spielen, um die man sich gerne
driickt. Doch bei Everybody ‘s Golf
war die Neugier im Mega Fun-Biiro
ungewohnlich groR. Schlieilich
konnte sich die Simulation monate-
lang in den Top 5 der Verkaufscharts
behaupten - fiir ein Golfspiel gera-
dezu sensationell. Ein Grund fiir die-
sen immensen Erfolg konnte die un-
gewdhnliche, typisch japanische Op-
tik sein, Statt realistische Golfrecken
schlagen auf knuddelig getrimmte

No-Names im legeren Qutfit auf den
Ball ein. Die gesamte Aufmachung
wirkt liberhaupt sehr arcademéfig,
und das nicht ohne Absicht. Ever-
ybody ‘s Golf erklart sich auch ohne

nEverybody ‘s Golf
spielt sich an die
Spitze der
Referenzliste

Anleitung dank eines speziellen Tu-
torial-Modus quasi von selbst und
ist dariiber hinaus sehr einfach zu
erlernen, ohne aber anspruchslos zu
sein. Anfanger sollten auf jeden Fall
im Trainingsmodus sich erst einmal
mit dem Gebrauch der Swingzone
vertraut machen, die nach dem be-
wahrten Schema funktioniert. Mit
dem ersten Knopfdruck bestimmt Ihr
die Schufistarke, wahrend
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Zusitzlich einblendbare Hilfslinien in
Blau und in Rot machen die Héhenun-
terschiede auf dem Griin offenkundig

der zweite Knopfdruck die Prazision
festlegt. Gerade der zweite Knopf-
druck ist entscheidend fiir die Giite
des Schlages, denn ein mifiratenes
Timing befdrdert das kleine Rund
allzu schnell abseits vom Fairway.
Natiirlich kénnt Ihr mit der entspre-

22049

Golfen wie ein Profi: Da beim Abschlag noch keine Windstarke eingeblendet wird,

Hall of Fame: Auf 20 Files werden Eure besten Locher
automatisch in einem Videoarchiv abgelegt

In einem speziellen Areal konnt Ihr optimal die
Schufdstérke einstudieren

Mit der Starttaste blendet Ihr eine Ubersichtskarte

-

ein, die vor allem beim Abschlag eine unentbehrliche
Orientierungshilfe darstellt

Anfanger-Tips

Greenhorns sollten sich ruhig erst einmal den Exercise-Modus mehrfach ansehen,
um schnell die Grundlagen zu erlernen. Der Schwierigkeitsgrad Easy (kein Verzie-
hen des Schlages) spielt sich zwar sehr einfach, stellt aber schon bald keine Her-
ausforderung mehr dar und sichert Euch zudem nicht den Zugang zu den weiteren
Golfkursen. Die zweite Golfbahn erhdlt man iibrigens recht schnell, indem man auf

dem Schwierigkeitsgrad Normal im Z&hlspiel die erste Golfbahn komplett absol-
viert. Erst danach wird es wesentlich schwieriger, einen Level aufzusteigen. Noch
ein Tip zum Anndhern ans Griin: Spielt den Ball stets mit Unterschnitt, damit er auf
dem Griin nicht mehr allzu weit weiterrollt. Ansonsten lautet die Devise einfach
nur: Mit viel Geduld und Ubersicht spielen und iiben, iiben, iiben!

chenden Steuerkreuzrichtung dem
Ball auch einen Schnitt mit auf die
Flugbahn geben. Das Putten erlernt
Ihr hingegen optimal auf einer spe-
ziellen Minigolf-Anlage. Hier kommt

99-=100

miilt Ihr Gras in die Luft werfen, um so die Windverhaltnisse einzuschétzen

Ulf: Das hatte ich mir
auch nicht ertraumt, da}
mich eines Tages einmal
eine Golf-Simulation re-
gelrecht begeistert.
Everybody 's Golf hat es aber ge-
schafft, daf ich auch neben meiner
Arbeit immer mal wieder eine locke-
re Runde spiele. An diesem Titel
stimmt einfach alles. Man kommt
dank der arcademafigen Gestaltung
und gut durchdachter Optionen vor-
bildlich einfach in das Spiel hinein
und wird trotzdem durch den relativ

hohen Schwierigkeitsgrad von Be-
ginn an gefordert. Vor allem aber die
ausgekliigelte Dramaturgie mit Rol-
lenspiel-Einschlag motiviert ohne
Ende. Hat man einmal angefangen,
eine Golfer-Karriere zu starten, legt
man das Joypad nicht eher weg, bis
man endlich auch den letzten Golf-
kurs erspielt hat (was viel Ubung
voraussetzt). Da stort es auch nicht,
daf? die Grafik relativ unspektakular
aussieht. Everybody s Golf ist mei-
nes Erachtes die bislang beste Golf-
Simulation im Konsolenbereich.

es vor allem auf das Lesen des
Griins an. Wie iiblich wurde das
Griin dafiir mit einem Raster iiber-
zogen, so daft Ihr recht schnell die
Unebenheiten erkennen kénnt.
Wem das immer noch nicht ausrei-
chen sollte, der kann auch noch
Hilfslinien einblenden lassen, die
die Hohenunterschiede sehr genau
anzeigen. Sobald Ihr das kleine Ein-

wDurch eine
raffinierte
Dramaturgie
motiviert diese
Golf-Simulation bis
in den kleinsten
Finger*

maleins der Golfschule erlernt
habt, frohlocken eine Reihe von
Spielmodi. Im Zahlspiel absolviert
Ihr die 18 Locher im Alleingang,
wahrend man beim Lochzahlwett-
bewerb stets mit mindestens einem
Mitbewerber um jedes Loch kdmpft.
Aufierdem winken im Turnier-Mo-
dus noch eine Reihe von Pokalen,
die es zu gewinnen gilt (samtliche
erspielten Siegespreise kdnnen in
einer Hall of Fame betrachtet wer-
den). So weit bietet Everybody ‘s
Golf im Prinzip nur bewdhrte Spiel-
elemente. Der eigentliche Clou sind

Auch eine Minigolf-Anlage mit 18
Lachern ist mit von der Partie. Hier
kann man sehr gut das Putten erlernen

jedoch die neuartigen RPG-Elemen-
te. Ihr miift mit dem Golfer Eurer
Wahl namlich eine virtuelle Karriere
starten, wenn Ihr bei diesem Titel al-
les sehen wollt. Anfangs stehen
Euch nur zwei Golfamateure mit un-
terschiedlichen Attributen sowie ein
lappischer Golfkurs zur Auswahl.
Um die anderen Golfer und Kurse zu
erhalten, miiftt Ihr eine vorgegebene
Anzahl an Praxispunkten erspielen,
die Euch durch besonders gute Ak-
tionen, wie beispielsweise einen
Birdie, gutgeschrieben werden. Wie
in einem Rollenspiel steigt Ihrim
Laufe Eurer Golferkarriere Level fiir
Level hoher. Habt Ihr schlieRlich Le-
vel 5 erreicht, 6ffnet sich sogar ein
neuer Spielmodus, in dem Ihr mit
den absoluten CPU-Cracks um die
Wette golft.

lest PlayStation
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it allen Profis der nordamerikanischen

Baseball-Liga geht es auf Jagd nach In-
nings. Bei MLB ‘99 stehen Euch alle originalen
Teams, Stadien und Spieler zur Verfiigung. Ne-
ben Freundschaftsspiel gibt es Season, Play Offs,
Training und Homerun Derby. Dariiber hinaus
lassen sich mit der Draft-Funktion Spieler ent-
wickeln und auch zwischen den Teams tauschen.
Auf dem Spielfeld wechseln sich dann die wer-
fende und die schlagende Mannschaft ab. Uber
ein begrenztes Zielfeld zwischen Werfer und

FlLa
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Schlager kdnnt Ihr als Werfer Curve-, Slow- und
Hardballs losschicken. Als Schliger miifit Thr
diese Balle reaktionsschnell retournieren und
dann losrennen. Dieses Zielfeld erleichtert es
auch Neueinsteigern, schnell kleine Erfolge zu
feiern. Die Grafik ist recht ordentlich und die Zu-
schauer sorgen fiir eine ansprechende Stim-
mung. (Georg)

Muster von Zapp Games (0 61 31) 23 04 92

|

Speed Power
Gunbike

Wieder einmal befinden wir uns in einer dii-
steren, hochtechnologisierten Zeit. Genau-
genommen im Japan des Jahres 2097, Als einer
von drei verschiedenen Bikern geht Thr auf die
Piste, um fiir Recht und Ordnung zu kimpfen.
Via Knopfdruck konnt Ihr bei der Fahrt iiber Ja-
pans Autobahnen Euer Vehikel in drei Modi ver-
dndern. Neben Speed-Bike gibt es eine gepan-
zerte Version, und zum Kampfen lohnt sich der
Mech. Auf der Strafte versuchen Tore,
Straflensperren und Rudel von Gegnern, Euch
aufzuhalten, Der alles begrenzende Faktor ist
auch Eure Energie, die langsam auf Null herun-
terfahrt. Wahrend der Jagd auf der Strae kinnt
Ihr mit einem Goodie Eure Energiezellen wieder
aufladen. Erreicht Ihr das Ende der Strecke, er-

wartet Euch ein Endgegner, mit dem Thr dann
Katz und Maus spielen kdnnt. Rasant und ac-
tionlastig geht es hier schon zu, nur etwas einto-
nig und auf die Dauer einfach zu langweilig.
Dariiber hinaus ist die Steuerung nicht beson-
ders ansprechend. (Georg)

Muster von Zapp Games (0 61 31) 23 04 92
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Der Bodybuilder Kenny sieht zwar birig aus, outet sich jedoch
nach dem Kampf als ziemliches Muttershnchen

PlayStation Beat 'em Up

Vs.

Auch wenn man es diesem Klopper nicht ansieht, wurde
er doch zu 100% in den USA programmiert

Wobei man allerdings hinzufii-
gen sollte, daf die Japaner

an dieser Nasenbrecherei indirekt
beteiligt waren. Denn THQ erwarb
von einem leider unbekannten
Softwarehaus aus dem fernen
Osten (schatzungsweise Capcom)
die zugrundeliegende 3D-Engine,

was man dem Grafikstil auch an-
merkt. Doch schon beim Kampfer-
ensemble sind die westlichen Wur-
zeln allzu deutlich. Insgesamt 16
riide StraRenkampfer aus den
Slums, organisiert in vier rivalisie-
renden Banden, kimpfen um die
Vorherrschaft in den Seitengassen.

Ulf: Um die Spannung
gleich rauszunehmen:
Der Klopper aus den USA
kann beileibe nicht mit
der Beat ‘em Up-Elite aus
Japan Schritt halten. Dennoch hat Vs.
durchaus seine Starken. So bietet
das Kampferfeld recht einfallsreiche
Desperados, abseits von den ewigen
Karate-Jungs. Auch der Soundtrack,
teilweise mit Gesang unterlegt, hebt
sich wohltuend vom Japano-Allerlei

ab. Das geradlinige Gameplay bietet

zwar viel Tempo und eine saubere
Kollisionsabfrage, kann aber den-
noch nicht vollendens iiberzeugen.
Dafiir mangelt es dem Schlagreper-
toire einfach an Abwechslung, was
auch daran liegt, daf es - aus wel-
chen Griinden auch immmer - keine
Sprungaktionen gibt. Die von Japa-
nern erstandene 3D-Engine schien
zudem nicht mehr die neueste zu
sein, wenn man einmal die vielen
Ecken und Kanten der Polygon-Figh-
ter betrachtet.

Der Kampfstil des zerrissenen Julil mit dem permanent geho-
benen Bein sieht sehr elegant aus

Unter ihnen mischt sich ein illust-
rer Kreis zwielichtiger Gestalten,
wie der coole Slim Daddy im 70er-
Jahre-Look, der Rapper Ramos oder
die‘burschikose Mia mit derben
Schlaghosen. Gefightet wird hinge-
gen wieder nach fernéstlichem Vir-
tua Fighter-Vorbild. Drei Tasten
kiimmern sich um die Aktionen
Schlag, Tritt sowie einen schnellen
seitlichen Ausweichschritt, und di-
verse Specialmoves und Wurftech-
niken sind selbstverstandlich
ebenso maglich wie ein vorzeitiger
Ring Out. Einfallsreichtum bewie-
sen die Designer wieder bei den
Spielmodi. Neben einem simplen
Arcade-Modus kénnt Thr beim
Rumble-Fight auch eine Gang ge-
gen eine andere antreten lassen,
um schlielich den Bof der Bande
herausfordern zu kénnen. Beim
Survival- und Challenge-Modus
lieRen sich die Macher zudem ein
kompliziertes Punkteverfahren ein-
fallen, das Eure Siege oder Nieder-
lagen jeweils in Punkte bzw. Abzii-
ge umrechnet.

lest PlayStation
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In der Zeitlupenwiederholung kann man mittels eines
roten Striches die Flugbahn des Balles genau verfolgen

kommen

PlayStation Sportspiel

adidas

Bei Eckbillen ist immer Gefahr im Verzug. Lange Kerle
wie Oliver Bierhoff kénnen leicht zu einem Torerfolg

Power Soccer '98

Rechtzeitig zur WM will auch Psygnosis in Zusammenarbeit mit dem Sportartikelher-
steller aus Herzogenaurach fiir Fuballstimmung auf der PlayStation sorgen

Georg: “Mit dieser Lei-
stung wird er bald auf
der Ersatzbank lan-
den”, so kommentiert
Laberkonig Marcel
Reif das Geschehen. Mit diesen
Worten kénnte man auch das
Gameplay von adidas Power Soc-
cer 98 beschreiben. Die Mitspie-
ler agieren einfach nicht selbst-
andig, aufRer daf sie sich zuriick-
ziehen, wenn der Gegner kommt.
Ein Spielaufbau ist prinzipiell
maglich, aber endet meist in ei-
nem chaotischen Durcheinander.
Daher sind Einzelaktionen am
effektivsten. Auch die Grafik ist
nicht gerade der Briiller. Obwohl
mit Motion-Capture-Technik ent-
wickelt, wirken die Akteure nicht
gerade realistisch. Doch es gibt
auch Positives zu berichten. Mit
einer Vielfalt an Spielmodi, die
wahrlich keine Wiinsche offen
lassen, und der groflen Zahl an
Teams wird hier doch noch etwas
geboten. Auch die Analog-Steue-
rung istin Ordnung und schnell
erlernt. Die Fans konnten ein
wenig mehr fiir Stimmung sor-
gen, und Marcel Reif sollte beim
nachsten Mal lieber zu Hause
bleiben. Noch etwas am Rande:
Was man mit einem qualitativ
guten Intro anfangen soll, wenn
das restliche Produkt Kinder-
krankheiten hat, das ist nicht nur
mir unverstandlich.

eit dem 11. Mai steht das WM-

Aufgebot von Bertis Buben nun
endgiiltig fest, und auch Lothar Mat-
théus ist in Frankreich mit dabei.
Auch Thr kdnnt mit dem National-
team auf die Jagd nach der wohl be-
gehrtesten FuRball-Trophae gehen.
Der Grund ist offensichtlich, denn
Psygnosis hat sich die offizielle Li-
zenz gesichert und kann neben 120
Nationalmannschaften mit Original-
spielern auch auf elf internationale
Ligen mit 286 Clubmannschaften
zuriickgreifen. Dariiber hinaus gibt
es noch 21 versteckte Teams, die Thr
mit dem Gewinn eines Turniers er-
spielen konnt. Das minutenlange
Render-Intro ist diesmal nicht mit
actiongeladenen Szenen angerei-

chert, sondern zeigt einen FufRballer
auf dem Weg zur WM und andere
Kollegen von ihm, die sich in Traume
vom ganz grof3en Sieg fliichten. Adi-
das Power Soccer '98 hat allerlei
Spielmodi zu bieten: Neben dem
WM-Modus stehen noch elf weitere
Varianten zur Verfiigung. So gibt es
die drei europdischen Pokalwettbe-
werbe, eine ganze Saison mit Ver-
einsmannschaften und weitere Tur-
niermodi. Nachdem Ihr Euch fiir ei-
nes der 33 unterschiedlichen Stadien
entschieden habt sowie Wetter und
Bodenverhiltnisse eingestellt habt,
begebt Ihr Euch auf den Rasen. Ne-
ben Paf}, Schufd und Kopfball stehen
Euch wieder die entsprechenden
Moves, wie z.B. Doppelpaf}, Haken-

Gerade noch mal gehalten. Schiisse aus kurzer Distanz werden vom Keeper meistens
nur abgeklatscht und laden zum Abstauben ein

Der Kaiser und die Werbung sind allgegenwartig. Wie
bei den Vorgdngern werden auch in diesem Jahr wie-
der Werbespots die Ladezeiten versiifien

trick oder Schwalbe, zur Verfiigung.
Auch ein Ellenbogencheck ist mog-
lich, der jedoch meist mit einer roten
Karte geahndet wird. Dariiber hinaus
konnt Ihr via L1-Taste die verschiede-
nen Kamerapositionen wahrend des
Spiels abrufen und mit der R2-Taste
noch weitere Specialmoves aus der
Trickkiste packen. Bei einem Schuf}
konnt Ihr durch langeres Driicken
dem Ball mehr Power geben. Jedoch
kann es passieren, dafd der Gegner
dann Euch das Leder wegschnappt,
wenn Ihr zu lange ausholt. Bei Pas-
sen zeigt Euch ein Kreuz, wo der Ball
landen wird. Wahrend der Schlacht
auf dem Rasen werdet Ihr von RTL-
Chefmoderator Marcel Reif begleitet.

Vor dem Abschlag oder einer anderen
Standardsituation werden Euch die Ak-
tionsmoglichkeiten (unten links) einge-
blendet
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Golden Goal 98

Mit Zielscheibentechnik wollen BMG und Z-Axis die
Gunst der Kaufer erringen

ELECTRONIC

e MUELLER

mmINCE

Standardsituationen wie Eckballe und FreistoRe sorgen immer fiir Gefahr fiir das

gegnerische Tor

paf auf dem Rasen, so heifdt es

auch bei der ersten Bolzerei
von BMG. Bei Golden Goal '98 steht
dem ambitionierten Dribbler neben
dem WM-Modus (wahlweise mit
Golden-Goal-Option) auch ein
Freundschaftsspiel zur Verfiigung.
Ihr konnt auf etwa 50 National-
mannschaften aus aller Herren
Lander zuriickgreifen, bei denen
die Spieler aber nur zum geringen
Teil die Originalnamen besitzen.

Georg: Die Jungs von

Z-Axis haben sich

wahrlich um Innovati-

on bemiiht. Mal kein

nervender Kommenta-
tor, sondern Mitspieler, die ei-
nem verbal helfen. An der Funk-
tion mit der Zielscheibe muf}
aber noch gearbeitet werden: Sie
ist zu ungenau und auch etwas
zu schwierig zu benutzen. Das
Fehlen einer analogen Kontrolle
macht nichts aus, da die vorhan-
dene Steuerung einfach und gut
zu bedienen ist. Negativ aufge-
fallen sind die fehlenden
Spielmodi, die die Konkurrenz zu
bieten hat. Dariiber hinaus kann
eine WM nur alleine gespielt
werden und nicht in geselliger
Runde. Die Kicker wirken durch
Motion Capture recht authen-
tisch, kommen aber an die FIFA-
Spieler nicht heran.

Weiterhin gibt es zehn versteckte
Teams: Diese bestehen z.B. aus der
deutschen WM-Mannschaft von
1956 oder einer Weltauswahl der
letzten Jahre. Auf dem Rasen kannt
Ihr die gédngigen Einstellungen, wie
Kameraposition, Mannschaftsauf-
stellung oder Starke der Gegner,
festlegen. Bei Schiissen auf das Tor
konnt Ihr mittels eines Fadenkreu-
zes dem Ball eine genaue Richtung
geben. Die Kommunikation lauft
bei Golden Goal ‘98 ohne einen Re-
porter ab, denn die Spieler und der
Schiri sorgen mit bekannten Phra-
sen, wie z.B. "Seitenwechsel” oder
"Vorteil”, fiir verbale Orientierung.

lest PlayStation
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AERO FIGHTER ASSAULT.
BOMBERMAN...........

CLAYFIGHTER 63 1/3...

CRUIS'N USA........

CRUIS'N WORLD..

DIDDY KONG RACIN

DUAL HEROE

FIFA ‘95.......

FIGHTER'S DESTINY ...DM 139
FRANKREICH ‘98-DIE FUSSBALL-WMDM 129
GOEMON - MYSTICAL NINJA.................
i

LYLATMWARS, oo il
NAGANO WINTER OLYMPICS ‘98...
NBA COURTSIDE.

NBA PRO '98.....

NFL QUARTERBACK CLUB '98...

NHL BREAKAWAY ‘98......

OLYMPIC HOCKEY ‘98.

SNOWBOARD KID
TETRISPHERE...........

WAYNE GRETZKY HOCKEY '98...
WCW VS. NWO...

YOSHI'S STORY.

YOSHI'S STORY

Q“»

YOSHI'S STORY
DM 89,-

N 64 GRUNDGERAT.........ccouvemrrerrernerrenns DM 299,
N 64 CONTROLLER IN DEN FARBEN

BLAU ,GELB ,GRUN, ROT, SCHWARZ DM

RF SET (ANTENNENKABEL §

N64 CONTROLLER PACK

HARDWARE FREMDHERSTELLER
N64 RUMBLE PACK

(OHNE BATTERIE ZU BENUTZEN)........
N64 RUMBLE PACK INCL. MEM. CAR
(OHNE BATTERIE ZU BENUTZEN o
ANTENNENKABEL.
GAMEBUSTER.,.....

MAD CATZ LENKRAD INC

RUMBLE PACK

RGB SCARTKABE

S-VHS SCARTKABE

CONTROLLER VERLANGERUNG...
MEMORYCARD 256K

MEMORY CARD 4X (1MEG)...

GAME BOY EMULATOR....

Bitte nur

Hindlerantragen! 'VERSANDKOSTENFRE!*

CYBER GAMES GESELLSCHAFT FUR
COMPUTER- UND VIDEOSPIELE MBH
FRIESENSTR.62 26789 LEER
TELEFON : 0491-92806-31
TELEFAX : 0491-92806-18

*DRUCKFEHLER UND IRRTUMER VORBEHALTEN.
VERWENDETE LOGOS UND NAMEN SIND
EINGETRAGENE WARENZEICHEN IHRER
HERSTELLER. WIR LIEFERN AB EINEM BESTELLWERT
VON DM 50,-VERSANDKOSTENFREIE LIEFERUNG BEI
LASTSCHRIFTEINZUG (BE! BESTELLUNG BITTE
KONTONUMMER ANGEBEN).BEI NICHT
ANGENOMMENEN SENDUNGEN BERECHNEN WIR EINE
PAUSCHALE BEARBEITUNGSGEBUHR VON DM 20.-

GroR Electronic
Computerspiele + Zubehor
BahnhofstraBe 3
D- 94133 Rohrnbach
Tel. 08582/9605-0
Fax 08582/9605-99

VERSANDKOSTEN BElI BARNACHNAMELIEFERUNG

BETRAGEN DM 9,20, ANGABEN OHNE GEWAHR,
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PlayStation Sportspiel

Super Match Soccer

Termingerecht wird auch von Acclaim ein
FuRballspiel zur WM beigetragen

ur Wahl stehen Freundschaftskick,
Zeine Welt-Liga, eine Mikro-Po-

kal-Liga und eine komplette Weltmei-
sterschaft. Diese wartet jedoch nur mit

,ENGLAWD D -
W 2147

Euer aktueller Spieler ist mit einem Kreis markiert. Leider kann wegen der ruckeli-

D USA

gen Grafik kein Spielflu} entstehen

R L L N

Hint Shop

sechs Gruppen auf, ist also nicht der
98er WM-Modus. Bevor es auf den
Rasen geht, gilt es noch eines von 24
Nationalteams zu wahlen. Wenn es

Komplettlosungen mit Plinen
Tips & Tricks fiir fast alle

Georg: Wer sich Super
Match Soccer antut, der
kann sich auch einen
Kick in der Kreisklasse
anschauen. Denn zu
mehr reicht es bei der vorliegenden
Bolzerei wahrlich nicht. Ruckelige
Spielverhaltnisse lassen einen ge-
ordneten Aufbau nicht zu. Die Mit-
spieler haben sowieso keine Lust
und wollen lieber in die Sta-
dionkneipe trinken gehen. Die

CPU-Mannschaft hingegen kombi-
niert optimal und ballert Euch
Locher ins Netz. Die analoge Steue-
rung hat ebenfalls Defizite und rea-
giert bei weitem nicht so, wie das
die Konkurrenz von EA und Eidos
vormacht. Zur Grafik: Die Akteure
sind wie der Spielverlauf recht lieb-
los gestaltet worden. Gut gemacht
sind die Replay-Funktion und die
verschiedenen Spielmodi, mehr
aber auch nicht.

dann zwischen den Akteuren und
den drei Mdnnern in Schwarz um
den Ball geht, stehen zahlreiche
Maglichkeiten zur Verfiigung. Ob
schnelle Spurts, Querpasse, Volley-
schiisse oder Spezialeigenschaften,
SMS hat die gangige Standardausrii-
stung zu bieten. Die ibliche Kost an
Einstellungen fiir Platzverhaltnisse,
Wetter oder Kameraperspektive wird
ebenfalls geboten. Wobei durch den
ruckeligen Spielaufbau keine der
Perspektiven effektiv ist. Ein engli-
scher Kommentator begleitet mit
Standardphrasen und wirkt wie die
Zuschauer wenig motiviert.

lest PlayStation

> SonyquyStmzon lm- und =¥ Nintendo 64
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Die Torhiiter spielen sehr gut mit, sie laufen sogar
weit aus dem Strafraum heraus und fangen den Ball

vor dem Gegner ab

Ihr habt die Wahl zwischen mehreren verschiedenen
Kameraperspektiven, von denen aber nur eine oder

zwei ein iibersichtliches Spiel mdglich machen

Nintendo 64 Sportspiel

Frankreich ‘98:
Die Fufiball-WM

Ja, FuBball ist unser Leben, denn Kénig FuRball, der regiert die Welt. EA bringt die
FuBball-WM in Frankreich jetzt auch fiir N64-Besitzer auf den Bildschirm - trés bien!

uflballfans kommen derzeit ei-
Fgentlich gar nicht mehr vom
Bildschirm weg. Zum einen lauft ja
ab dem 10. Juni die Weltmeister-
schaft in Frankreich, wo sich unsere
Nationalelf hoffentlich in Bestform
présentiert, zum anderen rollt eine
Flut von FuBballspielen fiir unsere
CDs und Modems schluckenden Le-
bensgefdhrten iiber uns hinweg. Da
nitzt auch das schonste Wetter
nichts, echte Fans hocken daheim
vor der Glotze und hoffen, daf} we-
nigstens die Bildschirmstrahlung

Bei Eckbéllen geht es in Eurem
Strafraum drunter und driiber.

Ein Gliick, da® wenigstens der Keeper
den Uberblick behalt

Bei Standardsituationen kénnt Ihr mit
diesem Kreuz das Ziel des Balles
anwihlen

8B4 Mega Fun 7/98

braunend wirkt. Electronic Arts
konnte in diesem Jahr auf dem N64
schon einmal fiir Furore sorgen, als
es mit FIFA '98 den bis dahin amtie-
renden Referenztitel ISS 64 vom
Thron stief. Anstatt sich aber auf
diesen Lorbeeren auszuruhen, wer-
kelten die Jungs von jenseits des
grofien Teichs gleich an einer ver-
besserten Version des Edelkickers.
Frankreich ‘98 hat im Gegensatz zu
seinem inoffiziellen Vorgdnger (das
vorliegende Spiel ist zwar kein offi-
zieller Teil der FIFA-Serie, kann aber
die Verwandtschaft mit FIFA ‘98
nicht leugnen) nur die WM zum The-
ma. Insgesamt 40 Mannschaften ste-
hen Euch zur Verfiigung fiir die bei-
den Spielmodi Freundschaftsspiel
und WM, wobei natiirlich nur 32

beim World Cup zum Einsatz kom-
men, Bei diesem sind die Original-
gruppen vorgegeben, Ihr kdnnt aber
auch Zufallsgruppen auslosen las-
sen. In den Freundschaftskicks konnt
Ihr natiirlich beliebige Paarungen
zusammenstellen. Der Schwierig-
keitsgrad ldft sich von Amateur iiber
Profi bis Weltklasse einstellen, das
Spiel ist somit auch fiir geiibtere
Spieler iiber lange Zeit motivierend.
Ein besonderer Clou von Frankreich
‘98 ist der History-Modus, der erst
nach dem einmaligen Gewinn einer
WM freigeschaltet wird. In diesem
konnt Ihr denkwiirdige Finalspiele
noch einmal miterleben. So habt Ihr
die Maglichkeit, 1954 in die Fuf3stap-
fen der Helden von Bern zu treten
oderin Wimbledon 1966 doch noch

Georg: Ich bin in einem
Zwiespalt. Einerseits
stellt Frankreich ‘98 in
grafischer und spieleri-
scher Hinsicht eine
leichte Verbesserung gegeniiber FI-
FA '98 dar. Andererseits fehlt dem
Spiel die Vielfalt des Vorgéngers,
denn Euch stehen nur 40 National-

schaften wurden nicht mit ins Spiel
aufgenommen (na gut, das ist bei

einem WM-Spiel irgendwie logisch,
aber trotzdem). Nette Features, wie
auf Knopfdruck veranderbare Spiel-
taktiken, sind sicherlich positiv zu

bewerten, aber es fehlen dem Spiel

teams zur Verfiigung. Vereinsmann-

die deutschen Kommentare. Ein
Manko, das, wie ich meine, zu
Punktabzug fiihren mufR. Schon bei
der PSX-Version bemangelte ich
den Golden Goal-Modus. Auch
wenn eine endgiiltige Entschei-
dung der FIFA hierzu noch aussteht,
hatte ich mir eine Wahlméglichkeit
zwischen Golden Goal und norma-
ler Verldngerung gewiinscht. Fazit:
Im Gegensatz zur PSX-Version sind
die Verbesserungen auf dem N64
nicht genug, um eine hohere oder
sogar gleich hohe Wertung zu
rechtfertigen. Trotzdem ist Frank-
reich ‘98 eines der besten FuRball-

spiele auf dem Nintendo.

Die Animation der Spielfiguren kann nur als sehr
gelungen bezeichnet werden

Weltmeister zu werden. Die Teams
treten mit Originalbesetzung von da-
mals an und tragen auch ihre etwas
altertiimlich anmutenden Trikots.
Wer also schon immer mal mit dem
Bomber den gegnerischen Verteidi-
gern das Fiirchten lehren wollte, der
ist mit Frankreich ‘98 optimal be-
dient.

Beim Elfmeterschiefen sind
Reaktionsschnelligkeit und auch ein
bifichen Gliick entscheidend

Im History-Modus konnt Ihr einmal mit
FuRRballergriflen wie Gerd Miiller
zaubern und Tore erzielen
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PlayStation Sportspiel

World League
Soccer 98

Mit einer breiten Palette an Mannschaften und
Spielmodi dribbelt WLS ins WM-Jahr

schaftsspiel die Beine vertreten oder
sich einer National- bzw. Welt-Liga
widmen? Weiterhin stehen drei an-

N ach dem kurzen Intro kommt es
gleich zur Qual der Wahl. Soll
man sich in einem kurzen Freund-

I\uch im Winter, wenn es schneit, miit Ihr bei WLS "98 iiber den Platz rennen und
auf Torejagd gehen

T N RN

GaMESHOP KRASCHL

A - 6200 JENBACH/TIROL POSYGASSE |
TEL. + FAX: 05244/64959
aus Deutschland und Italien: (0043) 5244/64959

Sony Playstation NINTENDO 64
Alundra® Juni of T48- Aero Gauge of 998
Armoured Core™ Juni a5 748.- Banjo & Kazooie® Juni/Juli of 698-
Batman & Robin o5 748.- Bust a Move 2* Juni of 898
Breath of Fire 3 us o5 998.- Cruis'n World" Juni o5 698.-
Colin Mc Rae Rally* Juni of 748.- Dual Heroes o5 948
Constructor s 748.- Forsaken® Juni of 998
Dual Shock Pad o5 498.- Frankreich 98 WH o5 948.-
Forsaken o5 748.- GASP* Juni o5 998.-
Frankreich WH 98 of 698 Gretzky Hockey %8 85 998
Ghost inthe Shell™ Juni o5 748.- Mystical Ninja Goemon o3 1098.-
Golden Goal 98 o 748.- NBA Courtside ol T48.-
Gran Turismo o5 698.- Rampage World Tour o 998.-
Hugo of 748 Robotron X o 998.-
185 Pro 98" Juni 5 748
Kloana® Juni o 748.-
Men in Black o5 748.-
Need for Speed 3 o§ 698.-
One of 748.- AN- &
Parasite Eve us o5 998.-
Premier Manager 98 of 748.-
Road Rash 30 of 698.- b s
Super Pang of 698.- SPIELEN.
Supercross® Juni of 748.- AUCH PC €D ROM &
Tekken 3 us 65 998.- SATURN-SPIELE
War Games o5 748
World Rally Champion® Juni of T48- R—
Vigitante 8" Juni oS 748.-
Yotngblood o 748

* Diese Titel erscheinen voraussichtlich im Juni.

Wir liefern auch nach Deutschland und Italien.

Yersand ausschlieBlich per Nachnahme, Versandspesen 65 80.-/ EMS 6§ 120.-;
Versandspesen fiir's Ausland 0§ 105.-,
Ladenpreise konnen variieren.
Preisinderungen, Irrtiimer und Druckfehler vorbehalten,

Georg: Mit WLS binich
sofort an die alten Zeiten
von Kick Off zuriickerin-
nert. Ein rasanter Spiel-
ablauf, der aber dennoch
zu kontrollieren ist. Anfanger werden
hier vielleicht ein paar Probleme ha-
ben, aber Ubung macht den Meister.
Eine Optionsvielfalt, massig Vereins-
und Nationalmannschaften sorgen
fur viel Freude und Abwechslung. Die
Grafik der Spieler ist nicht gerade ein

Augenschmaus und fallt durch den
Standard der heutigen Tage. Die Ana-
log-Steuerung spricht gut an und laft
sich nach einigen Trainingsspielen
beherrschen. Die sinnvolle Padbele-
gung und die packenden Strafraum-
szenen erganzen das Gelaber des
Kommentators und die Stimmung
der Fans. Zwar nicht so genial wie
FIFA '98 (bzw. Frankreich '98), den-
noch besetzt WLS den 2. Platz und ist
aufjeden Fall eine Alternative.

dere Pokal- und Turniermodi zur
Verfiigung. Eine Trainingsoption
und das Erstellen einer eigenen Li-
ga machen das Angebot komplett.
WLS bietet mit 44 Nationalteams
und {iber 100 Ligamannschaften
ein reichhaltiges Angebot, deren
Spieler jedoch keine Originalna-
men aufweisen. Ohne grofles Um-
schweifen betretet Ihr dann eines
der 14 virtuellen Stadien, und die
Bolzerei kann seinen Lauf nehmen.
Analoge Kontrolle ist selbstver-
standlich, und schon kdnnen die
Blutgritschen und Ubersteiger
ausgepackt werden.
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Wie bei Sega Rally warnen Pfeilsymbole vor der nichsten Kurve

PRAFEN
45
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PlayStation Rennspiel

PRAFEN
64
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In dunklen Tunnelpassagen sollte man schnellstmoglich die Scheinwerfer einschalten

Tommi

akinen Rally

Ubi Soft lud uns eigens nach Korsika ein, um ihr Rennspiel standesgemiR wihrend der

laufenden 42. Rallye Korsika zu prisentieren. Namenspatron und amtierender
Weltmeister Tommi Makinen war natiirlich auch vor Ort

Im SplitScreen stimmt zwar der Spiel-
fluf3, dafiir sehen die Boliden allerdings
wie zerquetscht aus, und der Grafikauf-
bau ist schlecht

Der Streckeneditor

V-Rally hat ihn nur angekiindigt, doch
Tommi Makinen Rally bietet ihn
tatsachlich. Mit einem iibersichtlich ge-
staltetem Hauptmenii kann man spie-
lend einfach seine eigenen 3D-Strecken
entwerfen. Hierfiir stehen Euch insge-
samt sechs unterschiedliche Szenarios,
drei Wettertypen, Tages- und Nachtzeit

a
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Stereotyp: Bei Unfillen legt sich Euer

Wagen sofort mit quietschenden Reifen

auf die Seite

sowie diverse Neigungswinkel zur Aus-
wahl. In grafischer Hinsicht muRten al-
lerdings beziiglich des Abwechslungs-
reichtums einige Abstriche gemacht
werden, so da® man in diesem Punkt
nichts Spektakuldres erwarten sollte.
Theoretisch kann man rund 1000 eigene
Strecken der Memory Card anvertrauen.

er Finne Tommi Makinen hat
DES momentan nicht leicht. In
der laufenden Rallye-WM liegt der
sympathische Mann abgeschlagen
hinter dem fiilhrenden Mann Colin
McRae, und zu allem Ubel schied
sein Bolide aufgrund eines techni-
schen Defekts bei der Rallye Korsi-
ka aus. Dennoch hangte der Finne
noch einen Tag dran, um an der

Prasentation ,seiner” Rallye-Simu-

viel Konzentration

In Australien erfordern staubige Streckenabschnitte

lation teilzunehmen. Wer aller-
dings kompetente Statements von
ihm erwartet hatte, wurde herb
enttduscht. Schon bei seinen er-
sten fahrerischen Bemiihungen mit
dem PlayStation-Pad in der Hand
war klar, daf® Mr. Mdkinen mit der
Videospielthematik nicht sonder-
lich viel am Hut hat. Schwamm
driiber. Auch ohne seine Mithilfe
konnten wir die letzte Etappe der
Rallye Korsika entspannt genieRen,
oder um genauer zu sein: Wir sa-
hen mit an, wie rund 100 Sportwa-
gen durch eine brutale 180 Grad-
Kurve schlitterten. Doch zum The-
ma: Tommi Makinen Rally bietet in
quantitativer Hinsicht eine Menge.
Ihr konnt wahlweise beim Arcade-
Modus in bewdhrter Checkpoint-
Manier iiber die internationalen
Pisten brettern, wobei Ihr Euch fiir
den nachsten von insgesamt 60
nicht-linear aufgebauten Circuits
jeweils qualifizieren miit, oder Ihr
tretet in den Championship-Modus




Pisten vorentscheidend

ein, bei dem Ihr logischerweise ge-
gen die anderen drei mitfahrenden
Konkurrenten maglichst viele WM-
Punkte sammeln miifdt, um zum
Abschluf} der virtuellen Saison den
Titel einzuheimsen. Zwischen den
einzelnen Etappen steht Euch in
diesem Modus ein knapper Zeitbe-
trag zur Verfiigung, um an Eurem
Boliden die notwendigsten Repa-

,»130 Strecken, doch
nur die 15
unterschiedlichen
Locations bieten eine
wirkliche
Abwechslung*

raturen durchzufiihren. Vor dem
Rennen braucht Ihr dann nur noch
die notigsten Fahrwerkabstimmun-
gen vornehmen, und schon kann
die virtuelle Weltmeisterschaft be-
ginnen. Aulerdem kénnt Ihr noch
via Splitscreen gegen einen Freund
antreten, alleine gegen die Uhr
fahren, inklusive dem Ghost Driver,
der Eure Bestzeit symbolisiert,
oder in einer Extra-Option Tommi
Makinen direkt herausfordern. Ihn
zu besiegen diirfte das wohl
schwierigste Unterfangen sein. Vor
allem im puncto Streckenvielfalt

Die Wahl des richtigen Reifens ist bei verschneiten

ZURUCK
AUSWAHLEN

Wetterverhiltnisse bietet

Bei den deutschen Circuits fahrt man stets
zwischen monotonen Hiuserfassaden

Die eher unbekannten Stars heiflen
nicht Schumi oder Hakkinen, sondern
Colin McRae oder Makinen, und in
puncto Gehélter miissen Rallye-
Koryphaen sich mit einem ungleich
kleineren Sold begniigen. Dennoch
stellt fiir viele Motorsportfans die Ral-
lye-WM den eigentlichen Rennsport-
Hohepunkt dar, da hier das fahrerische
Konnen noch starker im Vordergrund
steht als in der vermeintlichen Konigs-
klasse Formel 1. Fiir Rallye-Fahrer und
ihr Team bedeutet diese Motorsport-
klasse in der Tat einen ziemlichen
Knochenjob. Unzahlige Etappen mit
wechselnden Anspriichen, verteilt auf
insgesamt drei Renntage, miissen ab-
solviert werden, ehe man endlich das
finale Ziel erreicht hat. Der sicherlich
grofite Unterschied gegeniiber der

bringt dieser Silberling eine stattli-
che Anzahl auf die Waage. Laut
Hersteller gibt es insgesamt 130
Rundkurse, die sich auf insgesamt
15 Austragungsorte, wie bei-
spielsweise Alaska,
Finnland, Kali-
' for-

STRECKENINFORMATION
GERMANY 3

Vor dem Start solltet Ihr unbedingt die Streckeninfo
beherzigen, da sie unter anderem Aufschluf iiber die
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REPARATUREN

Formel 1 ist das reine Zeitfahren,
sprich jeder Teilnehmer fahrt alleine
gegen die Uhr. Da im Zwei-Minuten-
Takt ein Auto gestartet wird, sind
Uberholmaniver somit nahezu ausge-
schlossen. Die laufende Saison umfafdt
insgesamt 14 Laufe, die sich iiber den
gesamten Erdball verteilen. Nach der
Rallye auf Korsika geht es gleich wei-
ter nach Argentinien, iiber Neusee-
land und Australien und endet
schluBendlich in Grofbritannien.

nien, Australien oder Deutschland
verteilen. Wem das immer noch
nicht ausreichen sollte, der kann
sich im 3D-Strecken-Editor im
Baukasten-Verfahren sogar sei-
nen eigenen Pisten zusammenba-
steln.

In der Cockpit-Perspektive kommt mit Abstand das
beste Geschwindigkeitsgefiihl auf

Rede sein.

ULf: So schon die Pra-
sentation auf Korsika
auch war, Tommi
Mékinen Rally ist lei-
der kein Toptitel. An-
fangen mochte ich aber zunachst
mit den positiven Aspekten. Das
Fahrverhalten ist eher arcadeori-
entiert, und geht durchaus in
Ordnung und die Streckenvielfalt
wird vor allem durch den einfach
zu bedienenden und gut funktio-
nierenden Strecken-Editor auf die
Spitze getrieben. Man muf aller-
dings hinzufiigen, daf? sich viele
Strecken in optischer Hinsicht
kaum unterscheiden, nur wenige
grafische Hohepunkte bieten und
teilweise sogar ziemlich langwei-
lig sind, vor allem bei den lange-
ren Circuits mit Rundenzeiten von
knapp drei Minuten. Auch bei der
Interaktivitat mit der Umgebung
wurde geschlampt. Sobald es zu
einer Kollisionsabfrage kommt,
hat man das Gefiihl, als wiirden
zwei Gummiballe aneinander-
prallen. Storend ist zudem der
bose Grafikbug beim Durchque-
ren der Tunnels, sobald man die
versetzte Vogelperspektive ver-
wendet. Von einer ausgereiften
Simulation kann somit nicht die

" Jest PlayStation

Herstelier: Europress/Ubl Soft
Spieleranzahl: 1 =
Oatentrager: CO-ROM deutsch
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Canopus, Euer treuer Begleiter, wird gleich in einen
tiefen Schlaf fallen und sich nicht mehr am Kampfge-
schehen beteiligen kdnnen, auRer Ihr habt einen Arise-

trank bei Euch, der ihn wieder aufweckt

not

PlayStation RPG-Strategie

Tactics Ogre

manpower !
Let's retreat and
look back!

Angst vor dem Feind gibt es nicht! Zumindest nicht bei
den Gargastanen! Wer also Furcht zeigt, wie dieser
Soldat, der wird keine groRe militdrische Karriere ma-
chen kénnen, da er sofort exekutiert wird

Wieder einmal werdet Ihr als Feldherren in die Schlacht geschickt, um Ruhm und Ehre
zu erkdampfen und vor allem alte Rechnungen zu begleichen

nde 1997 hatten wir Atlus’' Ogre

Battle Limited Edition vorgestellt
- ein Klassiker unter den Strategie-
spielen mit Rollenspiel-Einschlag.
Auch Tactics Ogre gehort zu dieser
Serie dazu. Ihr schliipft in die Rolle
von Denim Powell, ein 16jahriger
Junge aus dem Volk der Walstanier,
dessen Eltern bei einem Kampf mit
den Dark Knights vor einem Jahr um-
gekommen sind. Jetzt sinnt Ihr auf

René: DaR Atlus ein
Erfolgsrezept gern
weiterfiihren mochte,
ist nur zu verstandlich,
aber warum Tactics
Ogre gegeniiber dem Vorgénger
Ogre Battle die gleiche einfache
Grafik aufweist, ist etwas unklar.
Ansonsten bietet das Spiel ziem-
lich viel. Ihr seid auch bei Tactics
Ogre nicht an eine bestimmte
Klasse gebunden und kénnt Eure
Charaktere in vielen Fahigkeiten
trainieren, und viele Elemente,
wie Bodenbeschaffenheit, Charak-
terklasse und Waffenauswahl,
spielen eine grofRe taktische Rolle.
So ist es auch hier wichtig, seine
Heiler und Magier nicht gerade in
der ersten Reihe zu positionieren
und Bogenschiitzen agieren bes-
ser aus der zweiten Reihe oder
von Anhohen, da sie eine bessere
Ubersicht haben. Besonders der
Trainingsmodus, in dem Ihr Eure
Charaktere durch einen Kampf ge-
geneinander noch um ein paar Er-
fahrungspunkte reicher machen
konnt, ist erwdhnenswert.
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Rache und begebt Euch mit Eurer
Schwester Katchua, einer Priesterin,
und Eurem Freund Vice Bozek auf
die Suche nach Lans, dem Anfiihrer
der Dark Knights. Dabei trefft Ihr auf
eine Gruppe von Verbannten aus
dem Konigreich Bacrum, die Thr erst
fiir die Dark Knights haltet. Doch die-
ser Irrtum wird schnell aufgeklart,
und Ihr zieht los, um Euren Fiirsten
aus den Klauen der Gargastanen zu
retten. In weiteren Kampfen gegen
Zauberer, Untote und die Heerscha-
ren anderer Fiirsten werdet Ihrim-
mer tiefer in den Strudel der Politik
hineingerissen und miifit Euch schon
bald entscheiden was Ihr alles mit
Eurem Gewissen vereinbaren kannt.
Uber den Geschichtsverlauf werdet
Thr durch CGA-Sequenzen auf dem

N Presancels
a7 L
=, So

. L 81==“
» ‘E-& N7 Canopus

laufenden gehalten und kénnt Euch
an einigen Stellen selbst entschei-
den, wie die Geschichte weiterverlau-
fen wird. Diese ist nichtlinear aufge-
baut und bietet Euch acht unter-
schiedliche Ausgdnge an. Der
Schwerpunkt des Games ist aller-
dings der Kampf, und da kommt es
nur auf Euer taktisches Geschick an.
Der Kampf basiert, wie tiblich fiir ein
RPG, auf Runden, wobei es wichtig
ist, welche Gegenstande und Waffen
Thr mit Euch fiihrt, denn je leichter
ein Charakter ist, desto schneller ist
er wieder am Zug. Fiir den Kampf
selbst stehen Euch eine Anzahl von
verschiedenen Waffen zur Verfiigung
und natiirlich auch eine Menge Zau-
berspriiche, die Ihr aber erst mit der
Zeit erlernen kdnnt. Beobachtet wird

G G~ = -

Wasserlandschaften werdet Ihr in Tactics Ogre viele zu sehen bekommen, was aber
auch kein Wunder ist, denn immerhin befindet Ihr Euch auf einer Insel

('.JuRa.d.cl .ff-§>
e, 38 %o K

Magie ist eines der Hauptbestandteile eines guten
RPGs. Wer nun aber denkt, daf sich Magier im Nah-
kampf nicht wehren kinnen, der unterliegt einer gro-
ben Fehleinschatzung, was todlich enden kann

das Spielgeschehen aus einer isome-
trischen Perspektive, und der Spiel-
plan ist dreidimensional aufgebaut.
Vom Gameplay her sind ca. 100 Stun-
den zu veranschlagen, was im Klar-
text bedeutet: Viele lange Nichte!

o B
Bei Angnff- und Verteidigungsaktionen
solltet Ihr immer darauf achten, auf
welchem Terrain Ihr Euch befindet! Je
nach Bodenbeschaffenheit gibt es
Punktabzug auf Eure Aktionen

Yice
Soldier

.!;:sb_

p Leather

Bis zu zehn Charaktere lassen sich in
einer Party vereinigen. Aber Vorsicht!
Ihr solltet auf jeden Fall immer einen
Heiler dabei haben

lest PlayStation
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haben denn diese
hier Zu suchen?!

Wild Arms nimmt sich an einigen Stellen nicht sehr
ernst und belegt uns mit lockeren Spriichen

| 34
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PlayStation Rollenspiel

wanl

Rudy ist ein Jugendlicher, der als Dank fiir die Rettung
eines Kindes aus seinem Dorf vertrieben wird

dich richten
Du hast keine

Budy

Tomm Ditte mit wuns

Manga

Wild Arms

Ist es wirklich schon fast ein Jahr her, seitdem wir die US-Version in den Handen
hielten und sie mit grenzenloser Ausdauer durchgespielt haben?

o wurde es wohl langsam auch

Zeit, dafd endlich eine deutsche
Version von Wild Arms in die La-
den kommt, Klar, daR wir beson-
ders die Konvertierung fiir die hie-
sigen CD-Schleudern unter die Lu-
pe genommen haben. Zur Erinne-
rung: Wild Arms ist ein klassisches

e b .

| TIch will Hber
| sehen, aber
!

er
vOon den Soldate

Nippon-RPG, das von drei Haupt-
helden lebt: Rudy, Cecilia und Jack
sollen die Welt Filgaia retten.
Zundchst bewegen sich die drei
Charaktere in Parallelhandlungen,
bis wundersame Ereignisse sie zu
einer Party zusammenschmieden.
Rudy ist die eigentliche zentrale

den FBersgrala
wird
e versperrt.

Wandert Ihr iiber die Welt, so seht Ihr diese aus der Vogelperspektive

René: Wild Arms ge-
fallt mir ausgespro-
chen gut. Eine in sich
geschlossene und un-
terhaltsame Story kann
uber die schwachbriistige Grafik
und die hin und wieder etwas du-
delige Musik hinwegtauschen.
Eine ausgereifte meniigefiihrte
Steuerung und knifflige, anspre-
chende Rétsel tun ihr libriges. Die
deutsche Ubersetzung halte ich
allerdings fiir etwas mifilungen.

Kein Mensch verwendet so eine
Sprache, wie sie in den Dialogen
formuliert wurde. Doch habe ich
schon Schlimmeres gesehen. Wer
sich daran nicht stort oder nicht
davor zuriickschreckt, sich eine
englische Version zu besorgen
(die US-Version habe ich mit Be-
geisterung durchgespielt), der
wird an Wild Arms sein wahres
Rollenspielerherz erfreuen
kdnnen.

Figur. Er wird aus seinem Dorf ver-
bannt, weil er eine jahrtausendeal-
te Waffenkunst beherrscht, die den
Leuten Angst einjagt. Diese Kunst
wird den Elwen zugeschrieben, die
Filgaia schon vor Urzeiten verlas-
sen haben. Cecilia ist eine Prinzes-
sin und wurde in einem Kloster zur
Zauberin ausgebildet. Schatzsu-
cher)ack gerdt in den Strudel der
Ereignisse, weil er in einer artifak-
ten Ruine eben jener Elwen her-
umbuddelt. Wild Arms besitzt al-
les, was ein Rollenspielerherz be-
gehrt: Tiefe Dungeons mit kniffli-
gen Ratseln, mit zahllosen Mons-
termassen und mit vielen Kisten
voller interessanter Goodies wech-
seln sich mit einer Geschichte ab,
die sich nicht hinter Hochkaratern
wie Final Fantasy VII verstecken
muf. Bewegt Ihr Euch zundchstin
einem kleinen iiberschaubaren
Territorium, konnt Ihr bald mit
Hilfe von Fahrzeugen und Flie-
gern den Rest der Welt durchwan-

Vom Waichter gerufen, muf Cecilia die
geheime Bibliothek finden und den
Wichter von dort erldsen

Wounderschon anzusehen ist das Intro im besten

dern. Den unvermeidlichen Kamp-
fen konnt Ihr leider nicht auswei-
chen, doch steht Euch zumindest
fiir die einfachen Fights ein com-
putergesteuerter Autokampf zur
Verfiigung.

Im Kampf sind Zauber natiirlich mega-
wichtig - Rudy benutzt dann seine Ka-
nonen und Jack verschiedene Schlag-
techniken

Den Kampf bekommt Ihr aus unter-
schiedlichsten Perspektiven zu sehen,
die Kamera wird teilweise um das
ganze Geschehen herum gefiihrt

lest PlayStation
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Im Laufe des Spiels durchquert Ihr die abgefahrensten Locations, wie hier ein leeres

Parkhaus

PlayStation Rennspiel

Motorhead

Mit dem Racer Motorhead von Englands Softwarehaus
Gremlin setzt Ihr Euch ins virtuelle Cockpit eines
futuristischen Renners

ie Fahrer der Transatlantic

Speed League sind wirklich
harte Burschen. Keines ihrer Vehi-
kel ist langsamer als 250 km/h. Die
Schopfer dieser Rennserie, das
schwedische Programmiererteam
Digital Illusion, lassen Euch gegen
wahlweise drei oder sieben Kon-

Ein Ausritt geniigt, und schon habt Ihr
den Anschluf an die Spitzengruppe
verloren

kurrenten auf bis zu acht Strecken
an diesem Ereignis teilnehmen.
Zur Wahl stehen Euch dabei der
obligatorische Time Attack Mode,
der Ghost Mode, der gesplittete
Zwei-Spieler-Modus, das Einzel-
rennen oder eine komplette Sai-
son. Zu Anfang konnt Ihr lediglich
zwei Rundkurse befahren. Durch
den Gewinn von Meisterschaften,
die auf den vorhandenen Kursen
ausgetragen werden, lassen sich
aber noch sechs weitere Parcours
erspielen. Das Streckendesign ist

dabei iiberaus abwechslungsreich.

Die Pisten fiihren durch Hafenge-
biete, futuristische Stadte, hell er-
leuchtete Tunnel und sogar durch

Die Cockpit-Perspektive bietet dem Spieler tolle Ubersicht und flottes Rennfeeling

g0 Mega Fun 7/98

O:19:849

BEST LAP TIME
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Die 3D-Engine wirkt aufgrund der 50 fps sehr fliissig. Wahlt Ihr jedoch ein Rennen
gegen sieben Gegner, so flimmert der SpaR nur noch mit 25 fps iiber den Bildschirm

ein (gliicklicherweise leeres) Park-
haus. Die Streckenfiihrung ldRt da-
bei selbst dem Profi die Haare zu
Berge stehen: Engste Schikanen,
gewagte Sprungeinlagen, Haarna-
delkurven und unfaire Konkurren-
ten (die sehr aufdringlich werden
kénnen) fordern auch vom geiibten
Fahrer alles ab. Motivationsfor-
dernd wurden natiirlich auch Ab-
kiirzungen in die Parcours inte-
griert, die Euch Anschluf} an das
verloren geglaubte Spitzenfeld fin-
den lassen sollen. Die bis zu zehn
Fahrzeuge, mit denen Ihr die Pi-
stenhatz virtuell erleben diirft, un-
terscheiden sich in drei Merkma-
len: Beschleunigung, Endge-
schwindigkeit und Grip. Auf
Wunsch lassen sich die Boliden
auch analog lenken. Dabei steuert
Ihr den Renner mit dem linken
Stick, wahrend der rechte Stick
zum Beschleunigen oder Bremsen
dient. Ihr habt die Wahl, gegen
drei oder sieben Mitstreiter an den
Start zu gehen. Damit beeinflufit
Ihr aber auch die Bildwiederho-
lungsrate, mit der das Rennen auf
dem Bildschirm stattfindet. Bei
achtképfigem Fahrerfeld flim-
mern nur 25 fps (Frames per Se-
cond/Bilder in der Sekunde) iiber
die Mattscheibe, wahrend bei vier
Fahrzeugen sage und schreibe 50
Einzelbilder in der Sekunde ange-
zeigt werden. Grafisch legte das
schwedische Programmiererteam
Wert auf hochste Qualitat. So
wurden die Fahrzeuge mit rund
300 und die einzelnen Strecken
mit bis zu 16.000 Polygonen zu-
sammengesetzt.

Georg: Grafisch haben
die Programmierer
wirklich hervorragen-
de Arbeit geleistet.
Fliissige Grafik-Engine
ohne Texturblitzer, tolles True
Light Sourcing und kaum erkenn-
barer Grafikaufbau lassen ein
echtes Rennfeeling aufkommen.
Auch im iibersichtlichen Zwei-
Spieler-Modus wird dieser Ge-
schwindigkeitsrausch gliicklicher-
weise beibehalten. Jedoch wird
der durchweg positive erste Ein-
druck durch den ungemein hohen
Schwierigkeitsgrad eingebremst.
So verzeihen Euch die Gegner
keinen Fehler und ziehen Euch
davon, wenn Ihr beispielsweise
an einem Hindernis hangen-
bleibt. Trotz eingeschalteter Cat-
chup-Option seht Ihr dann
wahrend des gesamten Rennens
nicht mal mehr die Riicklichter
der Konkurrenz. Einen weniger
guten Eindruck der Pistenhatz
hinterlat auch das unrealistische
Fahrverhalten der Boliden.

- Test PlayStation




Erneut ist der Saturn Kriegsschauplatz, und Ihr miif3t mit
riesigen Mechs in die Schlacht ziehen

Strike! D1eser gegnensche Arhllene Mech ist mit zwei Schussen niedergestreckt -

der nachtse wartet aber schon

ir befinden uns wiederim 21.
W]ahrhundert. Vier Parteien
streiten sich um die letzten Res-
sourcen der Erde. An Bord eines
High-Mac MDM II Kampfroboters
zieht Ihrin die unerbittliche
Schlacht. Nachdem Ihr Euch in den
beiden Ubungsmissionen mit der
Steuerung und dem Waffenarsenal
(Geschiitz, MG und Raketen) ver-
traut gemacht habt, geht’s ins Kri-
sengebiet. Dort gilt es nicht nur
feindliche Kampfverbdnde zu zer-

Georg: Schon 1996 war

Gun Griffon ein Grund,

sich einen Saturn zu

kaufen. Keine Mech-

simulation versteht es
besser, den Kampf der Stahl-Tita-
nen zu vermitteln. Die Steuerung
ist leicht zu erlernen, und es macht
einen Heidenspaf, die feindlichen
Mechs zu zerstoren. Die Missionen
sind abwechslungsreich und for-
dern immer wieder eine andere
Vorgehensweise. Die Replay-
Funktion, mit der Ihr den Kampf
nochmals aus allen moglichen
(verstellbaren) Perspektiven erle-
ben konnt, ist ebenfalls klasse. Die
Grafik ist gut geraten, und die
Soundeffekte wirken realistisch.
Die japanische Sprachbarriere
wirkt nur bedingt hemmend, und
durch einiges Ausprobieren weif}
man, was los ist. Wer sich schon
an Teil 1 erfreuen konnte, der kann
hier getrost zulangen.

schlagen und das eigene Lager zu
verteidigen, sondern auch Ret-
tungsmissionen und Schutzauftra-
ge zu erfiillen. In den Missionen
werdet Ihr sowohl von Panzern,
Helikoptern und Flugzeugen als
auch von anderen Mechs attackiert.
Neben Laufen, Sprinten, Torso dre-
hen und schiefen, kénnt Ihr auch
Springen und kurzzeitig durch die
Luft fliegen. Via Linkkabel konnt Ihr
in den Missionen auch mit und
beim Versus Battle gegen einen
Kumpel antreten. Hier stehen Euch
alle zwolf verschiedenen Vehikel
zur Verfligung. Weiterhin steht
noch ein Survival Mode zur Aus-
wahl.

Test Saturn

Hersteller: Game Arts
Spieleranzat: T -

Oatentrager: CO-ROM
Erscheinungstenmir: K.A.
Limsetzungen geplant: kelne
Sctwierigkeitsgrad: mittel-schvwer
Levels: 5+

Besonderteitern: Link-Option

Ca. Preis: 129,- OM
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Cu On o p Puze)....... 29,90
Cybedocts jp (Beatermn Up). s 10RO
Dead or Alve I (3D-FQNNG). ..cvievarmriveennne 1 29,90
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XMen vs S*reefﬁgﬂei p ~|gr1‘n’v1;
Xenogears p (Rolensoiel)....

the game company

Zilpicher Str. 17
50674 Kaln-Cit

Tel. 0221 - 240 88 00

Fax 0221 - 240 00 81

ythung fur in [
ousgeschiossen, E

*Solange Vonat reicht



- spieletest

Geschickt: Durch zwei Bomben ist dieser Gegner in einer Ecke eingeschlossen und

Auf einer groBen Karte vom Kdnigreich kénnt Thr Euch Euren nichsten Schauplatz

aussuchen

Eine nette Angelegenheit sind die Ket-
tenreaktionen, bei denen das halbe
Spielfeld abgefackelt wird

ach unzahligen Versionen und

N einem Adventure von Bomber-
man diirfen nun auch die Strategen
unter Euch mit den schwarzen run-
den Dingern spielen. In Bomber-
man Wars dreht sich alles um ei-
nen Ritter, der nach heldenmiiti-
gem Kampf gegen einen Drachen
zum Konig gekront wird. Nun hat
er die schwere Aufgabe, das ganze
Land zu befrieden und samtliche
Unholde zu verjagen. In den 26 Le-
vels kampft Ihr auf einer Art
Schachbrett und miiit mit Eurem
Kénig und den anderen vier Bom-
benlegern den gegnerischen An-
fihrer abfackeln,
Dabei miifdt Ihr
in den runden-
weise ge-
fiihrten
Kamp-
fen ge-
schickt

92 Me§a Fun 7/98

die feindlichen Figu-
ren einengen und ins eige-
ne Feuer jagen. Allerdings sind
landschaftliche Gegebenheiten,
wie Badume und andere Hindernis-
se, zu berlicksichtigen. Manche da-
von lassen sich sprengen und ge-
ben die bekannten Items frei, die
Eure Reichweite vergrofRern oder
Euch beschiitzen und verstirken.
Habt Ihr einen Kampf gewonnen,
so erhaltet Ihr eine neue Spielfigur,

kann sich nicht mehr bewegen

die Ihrim Schlof, in das Ihr zwi-
schen den Kampfen zuriickkehrt, in
Eure Aufstellung aufnehmen
konnt. Jede Figur hat seine speziel-
len Fahigkeiten: Die einen sind be-
sonders flink, die anderen haben
eine grofie Reichweite, wieder an-
dere sind in der Lage, eine Bombe
so zu beeinflussen, daf der
Sprengkorper eher oder spiter als
geplant hochgeht. In Bomberman
Wars ist neben der Kampagne auch

René: Was jetzt noch
fehlt, das ist die Bom-
berman-Figurensamm-
lung in der Juniortiite!
Hudson Soft prasen-
tiert ein gutes Strategiespiel, das
eine Zeitlang zu fesseln vermag.
Dabei ist geschicktes Taktieren

oberstes Gebot. Der
Schwierig-
keitsgrad ist

recht hoch angesetzt — auch einfa-

che Fights miissen durchaus
mehrmals gezockt werden. Von
der technischen Seite {iberzeugt
das Game kaum: Durchschnittli-
che Grafik und Allerweltssound
bieten nichts Neues. Somit bleibt
Bomberman Wars mehr ein Spiel
fiir Schachfreaks, die mit der
Bombermanwelle mitgehen
mochten.

Rennt um Euer
Leben! Noch
sind Eure Un-
tertanenin
Angst und
Schrecken

PlayStation/Saturn Strategiespiel

Bomberman Wars

Der Bomberman-Kult macht vor nichts halt: Erst kommt ein Adventure, und
nun werden wir mit einer Art Schach begliickt

ein Zwei-Spieler-Modus eingebaut,
so dafd Ihr auch gegen Freunde
Euer Geschick beweisen konnt.

Vor jedem Kampf kénnt Ihr Euer Team
zusammenstellen

Test PS/SAT
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b S ST L A SR
Torjubel sind vor allem im Arcade-Mo-
dus alles andere als eine Seltenheit

ie Amis taten einen schon fast
leid. Da treten die Vereinigten

Staaten erstmals mit der Bestbeset-

zung bei einem olympischen Tur-
nier an, gefiihrt von der mittlerwei-
le in die Jahre gekommenen Eis-
hockey-Koryphae Wayne Gretzky,
und statt dem Auftritt eines Dream-
teams schied man mit eher durch-
schnittlichen Leistungen bereits in
der Zwischenrunde aus. Fiir Wayne
war es sogar eine doppelte Hochst-
strafe, schlieflich mufite er die letz-

ten Sekunden des verlorenen Spiels

gegen die Tschechische Republik
von der Strafbank aus verfolgen.
Auf der PlayStation hat die Fis-
hockey-Legende, die bereits seit
1976 aktiv spielt, nun die Chance,
sich zumindest digital zu rehabili-

UHf: Als ich Midway letz-

tes Jahrin den Staaten

besucht habe und bei

der Prasentation dieser

Eishockeyschlacht be-
merkte, daf? sie sich kaum vom Vor-
gdnger unterscheiden wiirde, ent-
gegnete mir der Produzent, daR die
Kaufer sich auch gar nicht so viele
Verdnderungen wiinschen wiirden,
da es nur verwirrt. Nun ja, ich kann
dieser Marketingphilosophie er-
stens nicht soviel abgewinnen und
zweitens entschuldigt das nicht ei-
nige Unzulénglichkeiten bei der
PS-Umsetzung. So stellen Euch be-
reits die nervig langen Ladezeiten
auf eine harte Geduldsprobe. Da-
nach erblickt Ihr eine héchst durch-
schnittliche Polygon-Optik und eine
ode Zuschauerkulisse, die aus sich
standig wiederholenden Voice
Samples-Schleifen besteht. Spiele-
risch bietet die Puckjagd den iibli-
chen rasant-unkomplizierten Spiel-
verlauf, der im Alleingang aber
schon bald keinen Reiz mehr hat,
schon alleine deswegen, weil die
CPU-Teams zu leicht zu besiegen
sind (von wegen bessere CPU-Intel-
ligenz). Wahre Spielfreude kommt
somit nurim Zwei- bis Vier-Spieler-
Modus auf. Ein biichen wenig fiir
einen Blauen.
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Durch die Eingabe von drei Kennbuch-
staben konnt Ihr Eure eigenen Spieler-
statistiken feinsduberlich archivieren

Torjubel sind vor allem im Arcade-Mo-
dus alles andere als eine Seltenheit

tieren. Wie das Jahreszahl-An-
héngsel es bereits ausdriickt, han-
delt es sich um ein Update der
knapp zwei ]ahre alten Nintendo
64-Version. Die Erfinder von NBA
Jam iibetrugen das Funsports-Kon-
zept der derben Korbwerferei ein-
fach auf das Eis, wobei Ihr aller-
dings zwischen zwei Méglichkeiten
auswahlen kdnnt. Entweder akti-

o

Beim Replay wird nicht so extrem nahe herangezoomt wie bei der N64-Version

PlayStation Sportspiel

Wayne Gretzky ‘s
3D Hockey ‘98

Midways ,,Funsports on the Rocks" darf nun auch endlich von Freunden von
Sonys CD-Schleuder genossen werden

viert Ihr den Simulationsmodus, so
dafd bei dieser Puckschubserei alles
mit rechten Dingen zugeht. Sprich
im gewohnten Spiel 5 gegen 5 ab-
solviert Ihr mit Eurem Lieblings-
NHL-Team eine komplette Saison,
fiihrt Spielertransfers durch und
stellt selbst Eure Gardemannschaft
zusammen. Oder Ihr aktiviert die
Arcade-Option. Hier ermiiden die
Spieler nicht nur, auch das Regel-
werk wurde auf das notigste zusam-
mengestrichen. Statt das Pfeifen

des Unparteiischen hort Ihrin der
Regel das morsche Knacken der
Knochen, da Super Moves mitim
Spiel sind. Durch die R1-Taste konnt
Thr Superschiisse aktivieren, so daft
das Gehause schon mal ,.on Fire*
ist, oder aber per Mega-Bodycheck
den Gegner durch die Luft wirbeln.
Eine weitere Verwandtschaft zu
NBA Jam stellt das Archivieren der
individuellen Spielerstatistiken
durch das Eingeben eines Indentifi-
kationsnamens dar.

lest PlayStation
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Saturn Jump & Shoot

Burning Rangers

Die Sonic-Erfinder schicken diesmal futuristische
Feuerwehrmanner ins Rennen

a bereits das ungewohnliche

Geschicklichkeitsspiel Nights
nicht gerade einsteigerfreundlich
war, statteten die Designer von So-
nic Team dieses ebenfalls auflerge-

/

CRYSTAL
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e e
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B e e -

Rettungssprung anzusetzen

...................................................................................................................................

Ein kurzer Pfeifton kiindigt einen ausbrechenden Feuerherd an: Hochste Zeit, zum

mit einem ausfiihrlichen Tutorial-
Modus aus, der das Spielsystem
Schritt fiir Schritt erlautert. Als
postmoderner Feuerwehrmann bzw.
-frau wandelt und fliegt Ihr mit ei-
nem Jetpack ausgestattet durch rie-

Saturn Beat 'em Up

Vampire Savior

Beim dritten Teil der Darkstalker-Saga lauft Capcom zur
Hochstform auf

apcom laft die guten alten Co-
Cmic-Pri‘:gler einfach nicht aus-
sterben. Das beweist nicht nur dieser
Bitmap-Klopper, sondern auch Street
Fighter I1I 2nd Impact, der ebenfalls
~nur‘in 2D ist. Anyway, dem Fan er-

Von wegen Rotkippchen: Wenn es hart auf hart kommt, zieht Bulletta schnell mal

die Uzi hervor und markiert den Rambo

wartet mit Vampire Savior eine co-
micartige Klopperei der aufwendi-
gen Sorte. Zu dem bisherigen Cha-
rakterfeld sind vier neue Gesichter
hinzugekommen: der Rotképpchen-
Verschnitt Bulleta, der finstere Da-

-

Ulf: Burning Rangers ist
' eine Art Sonic fiir Er-
wachsene und ohne
Zweifel erneut ein intel-
ligentes Geschicklich-
keitsspiel von Sonic Team mit eini-
gen interessanten Ansatzen. Als Ge-
niestreich wiirde ich dieses futuri-
stische Feuerwehrspiel aber den-
noch nicht bezeichnen. Anfangs hat
man trotz vieler Hilfestellungen
nicht den 100%igen Zugang zu den

bisweilen etwas verwirrenden

Suchaktionen in den verschachtel-
ten 3D-Komplexen. Hat man dann
die notige Ubersicht gewonnen,
sind die vier Welten hingegen recht
schnell gelast. Zwar kénnt Ihr dann
noch per Paflwort mit anderen Feu-
erwehrmannern durchstarten, den-
noch sinkt die Motivation nach dem
ersten Durchspielen rapide. Lob ver-
dienen indessen die saubere und
sehr schnelle 3D-Grafik und die
englische Sprachausgabe, die Euch
stets bei der Orientierung hilft.

sige und vor allem verschachtelte
Fabrikhallen, um eingeschlossene
Zivilisten zu befreien. Mit Eurer in-
tegrierten Wumme bekampft Ihr
per gezielten Beschuf® die entste-
henden Brandherde. Geldschte
Brande hinterlassen Energie-Dia-
manten, die - Sonic [aft griifen -
als Lebensenergiespender dienen.
AuRerdem benotigt Ihr mindestens
fiinf von diesen Klunkern, um ei-
nen Passanten per Teleport zu be-
freien. Um in den vier riesigen Ge-
baudekomplexen nicht die Uber-
sicht zu verlieren, konnt Ihr stan-
dig Eure Kollegen per Knopfdruck
um Rat fragen.

lest Saturn

ULf: Vampire Savior be-
weist eindrucksvoll, daft
2D-Beat 'em Ups nach
wie vor begeistern kon-
nen. Dies liegt vor allem
an dem abgedrehten und zudem
tiberaus stattlichen Charakterfeld
und seinen aberwitzigen Moves. Al-
leine wie die harmlos aussehende
Bulleta plotzlich ein ganzes Waffe-
narsenal hervorzieht, das ist ein-
fach kastlich mitanzusehen. In tech-
nischer Hinsicht - das 4 MBit RAM-

Modul macht's moglich - gibt es oh-
nehin momentan keinen besseren
Bitmap-Klopper im Konsolenbe-
reich. Ein derart farbenprachtiges
Hintergrundlayout habe ich bislang
jedenfalls noch nicht gesehen.
Natiirlich spielt sich die witzige
Monsterparade auch erwartungs-
gemaf gut, wobei es durch die vie-
len abgedrehten Specialmoves bis-
weilen etwas konfus wird. Doch das
macht ja auch letztendlich den
Charme der Darkstalker-Serie aus.

mon Jedah, das Bienen-Madel
Q-bee sowie das fesche Fleder-
maus-Girlie Lilith. Das 18kapfige
Teilnehmerfeld balgt sich in der ge-
wohnten Street Fighter II-Tradition.
Wirklich neu ist lediglich die Dark
Force-Taste, durch die Ihrin eine
neue Dimension eintaucht, in der
Euer Schiitzling fiir eine kurze Zeit-
lang Superkrafte hat. Dieser Sprung
in eine andere Dimension ist aller-
dings nur dann moglich, wenn der
zweite Energiebalken voll aufgela-
den ist. Eine Anmerkung fiir Im-
port-Freaks: Das Spiel lduft nur mit
einem 4 MBit RAM-Modul.

Test Saturn
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special
Referenzen
Die besten Videospiele
Beat ‘em Up Ego-Shooter - wl

1. Virtua Fighter 2 . 1. Indiziertes Spiel :

Saturn AM2 MF01/96536  90% : Nintendo 64 Rare MF11/97578  94% ©

2. Soul Blade 2. Turok Dinosaur Hunter -

PlayStation Namco MF03/975.74  87% Nintendo 64 Acclaim MF03/97562 88% .

3. Bloody Roar 3. Exumed :

PlayStation Hudson/Virgin MFO01/985.88 87% PlayStation/Saturn  Lobotomy Soft. MF 04/97 S.67 84/85%

Action-Adventure

1. Tomb Raider II

PlayStation Core/Eidos MF 12/97 552  93%
2. Indiziertes Spiel

PlayStation Capcom/Virgin MF05/98 5.102  89%
3. Tomb Raider

PlayStation/Saturn ~ Core/Eidos MF 12/96 S.44 87/86%

SEssEmEssEEENSREEES

TYIEIEEY

Tennis
1. Sampras Extreme Tennis
PlayStation Codemasters  MF08/965.42  86%
2. Tennis Arena
PlayStation Ubi Soft MF 12/975.121  79%
3. Davis Cup Tennis
PlayStation Telstar MF11/965.59  74%

rd

Strategie/Simulation

ssssssaaws

: Fuiball

1. FIFA 98: Die WM-Qualifikation
Nintendo 64 Electronic Arts MF02/985.64  93%
1. Int. Superstar Soccer 64
Nintendo 64 Konami MF06/97 562 90%
3. Frankreich ‘98: Die WM Qualifikation
PlayStation EA. MF06/985.73  88%

ecgecfena

Y Y R R R R

srssssssasnnn

Rennspiel

‘ 1.Gran Turismo

1. Warxcraft I1
PlayStation/Saturn  Electronic Arts MF07/97 S.40  92% PlayStation Sé)m,r MF06/985.70  94%
: 2. Command & Conquer 2: Alarmst. Rot ° 2. Wave Race 64
* PlayStation Virgin MF12/97598 90% - Nintendo 64 Nintendo  MF03/97566  93%
. 3. Command & Conquer . 3.Diddy Kong Racing
PlayStation/Saturn  Virgin MF01/97536  88% Nintendo 64 Rare MF 12/975.108  93%
Rollenspiel Shoot ‘em Up Denkspiel
1. Final Fantasy VII * 1. Forsaken . 1. Bomberman 64
PlayStation Squaresoft MF 12/975.90  95% PlayStation/Nintendo Probe/Acclaim MF 5/98 5.38  90/92% Nintendo 64 Hudson Soft ~ MF 12/975.110  90%
2. Diablo 2. Colony Wars : 2. The Lost Vikings
PlayStation Blizzard/EA. MF05/985.41  B88% PlayStation Psygnosis MF 12/97 5.41 88% PlayStation/Saturn Interplay MF 04/975.36  83%
3. Wild Arms : 3. Wing Commander ITI * 3. Bust-A-Move 3
PlayStation SCEE MF07/975.89  87% PlayStation Origin Systems MF04/965.81  83% PlayStation/Saturn ~ Taito/Acclaim  MF 12/975.83  80%
Basketball Eishockey Jump & Run
1. Kobe Bryant NBA Courtside : 1. NHL ‘g8 s 1, Super Mario 64
Nintendo 64 Left Field Prod. MF06/985.90  91% PlayStation Electronic Arts MF 11/975.64  87% Nintendo 64 Nintendo MF03/97536  95%
2. NBA Pro ‘g8 : 2. NHL Powerplay . 2.Gex 3D
PlayStation Konami MF05/985.116  83% PlayStation Virgin MF04/98S.68  86% PlayStation Crystal Dynamics MF 05/985.101  88%
3. Total NBA ‘g8 : 3. NHL Breakaway ‘98 : 3.Crash Bandicoot 2
PlayStation Sony MF06/985.76  79% PlayStation Acclaim MF 11/97 5.62 83% PlayStation Sony MF12/975.84  85%
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Tja...gewinnen will gelernt sein! Nur wer die
genialsten Strategien, geheimsten Kniffe
und hilfreichsten Tips und Tricks kennt,
kommt ans Ziel. 24 Seiten Cheats, Codes
und Komplettlésungen findest Du in N-ZONE -
dem Magazin fiir alle N-64 Fans. AuRerdem:
umfangreiche Tests, News und Previews der
aktuellsten Spiele-Hits. Nicht zu vergessen:
das einzigartige Spiele-Lexikon und 4 starke
Sammelkarten in jeder Ausgabe. Der Preis?

Sagenhafte DM 3,90 monatlich!

N-ZONE - und Du machst Dein Spiel!

Ich wollt,
ich wir’ ein

COmMPUTEC

D nds groBer
F erlag fir Computer-
und Videospielemagazine




special

e 3D-Beat 'em Up

Ehrgelz

Ehrgeiz heiflt das neueste Machwerk der
Priigel-Schmiede Namco. Fiir ihr Projekt haben sie sich
namhafte Verstarkung hinzugeholt

as dabei herauskommt, wenn
Wsich die Giganten Namco,
Squaresoft und Dream Factory zu-
sammentun, zeigt der grandiose
Priigler Ehrgeiz, den es momentan in
der Spielhalle zu bewundern gibt.
Nachdem ich meinen ersten Coinin
die Kiste geworfen habe, kann ich
mich fiir einen von acht unterschied-
lichen Charakteren entscheiden. Da
ware beispielsweise Han, der vom
Kampfstil Hwoarang von Tekken 3
mehr als nur dhnelt. Wie jeder ande-
re Kampfer auch, verfiigt der Asiate
iiber eine Spezial-Waffe. Er ballert in
besonders brenzligen Situationen
mit einer Rakete, die er aus seinen
Knieschonern abschieft. Ju bringt
mit ihren schnellen Attacken so man-
chen Kampfer zur Verzweiflung. Ihre
besondere Eigenschaft ist die Ver-
wandlungskunst. Kommt Ju ein Geg-
ner zu nahe, mutiert sie zu einer Kat-

o

e

L

Als Bonuscharaktere haben sich die
Programmierer ganz besondere Spezis
ausgedacht: Cloud und Tifa von Final
Fantasy VII lassen sich sogar anwihlen,
wenn Ihr alle acht Kdmpfer in weniger
als 6.40 min besiegt habt

& g‘j :
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Das Priigelspektakel beginnt in einer Arena eines rie-

sigen Domes. Die Kisten, die iiberall herumstehen,
kinnt Thr dem Gegner an den Kopf werfen

ze, die den Gegnern mit fiesen
Attacken das Fiirchten lehrt. Ein wei-
terer Priigler ist der Agypter Nase-
em, der es beherrscht, seine Gegner
formlich abzufackeln. Sousuke ist ein
Ninja, der mit Wurfsternen seine
Gegner vernichtet. Yoko ist wohl der
flinkste Charakter im Kampferfeld.
Kommt sie in Bedrédngnis, rettet sich
die Polizistin mit Hilfe ihres Jojos
oder explosiven Murmeln aus der Si-
tuation. Der letzte frei anwahlbare
Charakterim Feld ist Godhand. Der

Jiingling erinnert vom Kampfstil sehr

an Heihachis Enkel Jin. Besonders
haufig setzt er seine Raketen, Minen
oder Granaten ein, um die Gegner
ins virtuelle Jenseits zu befordern.
Uberallin den Arenen liegen Goo-
dies herum, die [hr aufsammeln
kénnt. Habt Ihr ein solches Extra

verspeist, so nimmt Euer Energiebal-

ken wieder um ein paar Zentimeter
zu. Spielerisch kann Ehrgeiz dem Hit
Tekken 3 jedoch nicht das Wasser
reichen. So steht ein Aktionsknopf
fiir die Spezialattacke, einer fiir die
Deckung und die letzten beiden fiir
hohe oder tiefe Angriffsaktionen.
Dabei laft sich aber leider nicht be-
stimmen, ob die Aktion mit dem Fuf}
oder der Hand ausgefiihrt wird, was
meiner Meinung nach ein Manko

Die Kampferriege

Godhand

—2,~2,—2,3xHigh Attack
=2, —2, >, Guard + High Attack _
—, =2, =2, High Attack + Low Attack
——>, 2 x High Attack __
V. N, =, High Attack

¥, N, =, High Attack + Guard _
<N >, Low Attack
¥, N, =, High Attack, Low Attack

2 x High Attack, Low Attack

T S
[noba

N, =2, =2, 2 x High Attack
&, —2,—, 2,3 x High Attack
=2, 2, —2, Low Attack , High Attack

=2, 3 x Low Attack, High Attack
L, N, =, 2 x High Attack

darstellt. Alleine die Entfernung ent-
scheidet iiber den Angriffsstil. Die
Kampferanimationen dagegen stel-
len fast schon eine Kopie der Tekken
3-Bewegungen dar. Die raumlich
wirkenden Hintergriinde dagegen
konnten nicht abwechslungsreicher
und schoner gestaltet sein. Hier las-
sen sich sogar unterschiedliche Ebe-
nen zum Kampf nutzen. Ihr kimpftin
der Arena eines riesigen Domes, auf
einem Dach, in einem Hinterhof, auf
einem Luftschiff (Ehrgeiz), auf einem
fahrenden Zug und in einem Kolos-
seum. Auch dort befindliche Utensili-
en, wie z.B. Kisten, konnen dem geg-
nerischen Kampfer um die Ohren ge-

Die Areale bieten geniigend Platz, in brenzligen Situa-
tionen Euren Gegnern zu entwischen

Triple Black Hawk

Slide Kick

Air Ride Kick
__Hammersword
__Satellite Kick

Moon Dive
__ Stomach Crush
_ Kamikaze
____Power Arm Throw

__Hammer Chop
Triple Chop
__ Sleeper
Power Body Check
__Crush Sleeper

hauen werden. Bleibt nur zu hoffen,
daf die Kdmpferriege um Godhand
auch den Weg auf die PlayStation
finden wird. (ULf)

Hersteller: Namco Erscheint: kA. Muster
von: kA. Umsetzungen geplant: kA

PAE LOOk
iﬂllllll

Der technisch hervorragende 3D-
Klopper Ehrgeiz belebt durch seine
neuen Ideen das Priigel-Genre

7

Godhand ist ein wirklich cooler Charakter. Kommt er in
Bedréngnis, so zieht er seine Magnum, um seinen Kon-
trahenten zu attackieren
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Sicht versperren

Arcade Rennspiel

Sega Rally 2

Uberraschung: Selbst im beschaulichen Wiirzburg steht

plotzlich ein schmucker Sega Rally 2-Automat spielbe-

reit in einer kleinen Spiehalle. Logisch, daf} wir diesem
Wonne-Automaten einen kleinen Besuch abstatten

Daf& Sega das Spielhallenge-
schaft beherrscht wie keine
andere Softwarefirma, das diirfte

sich mittlerweile herumgesprochen

haben. Insbesondere Segas Trend-
setter-Platinen werden daher von
der Fachwelt auch sehr kritisch be-
gutdugelt. Wenn jedoch Sega die
Fortsetzung zum mittlerweile le-

Der gute alte Lancia Stratos ist natiir-
lich ohne Cheat anwahlbar

Der letzte Teilabschnitt namens Riviera
bietet nachtliche Romantik und derbe
180-Grad-Kurven

gendaren Sega Rally-Automaten
ankiindigt, dann blickt sogar die
gesamte Videospielwelt in die
Spielhalle, und genau das haben
wir auch getan. Unter dem Opfer
vieler Markstiicke konnten wir den
Edel-Racer vor Ort genauestens
unter die Lupe nehmen. Gleich zu
Beginn sei angemerkt, daf der Au-
tomat leider nicht 100% den voll-
mundigen Versprechungen der ja-

Auf der ersten Strecke kommen Drift-
Fans voll auf ihre Kosten

panischen Designer entspricht,
sprich keine sechs Strecken, ge-
schweige den irgendwelche Abkiir-
zungen. Nur der Fuhrpark ent-
spricht denn ersten Angaben.
Sechs anwahlbare Rallye-Schlitten
stehen diesmal bereit, namentlich:
Toyoto Corolla, Ford Escort, Lancia
Stratos, Subaru Impreza, Mitsubi-
shi Lancer sowie der Peugeot 306
Maxi. Da auf dem Automatendis-

play noch zwei weitere Wagen pra-

sentiert werden, vermuten wir
noch versteckte Boliden. Sega Ral-
ly 2 ist ohne Zweifel eine techni-
sche Evolution gegeniiber dem
Vorgdnger, jedoch keinesfalls eine
Revolution. So gleicht der Aufbau
des WM-Modus zumindest in den
ersten beiden Abschnitten dem
vom Vorgdnger. Zundchst geht es
durch die hachst staubige Desert-
Strecke, die noch mit eher harmlo-
sen Kurven und einigen Hiigeln
aufwartet. Danach geht es beim
kurvenreichen Mountain-Abschnitt
erst richtig zur Sache. Gekonnte
Bremsmandver sind vonnoten, um
den Boliden durch die teilweise
engen Serpentinen zu dirigieren.
Der nachste Abschnitt namens
Snowy ist hingegen véllig neu und

Die streckenweise photorealistisch anmutende Grafik iiberfliigelt sogar noch knapp
die von Scud Race

Die Bremse zieht noch starker an als
beim Vorgénger

Die Zuschauer lassen nicht nur das Ka-
meralicht aufblitzen, sondern laufen
auch aufgeschreckt von der Strecke, so-
bald der Wagen auftaucht

meines Erachtens der schwéchste.
Es handelt sich um einen ver-
schneiten, recht langen und engen
Parcours, der durch ein Waldstiick
fiihrt - die reinste Schlitterpartie!
Abschliefiend braust Ihr schliefilich
zu nachtlicher Stunde durch die Ri-
viera, eine kurze Strecke mit zwei
derben 180-Grads Kurven, was ein-
fach enorm viel Spaf} macht. Das
Fahrgefiihl ist genauso grandios
wie beim ersten Teil, wobei die
neuartige Handbremse noch mehr
fahrerische Moglichkeiten bietet.
Das grofite Plus des Sequels ist
natiirlich die Grafik. Die Model 3
Stepp 2-Hardware zaubert gerade-
zu photorealistische Wagen und
atemberaubende Szenarios auf den
HiRes-Screen, wobei es selbst sol-
che kleinen Details wie herum-
spritzenden Schlamm zu bewun-
dern gibt. Ohne Zweifel: Dieser Au-
tomat ist ein paar Mark wert, oder
auch vier oder sechs .... (Ulf)

Hersteller: Sega Erscheint: k.A. Muster
von: kA. Umsetzungen geplant: Katana

Sega Rally 1 mit deutlich verbesser-
ter Grafik und demselben genialen
Fahrgefiihl
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ARCADE-NEWS

Arcade Beat 'em Up

Samurai
Shodown 64

SNK, die Erfinder des Edel-16-Bitters Neo Geo, haben
nach jahrelanger Sendepause endlich eine neue Arcade-
Hardware fertiggestellt. Zum Spielhallen-Einstand
lieferten die Ferndstler eine Polygon-Version ihres
Vorzeige-Kloppers Samurai Shodown ab

Wie beim Samurai Shodowu 3 stehen
Euch vor Kampfbeginn zwei Kampfstile
zur Auswahl

as Neo Geo-System ist ein Arca-

de/Konsolen-Zwitter, das Ende
der achtziger Jahre seiner Zeit weit
voraus war und daher, trotz der
siindhaft teuren Modulpreise, bei
Konsolen-Freaks viele Fans fand.
Nach fast zehn Jahren liefert die Fir-
ma SNK nun mit dem Hyper Neo
Geo 64 eine neue Hardware-Platine
aus, die wiederum dem Jamma-
Standard entspricht. Auf dem silber-
nen und rund 6500 DM teuren Gerat

werden keine Plastikmodule mehr
eingesteckt, sondern wuchtige,
ebenfalls mit silbernen Metall um-
fafite Platinen aufgesteckt. Das erste
Spiel ist die Fortsetzung ihrer iiber-
aus erfolgreichen Schwertfuchtelei
Samurai Shodown 64. Der gravie-
rendste Unterschied gegeniiber den
drei Vorgangern ist die ,neuartige"
Polygon-Optik, die per Tastendruck
die Flucht in die dritte Dimension
ermoglicht. Die restlichen Verande-
rungen liegen im Detail. Auch beim
Kampferfeld, bestehend aus elf zu-
meist ferndstlichen Charakteren,
darf man auf altbekannte Gesichter
zuriickgreifen, wie beispielsweise
den Schonling Ukyo oder den Ami-
Boy Galford samt seinem treuen
Vierbeiner. Bei der Steuerung unter-
liegen die Aktionsmaglichkeiten ei-
ner Unterteilung aus Schlag-, Tritt-,
Wurftechnik sowie der bereits ange-

In grafischer Hinsicht gibt es fiir PlayStation-verwihnte Augen nichts aufregendes
zu sehen
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Samurai Shodown 64 bietet einige neue Charaktere, wie der méchtige KoloR Hanma

mit seiner integrierten Armwumme

sprochenen Ausweichméglichkeit.
Neu ist eine Art Konditionsbalken,
der sich zunehmend leert, wenn Ihr
allzu oft ins Leere schlagt bzw. viele
Specialmoves einsetzt. Auch der
Wut-0-Meter”, mit dem Ihr verhee-
rende Supermoves vollfiihrt, wurde
liberarbeitet. Spielerisch iiberzeugt
Samurai Shodown ebenso wie seine
zahlreichen Vorganger durch ein
flottes und packendes Gameplay,
wobei allerdings kein Tropfen Blut
flieft. Innovativ war man bei der ci-
nematischen Gestaltung des Klop-
pers. Bei besonders spektakuldren
Aktionen gibt es schnell hinterein-
ander eingespielte Sequenzen aus
unterschiedlichen Blickwinkeln
(Fighting Vipers laft griifRen) sowie
bildschirmfiillende Comic-Konterfeis
zu bewundern. Zusammen mit an-
deren Virtua Fighter-Anleihen, wie
beispielsweise dem Ring Out, stellt
Samurai Shodown 64 somit eine
spielerische Rundum-Erneuerung
dar. In technischer Hinsicht ent-
tauscht der Klopper jedoch. Die Po-
lygon-Szenarios sind zwar farben-

Hersteller: SNK Erscheml mcht geplant

Muster von: Maro 0711/9561130 Umset-
zungen geplant: keine

prachtig, handwerklich sauber und
streckenweise sehr stilvoll, von er-
hofften Model 3-Qualitaten fehlt je-
doch jede Spur. Die eckigen Poly-
gon-Fighter und Otto-Normal-Textu-
ren erinnern eher an eine bessere
PlayStation, wobei man selbst auf
dem 32-Bitter mittlerweile schon
Besseres gesehen hat. Sicherlich ein
weiterer Grund, warum bislang noch
keine Heimversion in Aussicht ist.
(ULf)

Vorbeifliegende Vidgel, plotzlicher
Platzregen, Schneefall - die Atmosphé-
re des ferndstlichen Kloppers wurde
gut eingefangen

' =
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Spielerisch nach wie vor exzellentes

Schwertgefuchtel, das jedoch in
technischer Hinsicht enttiuscht

Z#4 Roads Edge
Der zweite Hyper Neo
= Geo 64-Titel kann nur

=, mit einer Fahrerkabine
= in der Spielhalle genos-

sen werden. Bei diesem

Racer seid Ihr mit Jeeps
=7 auf Strecken rund um
- =~ dengesamten Globus
_ :1,-_ unterwegs.
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Ers[ kirzlich ging im deutschspra-
chigen Raum der einmillionste
ilberling eines Games Uber den La-

S
dentisch,

(=]

as nicht nur aufgrund die-
ser Tatsache Videospiel-Geschichte
geschrieben hat. Die Rede ist von
Tomb Raider, dessen Hauptdarstelle-

rin Lara Croft wir auf den nachsten

Seiten naher beleuchten mochten.

folgstitel werden, der die Fans durch
spannende Atmosphare, gute Spiel-
barkeit, abwechslungsreiche Level-
gestaltung und knifflige Ratsel fiir
lange Spielsessions an den Bild-
schirm fessalt. Nur vier Monate spa-
ter.im Marz 1997, erlangte der
Erfolgstitel Platin-Status (250.000

verkaufte Einheiten). Laras Karriere

4

Designerklamotten

Tomb Raider [ sollte ein absoluter Er-

Die
Lara Croft-Story

Nicht zuletzt durch das aktuelle Arzte-Video ,,Ein Schwein namens Manner" ist der
weibliche Star der Videospielewelt namens Lara Croft noch mehr in den Mittelpunkt
des Interesses geriickt. Dies war Grund genug fiir uns, die Entstehungsgeschichte der

Videospiel-Kdnigin fiir Euch naher zu beleuchten :

Dame an und nahm sie kurzerhand
unter Vertrag. Doch schonim Sem
mer des gleichen Jahres wurden
auch die internationalen Superstars
der Gruppe U2 auf die Heldin auf-
merksam und lieflen Lara wahrend
ihrer Pop-Mart-Tournee bei ihrem Hit
LHold me, thnll me, kiss me, kill me*
uber die grofite Videoleinwand der
Welt laufen. Derweil wird ,ihr" Vi-
deospiel mit Ehrungen der Fachpres-
se nur so Uberhauft, Auf der ECTS
1997 in London |3t das Game fast
keinen Preis aus: Es erhalt den
CTW Marketing Award ir
Gold, wahrend La-

- P
ras Schapfe

Core Desigr

mail borse game over

Mit Hilfe eines Editors wurden die Le-
vels des Adventures gestaltet

~Developer of the Year" gekiirt wer
den. Eidos erlangt dann noch den Ti

tel des . Publisher of the Year” und

die PC-Version des Spiels wird Spie
des lahres in Deutschland, Ostaurn
pa. Groftbntannien und Spanien.

Dach auch die Fachpresse halt sich
mit

A c
Aviga robor s aboh sy 2t oy ket o
LAWAros mcnt Zuruck, Ssoxurt gie

dem Titel Becste

Sogar die Modewelt entdeckte Lara Croft. So pasiert die virtuelle Traumfrau fir das englische Magazin The Face in



editorial

: : ' Cl L ; Natalie Cook aus Bershire/England war Die 22jahrige Rhona Mitra war Core
Werk i ent Auct :re Heldin unzahlige Tilelseiten dey das erste (nicht offizielle) Designs erstes offizielles Lara-Babe
N ) it dem-Titel A Tribute t nternationalen Presse. So kiirt das Lara Croft-Babe
Lar rofi”. die von diversen Kinst | ';-_':_,-_i-.'.".-,-;. MAX in seinem
gL it ) 10y m ( r Hor £ t
( Moriats D Doct harten Kampf i
¢ f hot Band. Mittlerwe k
_.:_-'['g}'-,; f ir ; r I r &1 ’-J.' 3
gl ) fgu ] ( Jhelebt”
[ o ( ink der Bech
' %€
. 4™ \\ J r J-Hochie g
\ ? F haft S7M St
| 5ZM S
'-\\ Munchen a el M "r""}':f e
Jktober 1997 samt Stimme und Mi Abe 0 f Dan
nik t1hr 5 on-Graphics-Rect 0 a1 k {1 ( ! r
Das Ergebms konntet Ihr nach ¢ e hohere Bl e
Verkaufsstart neten Tells de exle M f
Abenteuer i 1 hirn ireich I I
S0 ) Abents J ein Kinofilm
Reporterscharen, furihi e nt Pictures ist gep t
| ) '
ARA G bl diears Croft-Davsi
’ B‘EGEH A + i f 3 h hel st. € ct
M [ ¥ e i )
’ 51 M I g F puter
s IIF ! .I T ¥
hiri Ex vit M . Wart 0
’ [ e,
| hres 1997 kaufl
} te. kon
Markt. Doch ge Lar
tmewelle wall 1 Nl at a r“‘tn.
P ¢ A
In seiner Juni-Ausgabe machte das englische Magazin The Face Lara zur Titelheldin Hauptrolle erhalt. In genialen Rer

Am 29.10.1997 fand im Hamburger Mojo eine Kunst-Ausstellung der ganz besonderen Art statt. Unter dem Motto ,Lara goes Art™ stellten viele zu Ehren der charmanten Hel-
din ihre Kunstwerke zur Schau. Unter dem Publikum befand sich anlafilich eines solchen Ereignisses naturlich auch viel Prominenz.
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Toby Guard, Lead Artist

von Core Design

Am 14. Februar des Jahres 1967
wurde unsere Heldin in England
geboren. Die Tochter eines Lords
(Lord Henshingly Croft) ist im Al-
ter von 21 Jahren schon voll inte-
griert in Englands High-Society.
Doch eines Tages kommt es zu ei-
nem folgenreichen Unfall: Nach
einem Flugzeugabsturz kampft
sich Miss Croft als einzige Uberle-
bende durch die Wildnis des Hi-
@ajas. Sie erkennt nun, wie sehr

die britische Upper-Class-Gesell-
schaft ihre Eigenstandigkeit ein-
geschrankt hat, und beschlieft,
von nun an Abenteuerreisen
durch die ganze Welt zu unterneh-
men und ihre Erfahrungen in
Biichern festzuhalten. Im Alter
von 29 Jahren wurde sie dann von
Jaqueline Natla aufgesucht, die
sie bat, den Atlantean Scion zu su-
chen. Der Rest ist Euch ja ausrei-

chend bekannt ... 7
v
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Peripherie-Special

Konsolen-Doping ‘98

Mit dem zunehmenden Erfolg der Konsolen wichst auch proportional der Markt an kunterbunten
Peripherie-Geraten. Der Trend geht dabei in die Richtung ,,Two in One”, wie beispielsweise Rumble Pak und

Memory Card in einem
Wireiess
PS Superpad Vortex

Controller N64
System: PlayStation System: Nintendo 64 System: Nintendo 64
Hersteller: Interact Hersteller: Docs Hersteller: Interact
Preis: 29,95 DM Preis: 99,95 DM Preis: 129,95 DM
Das Superpad bietet jetzt ein durchgehendes Steuer- Wer auf dem N64 ,,grenzenlosen” Spielspaft geniefen Mit diesem futuristisch anmutenden Gerit beschreitet
kreuz, das jedoch eine Idee zu steif ausfallt, und ist zu- mochte, mufd tief in die Tasche greifen, denn zum Liefer-  Interact einmal neue Wege. Das machtige Joyboard
dem 5 DM preisgiinstiger geworden. Uber die miRige umfang gehart nur ein Controller samt Receiver. Grund wurde speziell fiir Flug-Simulationen und Rennspiele
Verarbeitung sieht man noch gerne angesichts des giin-  ist die komplizierte Infrarot-Ubertragung des Analog- konzipiert. Die Ausstattung ist gehoben: ein rund 2,60
stigen Preises hinweg, nicht aber iiber das gerade ein- Sticks. Leider hinterlaft das kunterbunte und billig wir- Meter langes Kabel, Slow Motion, Dauerfeuer, Rumble
mal 1,50 Meter lange Kabel. kende Pad keinen optimalen Eindruck. Pak sowie eine LED-Anzeige.

Verarbeitung: Verarbeitung: Verarbeitung:

ausreichend durchschnittlich | sehr gut

Ausstattung: Ausstattung: 4 Qo ol " Ausstattung:
ausreichend durchschnittlich & - sehr gut

Wertung: Wertung: Wertung:
ausreichend durchschnittlich durchschnittlich

MLC - Hard & Software C02841-94260 Yo 1as0to00un
Im Ring 29, 47445 Moers FAX Bestellung: 02841- 942623 / 942615 http://www. mlc-moers.de

- - - [E— - - - Anschrift Ladenlokal: Neuer Wall 2
HTALLE SPIELE JETZT VEERSANDIEERIE] 111 (Im Wallzentrum) 47441 Moers

ANDFREI - PLAYSTATION-GAMES - VERSANDFREI - PLAYSTATION-GA

04 o5 fMetal Gear Solid 104,95

m 95 m'm:» (Oddworld) 04,95 | Monopoly 94.95
ALUND 94 Ace Combat 2 99,95 [ Moto Racer 2008

Ark of Time 89,95 Motocross J. McGrath 59.95
BREATH OF FIRE 3 999

Athanor 89,65 fN20-Natural Adrenaline 94.95

Ayrton Senna Kart Duel 2 8g.95 |NBA 88 89.95

Baphomets Fluch 1 49,95 INBA IT2 98 104.95

Pum m‘. ” D Q95 |)Baphomets Fluch 2 94,05 JNFL Quaterback Club 98 94.95
I d NHL 98 94.95

e ———— ' I Battie Arena NHL Powerplay Hockey ‘98 94.95
A%5 Nagano Olympics 114,85

W‘g m“ 9 « | ’ Nascar 98 99.95
—— = | Need for Speed 2 94.95

y = = 94,95

94.95

X! mit voller Garantie /!

PSX mit Multinorm Umbau*

95

und voller Garantie!!! - — - FE 9g.05 | PGA Tour 98 9095

n D ¥ Bl et 84,85 | Pandemonium Platinum 49.95
PSX MULTINORM UMBAUSA SASEA A SN | P 88 95 | Pandermonium 2 345
Multinorm* Chip + Anleitung + 3:2 Pax Corpus 9995
RGB Booster Kabel filr NTSC/PAL. a4 o5 JPitfall 3D 99.85

A / A Q 74.95 | Popouious - The 3rd Coming 99.95

1 Meg Memory Card : 04 56 I Prwertiiat Racing 99.95
8 Meg Memory Card 49.95 A& 94.95 | Reboot 99,95

Colony Wars ag.95 JRisiko 94 85
Command & Conguer 2 95,95 | Riven: Sthe Sequel of Myst 109.95
Constructor 99,95 jRoad Rash 3D 84,95
49 95 | Samurai Showdown 3 84.95
g4 a5 | Sign of The Sun 94.95

r Umbau

Jetzt ist Schiuft mit dem

#wigen warmebedingten
. Animationsruckeln a

48 Meg M Card 99.95 —
Gangusfg:ow 5 69.05 | NEED FOR SPEED 3 94%
Scart/RGB Kabel 19.95 [T EeR0SS JMC 6. Oar

CD-BOX MIT INDEX =
BATMAN + ROBIN 847

Fir 60 CD's mit Index zum
schnellen Auffinden der Titel.

PSX Contoller Pad 2495 FRA 95

Dual Shock Joypad Sony 59.95 NKREICH 9'—’—!‘ WM 89‘ 9495 2?.:'1\?;‘12,““ 3332
Analog Pad Sony 54.95 I W e Devi's Deception 8006 | Soviet Suike 200
Laser Gun + Redlight 89.95 Fl .#“HG e mﬁm i $;3§ 33.3‘3';’52 13332

Dreams 09 95 § Steel Reign 89,95
Duke Raider a4 95 | Streetfighter Collection 94.95
Dungeon Keeper ga g5 §Super Pang Caollection 99.95

GAMEBUSTER MOGEL MODUL

linger leben, harter schiagen,

|£UCKI_’ LUKE

schneller rennan, hiher springen nasty Warriors g0 a5 f Tenchu jp 138.95
JEtat auch auslesen von Animationen méglich 6 I%y(aiath:‘.a 104.95f Tekken 2 109,85
FIFA 88 - Die WM Quali, 89,954 Tekken 3 US 119.95

Fighting Force 90 a5) Tekken Platinum 4995

MULTINORM* CHIP  FRANKREICH 95

incl. Einba leit U1} Final Fantasy Vil Test Drive 4 99.95 =
Incl. Einbauanieitung Rba Formutar 1 97 The Fallen 99.95 L [o—— |
L Die Fu frww Forsaken { The Note B8.95 ol =
W Inklusive Spigiplan und J§l Gran Turismo a5 Theme Haspital 99.95
}  infoheft zur WM 98 Grand Theft Auto L e pace T GMN T”R'SMO
* Fragen Sie nach den " Horned Owl 104 95§ Tomb Raider Platinum 49.95
Leistungen unseres 3 9 Island of Dr. Moreau 95§ Tomb Raider 2 89,95
Multinorm-Chip's ® Iz : & Int. Super Star Soccer Deluxe s 94.95 + V3 R‘C’" G WHEE‘
T — Judge Dredd a4 g5 Total Driving 89.95 STt b et s
b i -, Klonoa a4 95§ Touring Car Championship 9995 ==
PSX MULTINORM UMBAU AKTION ! I PLAYSTATION HF-ADAPTER 1] 94 95]Viva Football 94.95
mf: L:mﬁz: t!t:.'..ii,ﬂ“. U;T:::::L abeni) 95 JIMit Auto Switch, schaltet 2995 Kumite: Fighter's Edge 104.95 t'\-'CW vs, The World sga.gs : 95
{ormaln sinschicken + ecuid aulbringe | Medievil 94 g5 Warcraft I 4,85 p t ' 9 9
Kofwale einschicken + 24Std Geduid aufbringen.. . tom. von TV auf PSX um. . i T : e L Gk Hok s aa el r‘,ss “r‘"“" A
-—J :
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Ultra 64 TMeg
Memory Card

System: Nintendo 64
Hersteller: Electronic Equipment
Preis: 49,95 DM

Vierfacher Speicherplatz des Original-Controller-Paks.
Ein Schieberegler wahlt die einzelnen Blacke an. Die
Speicherfunktion arbeitet zwar tadellos, zu diesem
Preis kriegt man allerdings schon ein Rumble-Feature
inklusive.

Verarbeitung:

sehr gut

Ausstattung:

Wertung:

durchschnittlich

Turbo Station

System: PlayStation
Hersteller: Access Line
Preis: 19,95 DM

Baugleich mit der Easy Station, jedoch mit Slow Moti-
on- und Dauerfeuer-Funktion und einem immerhin 1,80
Meter langen Kabel. Im Gegensatz zum , kleinen Bru-
der” funktionierte das Steuerkreuz ohne jegliche
Macken. Das Preis/Leistungsverhaltnis ist exzellent.

Verarbeitung:

sehr gut

Ausstattung:

durchschnittlich

Wertung:

sehr gut

IMB Memory Card

System: PlayStation
Hersteller: Interact
Preis: 34,95 DM

Natiirlich bietet der Peripherie-Gigant Interact auch

eine Otto Normalverbraucher Memory Card mit 15 Files.

Zum schmucklosen Teil kann man im Prinzip nichts sa-
gen, aufBer daf sie einwandfrei funktioniert und 5 DM
preiswerter ist als das Original. Es gibt allerdings noch
preiswertere MCs von anderen Drittherstellern.

Verarbeitung:

sehr gut

Ausstattung:

MEMORY
CARD

AYSTATION™

Wertung:

durchschnittlich

Easy Station

System: PlayStation
Hersteller: Access Line
Preis: 1795 DM

Der absolute Preisbrecher unter den PS-Pads. Leider wur-

de aber auch an der Qualitit gespart. Die Gummitasten
bei Start und Select sind ziemlich wackelig und der

Druckpunkt der anderen Knopfe ist zu schwammig ausge-

fallen. Das Steuerkreuz bei unserem Testmuster verhakte
sich immer wieder und ist zudem nicht 100%ig prazise.

Verarbeitung:

sehr gut

Ausstattung:
ausreichend

Wertung:

durchschnittlich

Turbo 64

System: Nintendo 64
Hersteller: Access Line
Preis: 59,95 DM

Das iibliche Problem: Durch allzu kleine Griffhrnchen
fehlt die Ergonomie ein wenig. Der Controller mit Dau-
erfeuer und Slow Motion bietet ansonsten zwei prazise
Steuerkreuze. Unter dem Strich wird der Gesamtein-
druck durch das etwas zu kurz ausgefallene Kabel (1,80
Meter) etwas geschmalert.

Verarbeitung:

sehr gut

Ausstatlqu: .
durchschnittlich

Wertung:

durchschnittlich

Pump Action Gun

System: PlayStation/Saturn
Hersteller: Access Line
Preis: 69,95 DM

Luxus-Lightgun mit perfekter Verarbeitung und vielen Fi-
nessen: stufenlos regulierbares Dauerfeuer, Auto-Reload,
vier Tasten fiir Sonderfunktionen sowie einen gleitenden
Verschluf zum coolen Nachladen. Das Zielverhalten ist
nicht 100%ig, insgesamt sehr gut. Aber: Bei hohem Dauer-
feuer funktioniert das automatische Nachladen nicht mehr.

Verarbeitung:

super

Ausstattung:

sehr gut

Wertung:

sehr gut

System: PlayStation/Saturn
Hersteller: Electronic Equipment
Preis: 39,95 DM

Schnérkellose Lightgun im Revolver-Design, die gleich
zwei Konsolen bedient. Das Leichtgewicht zielt erfreu-
lich genau. Lediglich der ungiinstig plazierte Knopf fiir
die Extrawaffen gibt Anlaf zur Kritik.

Verarbeitung:

sehr gut

Ausstattung:
ausreichend

Wertung:
sehr gqut

Easy 64

System: Nintendo 64
Hersteller: Access Line
Preis: 44,95 DM

In etwa baugleich mit dem Turbo 64, jedoch ohne eine
Extra-Ausstattung und in einer schlechteren Verarbei-
tung, was sich auch durch einen maftigen Druckpunkt
bemerkbar macht, insbesondere bei der Z-Taste.

Verarbeitung:

gut

Ausstattung:
ausreichend

Wertung:

durchschnittlich

Rumble Pak

System: Nintendo 64
Hersteller: Electronic Equipment
Preis: 49,95 DM

Rumble Pak und 1 MB unter einer Haube. Das Hin- und
Herschalten zwischen den Blocken geschieht durch
zwei Schalter. Das Riitteln ist nicht so heftig wie beim
Original und vor allem langsamer.

Verarbeitung:

sehr gut

Ausstattung:

Wertung:

durchschnittlich
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Race Leader 32/64

System: PS & SAT/N64
Hersteller: Access Line
Preis: 149,95 DM (139,95 DM)

Das luxurids ausgestattete Lenkrad (Analog/Digital-Mo-
dus, Extra-Steuerkreuz) hat gegeniiber der breiten Kon-

kurrenz zwei Vorteile. Erstens leisten die extrastarken
Saugnapfe endlich einmal ganze Arbeit und zweitens

liegen die beiden Pedale angenehm weit auseinander.
Hinzu kommen zwei niitzliche Justiermdglichkeiten.

Verarbeitung:

sehr gut

Ausstattung:
sehr gut

Wertung:

sehr gut

Erazer

System: PlayStation/Saturn
Hersteller: Blaze
Preis: 89,95 DM

Diese martialische Wumme fiir beide Systeme bietet
dem Videospiel-Rambo einiges: Ein lautes Force-Feed-
back-Rattern (das schon bald nervt), GunCon-Unterstiit-
zung, Dauerfeuer sowie Auto-Reload. Abgesehen vom
klemmenden Batteriefach stort das recht unhandliche
Design der Gun etwas.

Verarbeitung:

sehr gut

Ausstattung:

sehr gut

4

PSX 1TMB MIC

System: PlayStation
Hersteller: Electronic Equipment
Preis: 39,95 DM

Wenn man schon eine Memory Card herausbringt, die
identisch ist mit dem Original, dann sollte sie schon
preisgiinstiger sein. So hat diese MC im Prinzip kein
Kaufargument vorzuweisen.

Verarbeitung:

sehr gut

Ausstattung:

Wertung:

durchschnittlich
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8 MB Mega
Memory Card

System: Nintendo 64
Hersteller: Blaze
Preis: 89,95 DM

Der Speicherriese kann das 32fache einer Original-Me-
mory-Card aufnehmen. Eine LED-Anzeige und ein Knopf
zum Umschalten leisten Orientierungshilfe. Das Forma-
tieren ist recht aufwendig. Durch die Datenkomprimie-
rung kdnnen bei einigen Files Fehler auftreten. Man muf}
das bei diesem Verfahren generell in Kauf nehmen.

Verarbeitung:

sehr gut

Ausstattung:

Wertung:

gut

Scorpion

System: PlayStation/Saturn
Hersteller: Blaze

Preis: 89,95 DM

Die coolste Lightgun auf dem Markt. Die handliche Pisto-
le im PKK-Design bietet sowohl gute Zielgenauigkeit, als
auch eine gute Ausstattung (GunCon-tauglich, Force-
Feedback, Dauerfeuer, Auto-Reload). Das Schiitteln klingt
wie ein Rasierer und diirfte schon bald abgeschaltet wer-
den. Nur das knapp bemessene Kabel ist kritikwiirdig.

Verarbeitung:

sehr gut

Ausstettung:
ausreichend

Wertung:

gut

Resident Evil 2 Pad

System: PlayStation
Hersteller: Ascii
Preis: 79,95 DM

Das gab es wohl noch nie: Ein Pad, das speziell fiir ein
Spiel konzipiert wurde. Die Tasten wurden entspre-
chend angeordnet, und das Griffhérnchen mit Pistolen-
abzug unterstiitzt das Grusel-Flair. Entscheidende spie-
lerische Vorteile zieht man durch dieses pechschwarze
Pad allerdings nicht.

Verarbeitung:

gut

Ausstattung:

durchschnittlich

“Wertung:
fiir Freaks

Jolt Pack/i1 MB

System: Nintendo 64
Hersteller: Blaze

Preis: 49,95 DM

Noch eine Rumble Pak/1 MB-Memory Card-Mixtur. Das
Riitteln, das sich auch optisch bemerkbar macht, ist sehr
laut (klingt wie ein Rasierer) und recht ungewohnt ge-
geniiber dem des Originals. Bei einem Titel spielte die
Rumble Pak-Funktion zudem v6llig verriickt.

Verarbeitung:

sehr gut

Ausstattung:

Wertung:

durchschnittlich

Memory Card 2MB

System: PlayStation
Hersteller: Blaze
Preis: 39,95 DM

Doppelter Speicherplatz unter der Plastikhaube. Der
Clou: Es wurde kein Komprimierungsverfahren verwen-
det, so daf® der Spielstand sicher archiviert wird. Fiir
den Preis gibt es keinen Anlaf zur Kritik.

Verarbeitung:

sehr gut

Ausstattung:

Wertung:

sehr gut

Dual Shock Controller

System: PlayStation
Hersteller: SCEE
Preis: 79,95 DM

Nun ist das Sony-Pad mit der Force-Feedback doch noch
nach Deutschland gekommen. Gleich zwei Motoren sor-
gen fiir ein differenzierteres Schiitteln als beim Rumble
Pak. Die restlichen Vorziige kennt man bereits vom Ana-
log-Controller.

Verarbeitung:

sehr gut

Ausstattung:
ausreichend

Wertung:

sehr gut
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PSX I Joypad

System: PlayStation
Hersteller: Gamester
Preis: 29,95 DM

Schicker Transparenz-Controller ohne jegliche Ausstat-
tung. Das Steuerkreuz verrichtet seinen Dienst ord-
nungsgemaf. Die kurze Kabelldnge von rund 1,85 Me-
ter und die mafige Verarbeitung waren sicherlich zwei
vermeidbare Fehler gewesen.

Verarbeitung:

durchschnittlich _

Ausstattung:
ausreichend

Wertung:

gut

Infra Red Controlier

System: PlayStation
Hersteller: Electronic Equipment
Preis: 89,95 DM

Der gleiche Komfort wie die Docs Infrarot-Pads: Zwei Pads
mit Dauerfeuer- und Slow-Motion-Feature plus Receiver.
Die Reichweite ist erfreulich hoch, was allerdings nichts
hilft, wenn das Steuerkreuz aufgrund der schlechten Ver-
arbeitung schon bald seinen Geist aufgibt.

Verarbeitung:

schlecht

Ausstattung: )
durchschnittlich

—\— y g
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Wertung:

schlecht

LX4 Tremor Pack

System: Nintendo 64
Hersteller: Gamester

Preis: 49,95 DM

2in 1: Rumble Pak und 1 MB MC. Das Schiitteln ist etwas
heftiger als beim Original. Die vier Speicherbldcke hat
man durch eine LED-Anzeige und Umschalter optimal im
Blick. Super Plus: Das Kombi-Gerat bendtigt keine Batte-
rien, wodurch aber theoretisch die Gefahr besteht, daf}
das Netzteil bei vier Spielern gleichzeitig durchknallt.

Verarbeitung:

sehr gut

Ausstattung:

Wertung:
super

PSX Analouge Joypad

System: PlayStation
Hersteller: Gamester
Preis: 49,95 DM

Der zweite Analog-Controller eines Fremdanbieters
ahnelt dem Original recht stark, bietet jedoch zusétzlich
eine Dauerfeuer-Funktion. Handling und Prézision sind
tadellos, nur die Kabelldnge und der Druckpunkt der
Aktionstasten hatten etwas besser ausfallen konnen

Verarbeitung:

sehr gut

Ausstattung:

N durchschnittlich

Wertung:
sehr gut

Standard Joypad

System: PlayStation
Hersteller: Electronic Equipment
Preis: 34,95 DM

Schmuckloser Controller mit Dauerfeuer-Funktion, bei
dem vor allem die grofie Tiefe auffallt, wodurch das
Handling bei kleineren Handen nicht optimal ist. Die L-
und R-Tasten sind sehr klein ausgefallen, und das Steu-
erkreuz ist nicht 100% prazise.

Verarbeitung:

sehr gut

Ausstattur:g: 3
durchschnittlich

Wertung:
durchschmtthch

Standard Joypad

System: Nintendo 64
Hersteller: Electronic Equipment
Preis: 59,95 DM

Das Positivste an diesem Controller mit Turbo und Slow-

Motion-Funktion ist das extralange Kabel und Farbig-
keit. Die Griffhornchen sind kaum vorhanden, was dem
Handling nicht gerade entgegenkommt. Auch das Steu-
erkreuz ist merkwiirdig klein ausgefallen und nicht zu-
letzt dadurch nicht sonderlich prazise,

Verarbeitung:

sehr gut

Ausstattung:

durchschnittlich

Wer.lung:
ausreichend

Wireless Controller

System: PlayStation
Hersteller: Docs
Preis: 79,95 DM

Der Preis fiir zwei Pads mit Dauerfeuer- und Slow Moti-
on-Feature plus Receiver ist zwar sehr verlockend,
dafiir muf} man allerdings ein sehr steifes Steuerkreuz
in Kauf nehmen, das zudem bei jeder Aktion laut
knackt. Fiir Priigelspiele ist der schnurlose Spafd somit
nicht geeignet.

Verarbeitung:

gut

Ausstattung:

durchschnittlich

Wertung:

durchschnittlich

Advanced Control Pad

System: Nintendo 64
Hersteller: Mad Catz
Preis: 69,95 DM

Das Pad hat zwar einen recht stolzen Preis, aber auch
einiges zu bieten. Ein zwei Meter langes Kabel, Slow
Motion, Dauerfeuer, ein gutes Handling sowie ein sehr
prazise arbeitendes Steuerkreuz. Einziger minimaler
Kritikpunkt: Der Platz zwischen Z-Taste und Controller
Pak ist ein wenig eng ausgefallen.

Verarheitung:

sehr gut

Ausstattung:

durchschnittlich

Wertung:

gut

Die Wertung erfolgt nach dem
ublichen Schema:

Samtliche Gerate werden beziiglich
Verarbeitung und Gesamtwertung
mit den Noten ,,schlecht” bis
~super” eingestuft. Bei der

Kategorie Ausstattung ist das
Urteil ,,ausreichend”
gleichbedeutend mit der
Aussage ,,nur Grundfunktionen®.
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Kleinanzeigen

Kaufe Konsolen und Spiele fiir folgende
Systeme: N 64, PlayStation, Super Nin-
tendo, Game Boy, Mega Drive, NES und
Game Gear. Auch grofle Sammlungen
kein Problem! Einfach anrufen oder
schickt ein Fax. Tel./Fax: 05658/924962.
Fragt nach Peter!

Verk.: fiir Saturn 16 Games (z.B. C_a_rhét__
25 DM, Baku 30 DM, Shinobi X 30 DM, B.
Dragon 30 DM, WipEout 30 DM, Casper
30 DM, P. Dragoon I +I1 30 + 40 DM,
Daytona I + II 30 +40 DM, D. Savior 40
DM, V. C. 11 65 DM, Nights + Pad 60 DM, F.
Vipers jap 30 DM, Discworld II 45 DM,
M.K. zus. 25 DM, 8 Demos 30 DM) zusam-
men 500 DM VHB. Tel.: 06381/40242. 20
bis 22 Uhr. PS.: Cartridge 30 DM.
Verkaufe Pal N 64 Spielé:_Mace the Dark
Age (95 DM), Diddy Kong Racing (75 DM),
Blast Corps (65 DM), Mario 64 (50 DM).
PS Pal Spiele: Syndicate Wars (60 DM),
Twisted Metal 2 (60 DM). Tausche auch
Bomberman 64 + Mario 64 gegen Rare-
Sp1el Tel: 02041/58620. Ruft an!
Verkaufe Sega Saturn mit 8 Splelen Mul-
tiumbau sp. RGB Kabel, Gun, Pad und Joy-
board fiir 650 DM auf. Samurai Shodown
4 mit 4 MBit Modul fiir 120 DM, tausche
auch gegen Neo Geo mit Modulen. Suche
aufd. fiir Neo Geo Modul Samurai Shodo-
wn 1-5. Tel.: 09187/6876 ab 17 Uhr

Verk. MD, MS, GG + jede Menge Spiele
(Sonic 1-3, ISS Del., Disney Games) nur
TOP-TITEL ** Achtung ** Rollenspiele fiir
MS + Klassiker. Suche ** N 64 + GB-
Sammlungen ** PS, Saturn, PC-En. und
RGB-Monitor. PS.: bin absolut zuverlassig
und biete jede Menge Tauschvarianten.
Tel.: 08251/3217. Fragt bitte nach Markus.
Verkaufe und kaufe Spiele und Hardware
fiir Turbo-Duo/PC-Engine. Tel.:
02374/850355. Ab 17 Uhr

‘-Uerllaufe Mega Drive u. 12 (14) Spiele, 2
Joypads, 1 Game Boy mit Akkupack u.
Linkkabel sowie 8 Spiele, alles auch ein-
zeln. Tel.: 0208/873078

Tausche/Suche: Monster Trucks, ID4, Ki-
leak the Blood, Warhawk, Ds. Detectiv,
Need f. Speed I1, Rally Cross, Tomb Rai-
der II gegen: Road Rash, Test Drive 4,
Test Drive Off-Road, Worms u.a. Tel.:
037206/73580

Superangebot, ideal fiir Nenjeinsteiger

aber auch fiir Sammler. Lése Videomaga-
zinsammlung auf: Videogames ab 8/95
(32 Hefte), Maniac ab 10/95 (29 Hefte),

110 Mega Fun 798

Fun Generation ab 1/96 (22 Hefte), Mega
Fun ab 3/96 (24 Hefte), verschiedene
VG-Magazine (15 Hefte). Angebote bitte
an 09331/7630 CHRIS. Nur komplett
oder grof3e Teile der Sammlung!
,Ggepafit! Suche tfast allés]-f_iir_-sﬁhy '
PlayStation, SNES, NES, GB, Saturn, MS,
N 64 usw. (Konsolen + Sammlungen +
Zubehor + Neuheiten). Auch grioRere
Sammlungen sind kein Problem. Meldet
Euch bitte unter Tel.: 0641/970224

Suche N 64 Spiele, zahle bis 60 DM,
SNES Spiele bis 40 DM, PSX Spiele bis
40 DM. Kaufe auch N 64, SNES und PSX
Konsolen. Angebote unter 02162/949584
bis 19 Uhr. Danach unter 0215773977
Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen:
fiir alle mdgliche Systeme. Kaufe und tau-

sche auch ganze Sammlungen. Habe auch
noch Spiele fiir PC-Engine, Atari 2600,
Coleco, Master System, Phillips, LYNX,
NES, Intellivision usw. Tel.: 089/1403732
N 64 Hardwareemenen.l_n_g_v_'gﬁ_-Snowho-
ard 1080, Fighters Destiny. PSX: )Japan Ga-
mes, Tekken 3, Bushido Blade 2, Dead or
Alive, Need for Speed 3, DVD Player Code-
tree, Barco Datenprojektion-Graphics 800.
Diverse Laserdiscs 07263/2489

Neo-Geo CD, Arcade Umbau, 3 Pads, 7
Spiele 590 DM, Virtual Boy + 2 Spiele
200 DM, 3D0 + 5 Spiele 250 DM, Ninten-
do 64, jap., 2 Pads, Universaladapter, 10
Importspiele 990 DM, PSX Spiele, pal,
Formel 1'97, MDK, Croc, Rapid Racer,
Pandemonium 2 je 60 DM. Ab 16 Uhr,
Tel.: 06894/384305

Suche fiir PSX: Persona Pc;pc_lﬁcrois
Story Feda II. Suche fiir SNES: Lagoon
(dt.), Hanyuku Hero (jp.), Ogre Battle
(us). Tel.: 03445/200840 Uwe

Bitte beachten!

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kiirzen, aus Platzgriinden in die
nachste Ausgabe zu verschieben, sowie Kleinanzeigen, die offensichtlich
keine seriosen Absichten beinhalten oder nicht mit vollstéandiger Adresse
versehen sind, abzulehnen. Desweiteren behalten wir uns vor, Kleinanzei-
gen aus urheberrechtlichen Griinden abzulehnen. Im Borsenteil werden
nur private Kleinanzeigen veroffentlicht. Anzeigen, die den Anschein einer
gewerblichen Tatigkeit haben, werden nicht abgedruckt. Auch Verlosungs-
oder Verschenkaktionen an den x-ten Einsender werden nicht mehr bear-
beitet. Auerdem diirfen wir aus rechtlichen Griinden keine indizierten

Spiele in die Borse aufnehmen.

3D0, Jaguar, Mega Drive/CD/32X, Master
System, Saturn, PSX, Super Nintendo,
NES Spiele und Zubehér zu verkaufen.
Tel. /Fax: 030/6258637, suche Mega CD 1
Verk. PlayStatmn—Sp:el NHL- -Hockey ‘97
fiir 59 DM, SNES-Spiele: Super Mario
Kart 39 DM, Donkey Kong 2 fiir 66 DM,
MD-Spiele: Earthworm Jim 33 DM, Re-
venge of Shinobi 29 DM, WWF Raw 29
DM, Sonic 1+2 je 29 DM, Robotniks
MBM 29 DM, Kid Chameleon Jap. 25 DM,
diverse Videospielhefte wie Gamers,

Maniac und viele andere noch! Ruft an!
Tel.: 07807/533 Steffi

Suche: GB, PS, N 64 und samtliche ande-
re Konsolen - Sammlungen - Verkaufe
MD, GG und MS-Sammlungen. Raritaten
wie z.B. Phantasy Star 1. Suche GT-
Handheld + Spielesammlungen PC-En-
gine. Tel.: 08251/3217 (Markus). PS.: bin
absolut zuverldssig und tausche, verkau-

fe und kaufe immer

Verkaufe: PSX und N 64 Spiele. PS Pal,
Hercules, MDK, N. Creature, B. Helix,
Oddworld, Z, 3 Ego Shooter, SF2 T. Raider
2, Tenka, usw. USA: S. Gladiator, Alien, Ja-
pan: GT, Biohazard DC. ab 30 DM, N 64
Fifa "98, Fifa 64, Hexen, USA: 2 Ego Shoo-
ter, MRC 3D Hockey, Mace, D. Rift, Import
Converter, etc. 55-100 DM US Magazine 5
DM Tel.: 09261/93104

Verk. Hard- und Software fiir Neo Geo +
CD, PC-Engine, N 64, PlayStation sowie
einige Platinen. Suche Grundgerite aller
Systeme. Verkaufe Coleco, Miniautoma-
ten Pacman und Galaxian von 1981. Su-
che giinstig Rollenspiele fiir's Super
Nintendo. Tel.: 0172/7246825

Verkaufe fiir PSX: Warhammer 150 DM,
Alien Trilogy 15 DM, ISS Pro 45 DM, Pan-
demonium 130 DM, Raw Soccer 20 DM,
V-Rally 50 DM. SNES: International Su-
perstar Soccer de Luxe 40 DM, Might and
Magig I1 50 DM. N 64: 1SS 64 70 DM. Su-
che standig RPG's fiir SNES + PSX, auch
US-Versionen. Tel.: 04752/505 Thomas
Verkaufe Rare-Spiel 100 DM und Extre-
me G 90 DM. Beides sind PAL Module
und in Top-Zustand. Tel.: 02744/8322 Kay

Verkaufe Pla;E;te;{ion Spiele: Fig hfin_g o
Force 50 DM, Tunnel B1 35 DM, Spider
us 40 DM, Ego-Shooter 40 DM, D.H.T. us
35 DM, Descent 30 DM, Burning Road 30
DM, Destruction Derby 15 DM. Suche
dringend Mega Fun Ausgabe 11/93!!
Tel.: 0&931{15648 Holgeir

Kaufe. verkaufe, tausche Splete Konso-
len fiir alle maglichen Systeme. Kaufe

und tausche auch ganze Sammlungen.
Habe auch noch Spiele fiir Atari 2600,
7800, Master System, Phillips, Coleco,
PC-Engine, NES, usw. Tel.: 089/1403732
PS-NeueinsteiaerE sucht gﬂns}ngMSpiele
(Pal, deutsche Vers.). Angebote fiir: Soul
Blade, Final F. VII, Abe, Hercules, Blade
Runner, Baphomets Fluch 2, Monkey Is-
land 3 bitte auf Postkarte an: Maya

Mohrholz, Zietenstr. 3, 23564 Liibeck.
Verk. Blazlng Dragons 35 DM

Suche Nintendo 64 + Suny PSX mit
Spielen. Tausche + kaufe auch Konsolen,

Spiele, Zubehor, Neuheiten + komplette
Sammlungen fiir alle Systeme. Meldet
Euch unter Tel.: [}62531932921 Jochen
Suche Nintendo 64 und PSX, Konsole
mit oder ohne Spiele, aber auch einzelne

Spiele, alle Neuheiten wie z.B. Lucky Lu-
ke, Zelda 64, Star Wars, Newman Hass
Racing Risiko, Tekken 3, Need for Speed
3, Skull Monkeys, Theme Hospital und
Rare-Spiel, Tel.: 030/4032714 (ab18-20
Uhr) Andreas

Verkaufe: NES, SNES, SegaMega Drive II
+ Zubehor sowie Spiele fiir NES z.B.

Zelda 1 +11, Elite, Maniac Mansion, insg.
15 Sp., fiir MD z.B. Landstalker, Shining
Force, F1, Aladdin, insg. 11 Sp., fiir SNES
2.B. SimCity, Mario World + Allstars, Ma-
riokart, Zelda, Lufia, insg. 21 Sp., kom-
plett fiir 1000 DM zuziiglich NN-Gebiihr
Tel.: 03871/265011

Verkaufe PSX Games R.E. DC, GTA, 60
DM; Suikoden, Warcraft 2, V-Rally, Ram-
page 50 DM, Blood Omen, NHL '97 40
DM, N 64 Games Extreme G, D. K. Racing
60 DM, Blastc. Turok, W. Race, SM 64 50
DM, alles komplett dt. Saturn Games C &
C, Street Fighter Movie/Zero Sega Rally,
VF Remix, King of Spirit, Daytona 30-50
DM, Tel.: 038326/3418

Verkaufe: Nights (SA), Crash Bandicoot
(PS), Jet Rider (PS), Destruction Derby 2
(PS), C& C (PS), Mystaria (SA), Sim City
2000 (PS), Shining the Holy Arc (SA). Alle
Spiele zwischen 30-40 DM. Tel.:
06021/60948 am liebsten Samstags, Attila
Einmalige Ge[egenhh;eit! Mega Fun 6/92-
8/96 (47 Hefte einschl. der friihen Fanzi-
ne-Ausgaben, komplett, 1A-Zustand). Fiir

Videospieleclubs interessant? Fiir DM 100
inkL. Porto. Auch Video Games Nr. 1 bis
heute zu verkaufen! Thomas 05021/62691
Suche: PS: Tekken 2 (ip); Gran Turismo
(Pal); Discworld 2 (Pal); R.E. 2 (us); Ana-
logpad; Worms (Pal); N 64: Mission Im-

possible (us); Banjo Kazooie (us); Zelda
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64 (us); 1080° Snowboarding (us); Suche
immer aktuelle Toptitel; N 64 nur us (o.
ip) PS egal! Biete auch Spiele fiir PS und
N 64; kein Tausch; nur per NN! Anrufen:
09191/4784 Michael Virnstein

Verkaufe N 64 1 Pad 3 Spiele 400 DM,
Saturn 2 Pads 13 Spiele + 1D0-CD 650
DM; MD 34 Spiele + 32X 2 Spiele um-
fangreiches Zubehor 600 DM; Amiga CD
32 2 Pads 25 Spiele 450 DM oder Tausch
gegen Neo Geo Z (Doppel Speed CD) mit
Spielen sowie Neo Geo-Module; alles
anbieten! Tel.: 03462/83323 (Erik)

Suche Game Gear Spiele jeglicher Art,
Netzteil und TV Tuner, biete pro Spiel
10-20 DM. Nur zwischen 18-20 Uhr anru-
fen. Tel.: 07232/50333

Verkaufe 3D0-Spielkonsole, 2 Controller
und 13 Spiele fiir 400 DM VB (komplett);
Tel.: 0335/534453

Neo Geo
Verkaufe Neo Geo Module (iiber 40 Ti-
tel) mit Konsole und 2 Joyboards; Preis

auf VB. Module sind natiirlich auch ein-
zeln zu haben. Ruft mich an oder fordert
eine Liste. Tel.: 0241/38294

Verk. circa 50-506&: erhaltene Neo Geo

Module!! Darunter viele Sammlerstiicke
und Raritaten, z.B. Metal Slug, Windjam-
mers, Viewpoint, Ninja Commando, Top-
hunter, King of Fighters ‘94 '95 '96 usw.,
evil. auch Tauschmaglichkeiten. Verk.
noch ein Neo Geo CD Double Speed mit
10 Spielen + Zubehar. Alles sehr guter
Zustand. Preis VB. Verkaufe Sega Saturn
+ 2 Joypads + 10 Spiele + Gun, Top-Zu-
stand, Preis VB. Bei Interesse Tel.:
08431/41991 oder 2564

Schnappchen! Verkaufe 32X-Aufsatz mit
12 Spielen (2X 32X) inkL. 2 Joypads (Me-
ga-Fire). Alles in Top-Zustand! Nur 200
DM! Tel.: 030/5597038, Interessenten
wenn moglich aus Berlin. Spiele auch
einzeln 10-20 DM

Verkaufe: MD [, 2 Pads, Scart Kabel und
10 Spiele u.a. Sonic I, Sonic Spinball,
Sparkster, Ranger X, World of Illusion,
Tiny Toon Adventures, nur 200 DM, oder
Tausch gegen Sony PlayStation evtl.
auch mit Zuzahlung. 0821/666980

Super Nintendo

" Verkaufe: Arcana, Bass' Tournament, Bo-

xing Legends, Dungeons Master, EDF,
Magic Sword, Mecarobot Golf, Metal
Combat, Raiden Trad, Shino 's Revenge,

Sim Earth, Battle Tank, Thomas the Tank
Engine, Ultima, Wings 2, -alles us je 55
DM inkl. Porto, Ego Shooter Pal 85 DM,
Spiel mit Pistole 115 DM, Super Pinball
65 DM, F 1, Flashback, Pitfall, T2 je 55
DM. Tel/Fax: 0306258637

Suche Rollenspiele fir SNES, z.B. Final
Fantasy 1-3, Terranigma, Lufia, Breath of
Fire 1+2, Illusion of Time, Mystic Quest
usw. Preis nach Vereinbarung, tausche
auch gegen PS-Spiele. Schreibt an: Mar-
kus Niemeier, Schulstrafse 6, 93194
Walderbach. PS.: Verkaufe auch PS-
Spiele fiir 15-25 DM

Game Boy-Cheatliste inkl. Komplettlo-
sung, Donkey Kong Land 3 fiir nur 13 DM
inkl. Porto bei N.-P. Seefeld
040/64428110 oder Vorkasse V-Scheck
an N.-P. Seefeld, Roter Hahn 30, 22159
Hamburg

Suche R-Type und Final Fantasy 2 fir
den Game Boy. Tel.: 06733/1692 (nach
Alex fragen)

Verk. Saturn + 2 Analog-Pads + 9 Games
(S-Rally, B. Bobble, Bust-A-Move..) .
400 DM, 6-Player-Adapter, Nights + Ana-
log-Pad, Joyboard, VF 2, WipEout, je 45

DM, Atari 1040 STE, 2MB, Mon. SM 124,
Megafile 20, Floppy, Software (Origina-
le!), Literatur, nur ca. 100 Betriebsstun-
den, f. 400 DM, Tel.: 030/4410052 Holger
Suche Iron Storm (World ADV Military
Com) Us-Vers. (VB 100 DM) und Christmas
Nights (VB 65 DM), Angebote bitte an
Ronny Beutin, Gustebiner Wende 5a, 17491
Greifswald. Tel/Fax 03834/811747. Suche
auch noch Albert Odysse (us) VB 70 DM
Verkaufe R. E. 60 DM, Fighters Megamix
50 DM, Need for Speed 50 DM, Nights
und NBA Jam je 25 DM. Alle zusammen
200 DM, Tel.: 07761/2503 Matthias

Verk. C&C, The Horde, Hardcore 4x4,
NBA Jam T.E., Guardian Heroes, Black Fi-
re, Panzer Dragoon 2, R. Rise 2, Story of
Thor 2, Mystery Mansion, Alien Trilogy,
je ab 20 DM + Porto. Tel.: 02373/64942
Verk. gégé Saturn mit 17 Spielen...IO- De-
mo CDs, 1 Lenkrad, 1 Original Memory-
Card, 2 Infra-Rot-Pads, 1 Original Pad, 1
Analoges Pad fiir 500 DM. Tel.:
02131/949066

Suche fiir Saturn fulgendé S_p}e_l;e:_kgo_
Flying Squadron, Hyper Duel, Don Pachi,
Dodonpachi, Terra Diver, Assault Suit
Leynos 2, Mecronomicon, Cotton 2, Layer

Section 2, World Heroes Perfect, Thun-
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der Force GP2, Thunder Force V, Elevator
Action Returns, Silhoutte Mirage, Sengo-
ku Ace 2, Iron Storm (us), Dragon Force
(Pal). Tel.: 06103/42581

Geo mit Kontroler evtl. mit Games. Tel.:
0351/2510645 von 14-20 Uhr (Anm. d.
Red.: Tel.nr. kdnnte auch 2910649 lau-
ten!)

Verk. Sega Saturn mit 8 Sp:elen Multium-
bau sp. RGB Kabel, Gun, Pad und Joybo-
ard fiir 650 DM, auf. Samurai Shodown 4
mit 4 MBit Modul fiir 120 DM, tausche
auch gegen Neo Geo mit Modulen. Suche
aufd. fiir Neo Geo Modul Samurai Shodo-
wn 1-5. Tel.: 09187/6876 ab 17 Uhr

Verk. _Séturn Multinorm lIDT ]P USA] 2
Pads, 2 Spiele 250 DM, 22 weitere Spiele,
teilweise Import je 40 DM. Tel.:
025?1;"56644

Verk. Saturn + 2 Pads, 2 Memory Cards, 11
Spiele u.a. R. E., Shining the Holy Ark, My-
staria, CC 2, Dragon Force - alles Top-Zu-
stand fiir ca. 850 DM, kein Einzelkauf. Tel.:
039205/20191 Marcel ab 19 Uhr

Wow! Verk. 19 Top-Sat. + PS-Spiele, z.B.
MK2 (us), VMK 3, Holy Ark, Dragon For-
ce, Vandal Hearts, Persona (us), VF2 + 10
Demos inkl. Sega Flash Vol. 1-6 + Virtua
Stick + 2 Pads + 6 PL. Adapter + Gamebu-
ster univ,, alles in 1A-Zustand. Tel.:
07251/61257 Volker

Verk. Saturn + 21 CDs! + Controller + AR.
Lenkrad + ST. Key Adapter (fiir jp. und US
Games). 18 Vollversionen z.B.: S.F. Alpha
2, WWS 97, Fighters Megamix (jp.) u.s.w.
+ Christmas Nights (Demo) bootleg

sampler (Demo) oder tausche gegen PC.
Preis 600 DM!! Tel.: 02671/3595 ab 15
Uhr. Donnerstag ab 18.30 Uhr

Verkaufe Saturn mit 8 Spielen (Nights,
Manx TT, Gun Griffon jp, Mystaria, Panzer
Dragon, Digital Pinball, Sega Rally us,
Daytona USA), 2 Joypads, 1 Analogpad,
Sega Joyboard, Uniadapter + Actionreplay
fiir 600 DM. Tel.: 02065/52252 Peschen
Tausche N 64 Games DT/US/JAP. Habe D,
K. 64 US, Boom 64 US, Starfox Jap., Ex-
treme G Dt., Turok US, Blast Corps Us,
Mario Jap., Mario Kart Jap, Top Gear Ral-
ly Dt., suche giinstiges Rumble Pak, Wa-
verace US, und samtliche Neuheiten fiir
N 64!! 100% zuverlassig. Tel.:
09331/7630 CHRIS

Import-Import!! jap. N 64 + 2 Pads + 2
Memo C. + RGB (Wolfsoft) + dt. Adapter
+ Mario, Pilotw. 64, Turok, Wave Race
64; nur 569 DM + 20 DM VK. Extreme-G
(us) 75 DM; Top Gear (us) 65 DM; KI G.
(us) 80 DM; Starfox 64 + R. Pak (jp) 65
DM; Bomberman 64 (jp) 55 DM. Alles
neuwertig; Versand per Nachnahme.
Tel.: 04541/891024 (Christoph)

Suche neué_Spiele fiir N 64: Rare-S;_:_i;l_._
Goeman usw. Suche auch giinstiges Neo
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Verkaufe fiir N 64: Wayne Gretzky
Hockey “98 (us) 60 DM, NFL Quarterback
Club "98 (pal) 60 DM, Diddy Kong Racing
(pal) 50 DM, Tetrisphere (us) 50 DM,
Starfox 64 (jp) 50 DM, WCW vs. NWO
(us) 80 DM, Fifa ‘98 (pal) 80 DM, NHL
Breakaway Hockey ‘98 (pal) 80 DM, fiir
PSX: PGA Tour "98 (pal) 50 DM, Toukon
Retsuden 2 (jp) 30 DM, Spiele sind gut
erhalten. Tel.: 0611/22439 (Markus)
Verk. Import N 64 Games: Diady Kong
Racing (us) 79 DM, Blast Corps (us) 79
DM, Starfox (jp) 69 DM, Tetrisphere (us)
89 DM, Pilotwings (us) 59 DM. PSX Ga-
mes: NBA in the Zone und Joypad 49
DM, Fifa '98 (dt) 59 DM, Micro Machines
V3 (dt) 35 DM, Fighting Force (dt) 49
DM, alles Games in Top-Zustand, Ver-
sand moglich. Tel.: 08721/911315 bis 24
Uhr (Thomas)

Verkaufe fiir N 64 Bomberman 64, Dlddy
Kong Racing je 50 DM, Rare-Spiel 90
DM, Lylat Wars mit RP 80 DM, Star Wars
70 DM; Fiir PS Ace Combat II, Warcraft Il
je 50 DM, Wild Arms mit Spieleberater
60 DM, Suikoden 30 DM, Jurassic Park 40
DM. Tel.: 06648/7214

Verkaufe Nintendo 64 + 32 Spiele + Zu-
behar fiir 1390 DM (NP: 5100 DM). Tel.:
040;‘71095077

Tausche N 64 gegen PS, habe auch
SPIELE zu tauschen (N 64). Tel.:
02102/23267, Sven Leibold

Verkaufe jap. Sammlerstiicke wie Pfer-
derennen, Hochseefischen, Multimedia,
Adventures etc. Liste anfordern: Tel.:
0931,’3535300 Fax 0931!3535302
Verkaufe PSX Splele Soviet Strike, Crus-
ader N.R,, Int. Superstar Soccer Del. fiir
je 55 DM; Disruptor, D, Fade to Black,
Alien Trilogy, Lone Soldier fiir je 35 DM.
Alles 100% o.k. und pal. Tausche auch
1:1 0. 2:1 z.B. gegen Space Hulk, Over-
blood, Suikoden, Ace Combat 2. Tel.:
0911/635718 von Freitag-Mittwoch, Da-
niel

Tausche/verk. z.B. Twisted Metal; Im pact
Racing; Themepark; Destruction Derby

II; Johnny Bazookatone; Suche z.B. Final
Fantasy (pal); R. E. II (pal); Verk. Hefte-
sammlungen: Mega Fun ab 1994; Video-
games ab 1992; Kompl. Total!-Sammlung
ab 6/93; Nintendo-Club-Hefte ab 1988.
Tel.: 02501/58613

Verkaufe PSX Kaufdatum 5.8.97 + 3 Pads
(1 Analogpad) + 3 Speicherkarten (1360

Inserentenverzeichnis

ACME 91 Media Point 31
Computec Verlag.......wme. 50, 67,97 MLC 106
Cyber Games 82 MVG 101
Dino Verlag 105 Nintendo U2, U4
Eidos 19 Playcom 13
Gamers Point 27 Theo Kranz Versand..........mme u3
Game It! 93 Videospiele Kraschl........mnn. 85
Grof Elektronic 82 Wial 37
GT Interactive 5 Wolf Soft 85
Hint Shop. 83 Zapp Games 35
Media Attack 83

Speicherpldtze) + 35 Originalspiele z.B.
Tomb Raider I +1II, Final Fantasy VII, Fifa
‘98, Formel 1'97, C&CII, NHL Breakaway
‘98, Toca, Sim City 2000, WC Il und IV,
Madden NFL ‘98, Discworld III, Rebell
AssaultII, R. E. uvm. Fiir 2000 DM, Tel.:
02652/51991 (Markus)

Suche (fast) alles fiir Sony PSX, N 64,
NES, SNES; GB (Konsolen + Sammlun-
gen + Neuheiten + Zubehdr). Bitte mel-
det Euch unter Tel.: 064]!970&24 Kirsten

Verkaufe PS- Spiele, Super Sonic Racers
(40 DM), Jurassic Park und V-Rally (50-60
DM) und Bubsy 3D (50 DM). Besitze auch
sehr viele Hefte und Magazine z.B.: Play-
Station Magazin (inkl. Demo) 1-13, Video
Games, Maniac, Play PlayStation und
natiirlich die Mega Fun. Schreibt oder ruft
doch einfach an: Pierre Decrauzat,
Miihlegasse 6, 4105 Biel-Benken, CH. Tel.:
0041{061/?215257 {nach Pierre fragen]
Verkaufe Croc, NHL'98, Oddworld,
Grand Theft Auto, Gran Turismo, Tomb
Raider 2, Judge Dredd, Namco Museum

Encore, Arkanoid Returns, Frogger, Kom-
plettliste von: Mario Schikos, Mariahilfer
Str. 161/50, A-1150 Wien

Verkaufe Sony PlayStannn mit Pad,

Scart Kabel und 6 Spielen (Suikoden,
Skeleton Warriors, Battle Arena Toshin-
den, Street Fighter Alpha, Track and
Field, Alundra) nur zusammen fiir 350

DM. Tel.: 08221/71231 Daniel. Verk. auch
Mega Drive Splele fiir 20-25 DM
Verkaufe: R. E. 2 (us), Star Wars, Masters
of Teras Kasi (us), Bugriders, Cyberbots,
Raytracers, Tomb Raider 2, Final Fantasy
Tactics, Alundra, Bushido Blade, Gex, Sa-
murai Spirits, Option Tuning Car Battle,
Bomberman World, Tekken 2... Sega Sa-

turn: Pandemonium, NHL Hockey ‘97,
NBA Action, Gungriffon, Vampire (jp),
World Series Baseball 2, Street Racer.
Tel.: 0251/212846

Suche Tausch partne; fiir PlayStaﬁbE T
und N 64 Pal-Spiele! Habe und suche
aktuelle Pal-Spiele. Tausche standig!!
Tel.: 07354/1487 ab 17 Uhr, Stefan
Verkaufe fiir PS Wild Arms (us) mit
Spielberater 60 DM, Ace Combat II, Ju-
rassic Park je 50 DM, Suikoden 40 DM,
fiir N 64 Bomberman 50 DM, Lylat Wars
mit RP 70 DM, Shadow of the Empire 70
DM. Tel.: 06648/7214

Suche giinstige PlayStation und Tomb

Raider 2 + Memory Card. Suche Croc und
Sega Touring Car fiir Saturn. Thomas
06455/8960

Tausche G-Police gegéﬁ Fighting-Fo_r_ca

alles pal fiir PlayStation oder Batman
Forever gegen Fighting-Force. Tel.:
0?131,*’58982589

Suche Sony PSt mit Spielen. Suche auch
Neuheiten, Konsolen + Sammlungen +
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Zubehor fiir N 64, SNES, Saturn, NES,
MD + GB. Einfach anrufen unter Tel.:
0641/970424

Verkaufe Spiele! Tekken -ijgpider, Crash
Bandicoot I, Cool Boarders I, Total NBA
‘97, WipEout 2097, Gunship, Pandemoni-
um [, Oddworld, Command & Conquer,
Worms [, Hercules, M.K.T,, Street Fighter
Alpha, Broken Sword I, Wing Comman-

der 3+4, Blazing Dragon, Casper (50-60
DM), Special: Tomb Raider I mit L6-
sungsbuch (official!) 80 DM. Tel.:
06221/168685

Verkaufe PlayStation mit 3 Joypads (1
Analog), 1 Maus, 2 Memory Cards (15 BL.
u. 120 Blocks), 11 Spiele (z.B. Crash 2,
C&C 2, G-Police etc.), 17 Demos u. 33
Hefte (NP: 2150 DM) nur komplett fiir
1200 DM (VB). Tel.: 030/8928125, Mo-Do
ab 19 Uhr. Fragt nach Maximilian!
Verkaufe PlayStation Spiele: Fighting
Force 50 DM, Tunnel B1 35 DM, Spider
(us) 40 DM, Ego Shooter 40 DM, D.H.T.
{us) 35 DM, Descent 30 DM, Burning Ro-
ad 30 DM, Destruction Derby 15 DM. Su-
che dringend Mega Fun Ausgabe 11/93!
Tel.: 04931/15648, Holger

Verkaufe Air Combat 30 DM, Internatio-
nal Track & Field 30 DM, Legacy of Kain
50 DM, Chronicles of the Sword 50 DM,

Tomb Raider 50 DM. Tel.: 06221/805326

Verkaufe fiir PlayStation: Worms, WipE-
out und Warcraft 2. Alles in sehr gutem
Zustand. Tausche auch gegen Grant
Theft Auto und andere. Preis nach Ver-
handlung. Tel.: 0461/65517, Heiko

Tausche PSX Spiele (Pal)! Verkaufe des-
weiteren Komplettlosungen zu 25 PSX
Spielen, 30 Demo-CDs, Original-VHS-Ki-
nofilme, Akte X-Fanartikel, Original-Ton-
trager als CDs und MCs, sowie diverse
Komplettsitze von Uberraschungseierfi-
guren. Versandlisten 1-9 gegen 3 DM
Riickporto anfordern bei: M. Schmidt,
Diesterwegplatz 4, 02827 Gérlitz

‘97, C & C 2, Fifa '98 u. Courier Crises usw.
Tel.: 030/4032714, Andreas

cer 30 DM. Verk. f. Mega Drive Il NHL ‘96-
Eishockey 40 DM. Tel.: 08821/57648, Chris

Kaufe/Tausche Spiele fiir PlayStation und
N 64, auch Samml. mit Konsole, suche
auch SNES (US-Version) oder Turbo Duo
mit Spielen. Tel.: 04774/991104 Rainer

Tausche: Need for Speed 2, P. Detective,
Warhawk, Kileak the Blood, ID4, Mon-
ster Trucks, Tomb R. 2. Suche: v.a.
Worms, Road Rash, Air Combat, Test Dri-
ve Off Road, Test Drive 4. )an Baumbach,
Dorfstrafie. 35, 09244 Merzdorf
Verkaufe fiir PlayStation: WipEout 2097,
Formell, Rebel Assault 2 fiir je 50 DM;
Tomb Raider, C & C, R. E. fiir je 60 DM;
Tel.: 0381/454056. Suche auRerdem Me-
mory Card 8 MB

Verkaufe, tausche, (kaufe) Spiele u.

Konsolen fiir Saturn, PlayStation, N
64, SNES. Suche ganz besonders Im-
porte fiir Sega Saturn, bitte alles an-
bieten. PSX, N 64, SNES, nur Pal-Ver-
sionen. Sega Saturn + 5 Spiele 220
DM oder Tausch gegen PSX oder N
64. Tel./Fax: 05561/982042. Bitte ab
16.30 Uhr anrufen, Danke. Wer inter-
essiert sich fiir Sega’s neue Konsole?
Thomas

Verkaufe fiir PSX Command & Conquer 2,
Warcraft 2, MDK, Croc, Crash Bandicoot 2,
Syndicate Wars, je Spiel 60 DM. Tel.:
02623/2625, ab 15 Uhr, Markus verlangen
Eufe.—vel-'_khauf_e. tausche Spiele, Kon so-
len fiir alle mdglichen Systeme. Kaufe
und tausche auch ganze Sammlungen.
Habe auch noch Spiele fiir Atari 2600,
7800, Mastersystem, Philips, Coleco, PC-
Engine, NES, usw. Tel.: 089/1403732
Verkaufe Destruction Derby 135 DM, De-
struction Derby II 45 DM, Fifa '96 35 DM,
Fifa "97 45 DM, Ridge Racer 1 40 DM, To-
tal NBA ‘96 45 DM, Alien Trilogy 40 DM,
WipEout 40 DM, Ultra D. + D.11 45 DM,
PSX-Link-Kabel 30 DM, Formula 1 55
DM. Tel.: 0171/4916858

Aufgepafit! Suche Sony PSt mit Samm-
lung. Suche auch Neuheiten + Samm-
lungen + Konsolen + Zubehor fiir N 64,
SNES, NES, GB, MD usw. Kaufe auch ak-
tuelle PCCD Spiele. Tel.: 0641/970224
Kirsten

Kaufe + tausche Konsolen, Spiele, Neu-
heiten und Zubehor fiir Nintendo 64 +
PlayStation + Sega Saturn (tausche auch
Konsolen). Kaufe + tausche fast alles,
auch komplette Sammlungen fiir alle Sy-
steme. Einfach anrufen unter Tel.:
06253/932921 Jochen

Verkaufe und tausche PSX N 64 und Ga-
me Boy-Spiele ab 35 DM, wie z.B. D.H.,
GTA Fighting Force, NHL '98, NBA 98,
Crash B2, Tomb Raider 1 u. 2, Formel 1

Tausche und verkaufe Syndicate Wars, To-
bal No. 1, NBA Live ‘97 und Tomb Raider.
Ich suche Wild Arms (us), Diablo, Breath
of Fire 3. Tel.: 02621/926143, Henrik
'i';a;éh‘;fﬁ‘[[‘-ﬁ-Raily F1 97 + Motoracer
gegen ..? Suche RE DC. + NBA 1+2 +
Broken Helix + FF VII + Nascar ‘98 u.a.

Tel.: 0203/85777

PlayStation-Pal-Games zu Superpreisen:'
Abe's 0. 50 DM (1), V-Rally 50 DM (2),
Formel 1 40 DM (3), Soul Blade 50 DM
(4), Battle A.T. 20 DM (5), Ridge Racer 20
DM (6), Warhawk 20 DM (7) - 5,6,7 zu-
sammen 50 DM oder 1,2,3,4 zusammen
180 DM oder alles fiir 220 DM. Tel.:
0375/4454127 (Tino) oder 785718 (Gerd),
am Besten ab nachmittag anrufen

64. Habe und suche neue Pal-Spiele!!
Suche Exhumed, gebe dafiir Tempest
X3. N 64: Suche Game Boy Adapter, ge-
be ein Spiel dafir. Tel.: 07354/1487 ab
17 Uhr, Stefan
Achtung! Verkaufe supergiinstige PS-
Spiele: Rage Racer 20 DM, WipEout 1+2
15-20 DM, Thunderhawk 20 DM, Micro
Machines V3 20 DM, Star Gladiator 20
DM, Sim City 2000, B.A. Toshinden, De-
struction D., Crypt Killer je 15 DM. Suche
Rollenspiel fiir SNES. Suche Spielbera-
ter von S.o. Evermore, Preis VB 10 DM.
Markus Niemeier, Schulstr. 6, 93194
Walderbach

Neuer PSX-Club sucht Mitglieder. Kosten-
lose Info bei Patrick Hartfil, Salzachstr. 15,
47269 Duisburg. Anfordern, es lohnt sich!!!
Tausche, biete, suche Spiele fiir PSX, .
auch Import. Baue auch PSX um, zu
Multinorm-Geraten. Umbau inkl. Chip &
RGB-Kabel sFr. 75,- Tel.: (0041)-(0)79-
2089288 Carlo oder e-mail: c.rampo-

ni@mailcity.com

Verkaufe: Rayman, BAT, Alien und Par-
odius je 30 DM; ISS Pro, Ace Combat 2 je
55 DM. Tel.: 03466/31265

Tausche Tomb Raider 1, Tomb Raider 2,
Command & Conquer 2, Alien Trilogy,
Fifa ‘97, Formel 1, Formel 197, R. E. D.
Cut, Sim City 2000, Actua Soccer, V-Ral-
ly, NHL Breakaway ‘98, Bedlam, Fade
to Black! Verk. PSX-Komplettlésungen,
Original VHS-Kinofilme, Orig. WWF-Vi-
deos. Michael Schmidt, Diesterweg-
platz 4, 02827 Gorlitz.

Tel.: 0172/5651242

Suche immer Tauschpartner fiir PSX u.
Saturnspiele. Egal welches Genre, ob alt

oder neu. Kaufe auch Spiele giinstig. Ha-
be fiir PSX: MDK, VMX Racing, Myst usw.
Habe fiir Saturn: NHL ‘97, Thunderhawk
2, Sega Touring Car usw. Alle Spiele Pal
u. Top-Zustand. Ruft an: Tel.:
036074/31045, Stefan

Multinorm PSX 2 Controller, Memory
Card plus RGB-Kabel mit ca. 20 Games,
R.E. 1 (us), GTA Tomb Raider 2 mit Lo-
sungsheft, Soul Edge ]ap, Formel 1
96+97, Syndicate Wars, Tekken 1+2,
Mechwarrior 2, Star Gladiator, Iron and

Blood, Krazy Ivan, Soviet Strike, Crash
Bandicoot 1 und 5, weitere Games nur
komplett fiir 550 DM

Tekken 3- Import FP: 40 DM fiir PSX + R.
E. 2.0171/7936526 oder 06232/621287.
Fir Nintendo 64: Nintendo 64 + Lylat
Wars + Rumble Pak + Mario Kart + Ex-
treme G + 2 Joypads + Memorycard

(klein) FP 450,-

Verkaufe aktuelle Importe (jp+us) zu su-
pergiinstigen Preisen. Anrufen lohnt
sich, nach 18 Uhr. Fiir jedermann ist et-
was dabei.

Verkaufe fiir PSX: Tomb Raider II, GTA,
Adidas Power Soccer, Discworld, Sim Gi-
ty 2000, F. D,, Gunship, Theme Park,
Player Manager, Suikoden, Robopit. Fiir

Preise anrufen. Tausche auch gegen:
Croc, Bloody Roar oder Rennspiele und
Firo and Cloud. 07251/4573, Tino. Fast
immer erreichbar.

Verkaufe fiir PS: Nightmare Creatures,
deutsche Pal-Version, u. DU-NU von GT-
Software, 3DRealms (3D Shooter). Nur
beide zusammen fiir 110 DM plus NN-
Gebiihr. Tel.: 02931/13350

Verkaufe fiir Saturn: Sega Shooter Teil 2
Jap fiir 60 DM, verkaufe fiir PS : Bapho-
mets Fluch 1 fiir 40 DM, 2 fiir 50 DM, Ju-
rassic Park fiir 50 DM, Tunnel B1 fiir 30
DM u. T.C. Jap fiir 100 DM. Alles 100% i.
0. Tel.: 0511/624773

Verk.f. PSX Porsche Challenge 60 DM,
NHL Breakaway ‘98 60 DM, Formula One
50 DM, NHL-Face-0ff ‘97 50 DM, Ridge Ra-

Kaufe/tausche neue PS/SAT-Games, z.B.
RE 2, Gex 3D, FF Tactics, Winter Heat,
Alundra, Thunderforce 5, Diablo, etc. Ha-
be u.a. FF 7, TR 2, NBA live ‘98, Frogger,
C&C2, u.a. Verk. N 64, Tel.: 02246/5735,
Axel (ab18 Uhr)

Verkaufe Nintendo 64 + 32 Spiele + Zu-
behdr fiir 1390 DM (NP: 5100 DM) Tel.:

040/71095077

Achtung! Verkaufe supergiinstige PS-
Spiele: Rage Racer 20 DM, WipEout 1+2
15-20 DM, Thunderhawk 20 DM, Micro
Machines V3 20 DM, Star Gladiator 20
DM, Sim City 2000, B.A. Toshinden, De-
struction D., Crypt Killer je 15 DM. Suche
Rollenspiel fiir SNES. Suche Spielbera-
ter von S.o. Evermore, Preis VB 10 DM.
Markus Niemeier, Schulstr. 6, 93194
Walderbach

Multinorm PSX 2 Controler, Memory
Card plus RGB-Kabel mit ca. 20 Games,
R.E. 1 (us), GTA Tomb Raider 2 mit Lo-
sungsheft, Soul Edge ]ap, Formel 1
96+97, Syndicate Wars, Tekken 1+2, Me-
chwarrior 2, Star Gladiator, Iron and

Blood, Krazy Ivan, Soviet Strike, Crash
Bandicoot 1 und 5, weitere Games nur
komplett fiir 550 DM

Verkaufe fiir PS: Nightmare-Creatures,
deutsche Pal-Version, u. DU-NU von GT-
Software, 3DRealms (3DShooter). Nur
beide zusammen fiir 110 DM plus NN-

Gebiihr. Tel.: 02931/13350
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der niachsten
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l‘j ’ -!L ( , Ifj' | 1 E Anschrift des Verlages: Computec Verlag GmbH & Co. KG,

Innere Cramer-Klett-Strafle 6, 90403 Nirnberg
Telefon 09 11 /532 50

Anschrift der Redaktion: Redaktion Mega Fun, Franz Ludwig Strafe 8,
97072 Wiirzburg, Telefon 09 31 / 78 42 51-4, Telefax 09 31 / 78 42 51-5

Geschafisfiihrer: Dr. Cordes, Christian Geltenpoth

Chefredakteur: Uwe Kraft

Daytona USA 2 e

Redaktion: Uwe Kraft, Ulf Schneider

Kurz vor Redaktionsschluf trudelten auf einmal die ersten Bilder zu AM2s Fortsetzung des Mega-Ra- Saciviion FDeland: perch dola Tasete
cers Daytona USA 2 in die Redaktion. So iiberrascht waren wir dann allerdings auch nicht, denn wir Hotline - Mega Fun: So., den 28. Juni ‘98, 14-18 Uhr, Tel. 09 31 / 78 42 51-4

. . : i A, e d Wir weisen darauf hin, da der Verlag leider keine Tips & Tricks baw.,
5 :
wufdten das in Tokio bereits seit einigen Wochen in einer Spielhal- Fragen zu einzelnen Spielen beantworten kann, Bitte wenden Sie sich

; . 878 BTN | iernsan die T ginalver
le ein Testautomat aufgestellt wurde. Wie man anhand der ersten | tinczis o die ion e (Tips & Tricks Selte 20 bow.auf der Otigindtuer
' packung angegebenen Hersteller.

Screenshots wunderbar erkennt, kommt beim Sequel wieder ein-
3 __ P : v . " e uc Freie Mitarbeiter: René Schneider, Georqg Déller, Guido Hofmann, Gerd
mal die Starken der Model 3-Platine voll zur Geltung. Photoreali- : ; L ¥ Sebik ? s
SI]SEI‘I? Bmhden.u nd atemberaubende Szenarios \Tuerten der? Racer Layouts Uwe Kraf, el Stivpt Kisus Lt Geors Giler
gehorig auf. Bei der Gestaltung des Gameplays ging man hingegen
s Wie schon bei 3 » o A = B -
G on be §ega Ra_llv 27 4 ~o 2y © -?\w Vestiiel Gong Vertag GatbH
auf Nummer sicher. Wie y peeaf - . J 9
schon beim ersten Teil gibt es bislang drei Rundkurse, angefan- Vertriebsleiter: Roland Bollendorf
gen beim simplen Oval bis hin zur kurvenreichen Stadtstrecken. Anzeigenverkauf:

. g erhiadl: " Computec Medienagentur GmbH Niirmberg
Auch drei Stockcars mit unterschiedlichen Fahrverhalten sind auf Roonstr. 21, 90429 Nirnberg

~ jeden Fall schon sicher. Wie sich die heiRbegehrte Drift-Simulati- Telefax 09 11 /28 72-2 40
" Telefon 09 11 /28 72-1 40

Konzeption und Gestaltung der Eigenanzeigen: Stefanie Geltenpoth

@ = on spielt, kdnnen wir hingegen leider noch nicht beantworten.
Thorsten Szameitat 09 11 / 28 72-1 41
Wolfgang Menne 09 11 / 28 72-1 44
Disposition: Andreas Klopter 09 11/ 28 72 -140

. Computec Medienagentur GmbH Duisburg
Messe-Special FalkstraBe 73-74, 47058 Duisburg
S oS bl

E3 Telefon 0203 /3 05 11-11

Thomas Kammer 0203 /3 05 11-5 51
Oliver Diemers 02 03 /3 05 11-5 54
Thomas Diel 02 03 /3 05 11-5 52
Was soll man da noch im Prinzip noch langer sagen? e S
Zum mittlerweile vierten male blickt die gesamte Vi- Verantworttich fiir den Anzeigenteil:

. N i Thomas Kammer, Thorsten Szameitat
deospiel-Fachwelt nach Amerika zur E3-Messe in At-

lanta, der weltweit grofiten ihrer Art. Samtliche Her- e Hockn Gt Mimbeg

steller rund um PlayStation & Co prasentierten auf ei- Titel: Tecmo/SCEE
ner Gesamtfldche, die der von ca. 30 FuRballfeldern Abonnement:

: o . P Die Mega Fun kostet im Abonnement DM 62.- fiir 12 Ausgaben pro Jahr
enlspncht samtliche Neuheiten des kommenden (Ausland DM 86,-). Ein Abonnement gilt mindestens fiir ein Jahr,
Weihnachtsgeschafts. Mit von der Partie ist unter an- Bitte wenden Sie sich schriflich an:

- ; : CP Verlag & Agentur GmbH
derem Tomb Raider III, Formel 1 ‘98, WipEout 64 so- Leserservice
' : 35 Roonstr. 21
wie hoffentlich Donkey Kong Country 64. Auf iiber 20 90429 Niirnberg
1 = 1 1 1 ial. Tel:09 11 /5325179
Seiten prasentieren wir Euch DAS Videospiel-Event i 0941 Fam F0nD:
des ]ahres‘ Wer das verpaﬂt ist selber Schuld. Heftnachbestellungen kinnen nur per Vorkasse, Verrechnungsscheck

oder bar erfolgen; es konnen jeweils nur die letzten drei Ausgaben
geliefert werden.

( Au.si a”er WE’t--. &\) Abonnement Osterreich:

Die Mega Fun kostet im Jahresabonnement 0S 528,-.
— PGV Salzburg GmbH

Deutschiand BN Japan g .~

Tel.: {0 62 46) 8 B2-0

Everybody 's Golf (PS) 12.Juni Thunder Force V (PS) Ende Mai Fax: (0 62 46) 8 82259
WFECklng Crew tPS} Mitte ]Uﬂi Lunar (PS) Ende Mai M kripte: Mit der Ei dung von Manuskripten jeder Art gibt der
Formel 1 [Plaﬁnum} (PS} Anfang ]uni Verfasser die Zustimmung zum Abdruck in den von der Verlagsgruppe

Batman & Robin (PS) ]l.lﬂi USA E herausgegebenen Publikati Eine Gewahr filr die Richtigkeit der

¥ ” Verdffentlichung kann nicht iibernommen werden.
Dead or Alive (PS) 28. Juni

Sh]ﬂlﬂg Force ITI (SAT] Il.lﬂi Parasite Eve (PS]‘ Mlﬁe }Uﬂi Url':!herrecht Alle i;l Mlegha !"Fltm ve;n’f:em!ichlen Beitrage sind urheber-
i ¥ : rechtlich geschiitzt. jegliche Reproduktion oder Nutzung bedarf der vor-
Bl.lmmg Rangers {SAT) ]LII"I'I :ert:j ‘;aauge;: 64] 5_?:: ]!’lm herigen schriftlichen Genehmiagung des Verlags.
Frankreich '98: Die WM (N64) Mitte Mai 0ad Rage . Mai
Biofreaks Mai ISSN 0946-6282

Wir bedanken uns ganz herzlich fiir die freundliche Unterstiitzung bei:
Acclaim, Electronic Arts, Galaxy, Games Garden, Konami, Theo Kranz Ver-
sand, Laguna, Microprose, Nintendo, Nova, Sony Computer Entert. , Sega,

Mega Fun 8/98 erscheint am O1. Juli 1998 Virgin

Einem Teil der Auflage liegt eine Beilage des Computec Verlags bei.
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Laden & Versand
97070 Wirzburg
Juliuspromenade 11

AUSGEZEICHNET
ZUM BESTEN
"/ VIDEO- UND
#" COMPUTERSPIEL-

Theo Kranz ersan

| SPEZIAL-VERSAND-
HANDLER AUF DER
E3N-MESSE 1997

IN NURNBERG.

ISONY PLAYSTATION

DT. .IFFISICH‘I INKL FDI\ITHUL PAD,

om PLAYSTATION VALUE PACK .323,-
{E OBEN, INKL. ORIG. ME}"&" CARD

==
NEED FOR SPEED 3
(PSX) 89

SPAWN
SF“I{,[ WUHLEI

SUPER MATCH bULLEFI
SUPER FﬁI‘JG COLLECTION

KULA WORLD (JUNI)
(PSX) 89,85

EXTREME G . 119,95

.129 .95

BANJO & KAZOOIE
(JULI) (NB4) 89,95

MULTI RACING CHAMPIONSHIP . 99,95
0 W S ... .144.95

Laden
94032 Passau

Bestell-Hotline
Tel.:

Space Beamen

Der Nr.1 Hit aus den USA
[ of the Year" 1997)
jetzt auch in Deutschland!

Space Basic Set ( 1 Laser, 1 Weste) . 5995
Space Robo Set ( 1 Laser, 1 Robo) .. .79.95
Space Team Set ( 2 Laser, 2 Westen) 99,95

[DAHK SAVH
DRAGON FORCE .

ENEMY ZERD - 4 CO'S|
OUSE OF DEA

Bahnhofstrale 28
USTRIA EXPRESS
PORTO OSTERREICH

6,90 DM zzgl. NN

GRAN TURISMO

(PSX) 89, 95 INDY 500 .

JET RIDER k .
0 NOR

LEI‘JKRAD Toe E‘EF\ WHEEL M‘J 95
{INKL. PEDALE) (FUR PSX, SAT, N&4)

BOMBERHAN S WOR
(JUNI) (PSX) 79,95

TOTAL NBJ\ 98
(PSX) 79,95

o~V

R L

“ ﬂsungsheﬂ 1 '
i DM 19,95 | e P e P ]
ALUNDRA (JUNI)
(PSX) 89,95

DEM’HTRAP DUNGEGN
(PSX) 89,95

T
NAGANO WINTER OLY
NASCAR ‘98 .....
\ IVE °

NEWMAN HAAS RALI G .
NHL 98 . =l 12

I f:’fﬂ

WARHAMMER 2 - DARK GEX 3D (GEX 2)
OMEN (PSX) 89,95 (PSX) 89,95

JHL FACE OFF ‘98 (JUNI
NHL POWEHPLM HOCKEY '98
ATURES

BATMAN & ROBIN (JUNI)
PSX) 84,95

FORSAKEN
(PSX) 89,95 (N64) 129,95

FK]
GAME BLISTEH
MEMORY CARD 0.25 MEG - ORIG.

JHY LA 3
H\'PER PAK[RUMB PAK+MEM.CARD
LX4 TREMOR PAK .. ; i
AEHU FIGHTER AbSAULT

/B
bUF’ER MARID 64 5
SPIELEBERATER SUPER’ MAH‘IO 54 24 80
TETRISPHERE . . .89,95
V1RTUAL CHESS 64

GH i[l

“‘r o A {_. ;' s

YOSHI'S STDR'I’
(N64) 89,85

PANZER DRAGOON SAGA
[SAT) B9,95

OSHI'S STORY ... . ro
SPIELEBERATER YOSH TORY . . .24.80

SEGA SATURN MA
GRUNDGERAT + SOVIET STRIKE

EGA SATURN MEGA ACTION SET .333,

MAX] SET + THUNDERH&WK 2+

~= HOCK + BLAM MACHINEHEAD
CONTROL PAD ORIG.
INFRAROT-PAD 2 STCK OR

ENKRAD MCME RAI:EH

6-PLAYER-AD,
GAN‘IE BLISTEH SCHUMM!

EMORY CARD 4 MBIT DRIG. .48,95

ATARI AHEADE S GHEATEST HITS 74,95

BURNING RANGERS
(JUNI) (SAT} 89,95

TOP- SPIELE ZU
KNALLERPREISEN

NUR SOLANGE DER VORRAT REICHT

SEGA SATURN SONY PLAYSTATION
3 DIRTY DWARVES MASS DESTRUCTION

AMOK 3995 MOTOR MASH
ANDRETTI RACING(ENGL A)2495 NOTE
BLAM MACHINEHEAD 4,95 OLYMPIC GAMES
BLAZING DRAGONS POWERBOAT RACING
BUST A MOVE 3 X-MEN CHILDREN O. ATOM 69,95

PLATINUM-EDITION

DARKLIGHT CONFLICT ... ADIDAS POWER soccen . .49,95
FORMULA KARTS i 1’4995
JOHNNY BAZOOKATONE seams ’
MADDEN '97

CRUISIN WDRLD (JUNI}

49, MEL 1 ‘96 4
NHL ‘98 .49 INT. SUPERSTAR S0C. PRO .

NIGHTS+3D ANALOG PAD .
PARODIUS DELUXE
SHELLSHOCK

SOVIET STRIKE .

INT. TRACK AND FIELD
MICRO MACHINES V3
PANDEMONIUM

POINT BLANK INKL. GUN uum 154,35
POY POY ........ 89,95

STEN BEI NACHNAHME: PC
NEN VARIIEREN

SE

COOL BOARDFRS 2 .......

NUTZEN SIE
UNSEREEN BESONDEREN

VORBESTELL-SERVICE!
SIND BEI IHRER BESTELLUNG
NICHT ALLE ARTIKEL LIEFERBAR,
ZAHLEN SIE NUR PORTO FUR DIE

DEAD OR ALIVE (JUNI)
(PSX) 109,85

BREATH OF FIRE 3
(JUNI) (PSX) 89,95

IZIIDD'!r KONf‘ RACING .

STARFIGHTER 3000 PORSCHE CHALLENGE

SWAGM
THUNDERHA\NK 2
TOMB RAIDER .

TORICO
VIRTUAL GOLF
VIRTUAL HYDLIDE
NINTENDO 64
INT. SUPERSTAR SOCCER .
MULTI RACING CHAMP, 9,95
TUROK DINOSAUR HUNTER 99 95

EN 4
THUNDERHAWK 2 ........44,95
TOMB RAIDER 4
TRUE PINBALL

WIPEOUT 2097

WORMS

ERSTE LIEFERUNG, DIE NACH-
LIEFERUNG ERFOLGT PORTOFREL*
BESTELL-ANNAHME BIS 20 UHR.
SIE KONNEN AUCH UNSER
KOSTENLOSES PREIS-
LISTEN-MAGAZIN MIT
 FRANKIERTEM (3 DM
UND ADRESSIERTE
RUCKUMSCHLAG

ANFORDERN. COLIN McRAE RALLY

(JULI) (PSX) 89,95

TOME RAIDER 2
(PSX) 89,95

VIGILANTE 8 (JUNI)
(PSX) 89,95

SCHNELL, SCHNELLER, THEO KRANZ VERSAND!
UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE:
IHRE BIS 15.30 UHR BESTELLTE WARE

VERLASST NOCH AM GLEICHEN TAG

UNSER HAUS UND IST IN DER REGEL
SCHON AM NACHSTEN MORGEN BEI
IHNEN. BEIM VERSENDEN VON 3

LIEFERBAREN ARTIKELN

GLEICHZEITIG SOGAR PORTOFREI.*

0931/3545222 ...01 80/5211844

INTERNET: HTTP://WWW.LOGON.DE/KRANZ

0049/85173777

L0 91 2GS / L€60 ANITLOH-1131S349 EIHOI'IZ.I.YSHZ
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